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Notre couverture : l'ordina- 

teur va s'intégrer de plus en 
plus dans notre vie courante pour 
nous aider à automatiser diverses 
fonctions. Ainsi une maison auto- 
matisée, comme celle que décrit 
Eric Vassal, existe déjà au- 
jourd'hui. Retrouvez-la page 110. 


Lecteurs qui êtes-vous ? 

Notre grande enquête pour 
mieux connaître vos goûts et vos 
désirs. Répondez vite, il y a dix 
abonnements à vie à gagner. 


10 Maîtriser et contrôler le 

monde qui nous entoure 
est un but que nous poursuivons 
chaque jour. Certes dame Nature 
réaffirme parfois sa prééminence, 
mais en temps normal l'ordina- 
teur peut être un de nos précieux 
auxiliaires. 


10 Les robots existent et ne 
relèvent plus de la seule 
science fiction. 


11 Une maison automati- 

sée au cœur de Paris. 
Deux ordinateurs individuels pilo- 
tent diverses fonctions (gestion 
du ET de télévision interne, 
etc.). 


1 1 Un hôpital au bord de ls 
mer, où des handicapés 

moteurs travaillent avec des ordi- 

nateurs individuels. 

1 1 La reconnaissance de la 


parole est encore au- 
jourd'hui du domaine de la recher- 
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L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


che. Elle permettra demain de 
remplacer pour partie nos actuels 
claviers. 


11 Des handicapés senso- 

riels utilisent les ordina- 
teurs individuels pour faciliter leur 
réinsertion. 


1 1 Intelligence artificielle et 

jeu d'échecs font bon mé- 
nage, depuis 1949, A travers 
l'historique de ces petites machi- 
nes à jouer aux échecs, voyons 
comment elles dament le pion 
- sic - aux grosses machines. 


124 Banc d'essai : le Loga- 
bax LX-528, Cet ordina- 
teur de construction française 
coûte 24 750 FF ttc en version de 
base et 53 150 FF ttc avec une 
unité de disque dur Winchester 
intégrée. 


13 Récréation mathémati- 

que sur Casio FX702 P : il 
s'agit de la solution du jeu de L'OI 
n° 201. 


133 Essai matériel : le robot 
Muitisoft. Piloté par un 
Dai, ce petit automate vous per- 
met de manipuler divers objets et 
ce pour un prix de 7 700 FF ttc. 


138 Essai logiciel : Bonzo. 
Saurez-vous échapper 
aux monstres qui courent sur 
l'écran de votre Vic ? Un jeu qui 


coûte 215 FF ttc. 


140 Les décalcomanies tom- 
bent un peu en désué- 
tude. Qu'à cela ne tienne. Aidons- 
les à revivre avec l'aide d'un TI- 


99/4A. 
1 4 Essai matériel : le Dra- 
gon 32. Venu d'Outre- 
Manche, cet ordinateur coûte 
2 990 FF ttc et se connecte — en 
principe (vérifiez !} — sur votre 
poste de télévision à l'aide d'une 
prise péritélévision. 
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1 46 Essai logiciel : Pictor. Ce 
logiciel graphique coûte 

500 FF ttc et s’enfiche dans votre 

ordinateur Thomson TO7. 


1 49 Essai logiciel : Muitiplan. 

Ce calque d'origine Micro- 
soft coûte 2 250 FF ttc. Testé ici 
sur Apple 2, 64 Ko, il peut réutili- 
ser des fichiers Visicalc. 


154 Les jeux de L'OI. N'hési- 
tez pas : nous publions 
les meilleures solutions. Repor- 
tez-vous par exemple à la 
page 132. 
156 Une Hd sur l'écran 
de votre TRS grâce à ce 
programme Basic. 





Ce numéro contient en encart un bulletin 
d'abonnement et de cartes-réponses 
paginées 67 et 68, Entre les pages 2 et 3 
un cahier spécial de seize pages 
{numérotées | à XVI) est encarté, destiné 

aux lecteurs de Belgique et de Suisse. 
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Jouez avec les caractè- 
res sur l'écran de votre 


is 
16 


géographie est alors possible 


Vue de l'espace, la terre 
est ronde. Apprendre la 


avec ce 
PC-1500 


164 La pétanque redevient 
d'actualité. Ah ! Les 
beaux jours, la place du village 
ombragée, les glaçons qui nous 
rappellent la chaleur et, bien sûr, 
une TI-59, 


16 Le 1-Ching ou Livre des 

changements correspond 
dans la philosophie Zen à nos 
oracles. Raffinons le procédé avec 
unZX-81. 


17 Hector. Poursuivez ce 
robot dans le dédale de 
votre HP-41 C. 


Donjons et dragons, 


177 elfes et farfadets, pro- 
gramme Basic et Vic-20. 


1 8 Lire la mémoire de votre 

HP-41 C peut être large- 
ment facilité si vous utilisez le 
programme joint. 


programme Basic pour 


ou quelque procédé soit, constituerait donc une contrefaçon 
sanctionnée per les Art, 426 et suivents du Code Pénal 
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éditorial 
tous responsables 


En cette période de premier avril, revenons à ce qui peut sembler un canular. 
Connaissez-vous le Clodo (comité de liquidation ou de détournement des 
ordinateurs) ? 


Ce comité fait parler de lui tous les quatre ou cing mois, en plastiquant un 
centre informatique ou un autre. Le dernier en date : le Centre informatique de 
la préfecture de Toulouse — service des cartes grises. 


Le Clodo existe-t-il ou non? La réponse n'a que peu d'importance. Plus 
intéressante me semble la morale que l'on peut en tirer. Le Clodo prétend nous 
protéger contre les (gros) ordinateurs. Qu'est-ce à dire ? Je comprends parfaite- 
ment que, comme moi, des gens n'aiment pas qu'on décide de les ficher sans leur 
demander leur avis. Mais je n'aime pas plus que d'autres gens décident de me 
protéger sans me consulter, notamment sur les moyens mis en œuvre pour cette 
protection. 


Si des détournements de fichiers informatiques doivent avoir lieu, ce n'est pas 
en les détruisant, ou plutôt en détruisant une des copies, que l'on peut se 
défendre : c'est au contraire en apprenant à maitriser l'informatique et en ayant 
une attitude responsable à son égard. Il est très important que chacun puisse 
acquérir par lui-même la connaissance de ce qu'est un ordinateur : ce n'est 
qu'une machine qui n'agit pas d'elle-même, mais qui, au contraire, obéit à des 
ordres donnés par l'homme: ce dernier est donc le seul responsable. 


Etre responsable ne signifie pas être coupable, mais accepter et subir les 
conséquences de ses actes, pouvoir en répondre. Nul n'est censé ignorer la loi, dit 
l'adage (et pourtant...) 


N'hésitons pas ! Nul n'est censé ignorer l'informatique ! Non, ce n'est pas un 
« diktat », mais une simple constatation : cet outil est — ou sera — aussi 
indispensable qu'un simple téléphone. Après tout, ce ne sont que de simples 
ordinateurs et apprendre à s'en servir est facile et peut même être amusant. 


Si des utilisations informatiques sont aujourd'hui criticables, c'est à cause de 
l’obscurantisme qui les entoure. Levons ce voile. 


jean-pierre brunerie 


à 1 Auril 83 7 L'Ordinateur indendue 


Dieu créa le monde, 


=: 22 le mit sous CP/M* 


PR Ten 
sd É)e x rhdrée et 


ZEnER 


rvice-lecteurs (page 69) 
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Le DAI possède en version de base: e Affichage de 24 lignes — gere ab 2h dre e Super Moniteur Language Machine (8080 À - 2 MHz) 
e | BASIC très puissant — semi-compilé — ultra rapide + Editeur avec Scrolling droite - gauche - haut - avec pas-à-pas. 
sur 24 K ROM e Synthèse Musicale: à ie ve minis te e 6 Entrées 
e 72K de mérnoire dont 48 K Utilisateur, tes en stéréophonie (Fonctions: ENVELOPE - e Interface parallèle (3 ports utilisateurs programmables). 
e Compatible CP/M* {avec diskette). SOUND - FRÉQ,. - TREMOLO - GLISSANDO - e Interface série RS 232 C - 2 interfaces cassettes 
e 13 modes graphiques dont ls Haute Résolution NOISE). e Interface TV couleur, 
336 x 256 points en 16 couleurs (Fonctions DRAW- e Interface intégré au Processeur Arithmétique. 
DOT-FILL). © Nombreuses options: Floppy, Imprimante, Paddles, 


Cassette Digitale, plus de 50 Interfaces disponibles, etc. 


EN VENTE ET EN DEMONSTRATION CHEZ : MU LTI SOFT 
INIDAÏIA | PRIX TOUT COMPRIS : 8950" rrc au 1/10/82 BW! IJVUrIR 
Réseau de distribution mondiale disponible chez : INDATA N.V., DISTRIBUTEUR EXCLUSIF 


25, rue Bargue, 
EPP og T20S rans Smolderstraat 18, - 1940 St-Stevens-Woluwe - Belgié 75015 Paris 783.88.37 


lecteurs 
qui êtes-vous ? 









| Lecteur, qui êtes-vous ? Cette question, nous vous l'avons déjà posée. C'était il y a trois ans 

exactement. Et bien sûr, depuis cette date, beaucoup de choses ont évolué dans le domaine de 
| l'informatique individuelle. C'est pourquoi nous vous demandons une nouvelle fois : comment et pourquoi 
ee intéressez-vous à l'informatique individuelle ? Que représente pour vous la revue L'Ordinateur 
Individuel et comment la jugez-vous ? 


| Votre avis nous intéresse : faites-vous entendre, exprimez votre point de vue à l'équipe qui réalise votre 
journal. Pour cela, vous nous adressez déjà tous les jours un courrier abondant et intéressant. Nous 

| souhaiterions de plus qu'aujourd'hui vous nous retourniez le présent rip perd après l'avoir rempli. 
Notre adresse : L'Ordinateur Individuel, 39 rue de la Grange-aux-Belles, 75484 Paris Cedex 10. 


Pour vous remercier des quelques minutes que vous allez ainsi nous consacrer, nous ferons un tirage au 
sort qui permettra à dix d'entre vous de gagner un abonnement à vie à L'Ordinateur Individuel. D'avance 


merci. 


L'OI 


| Remarque : il va de soi que l'adresse que vous nous communiquerez éventuellement pour participer au 
| tirage au sort ne fera l'objet d'aucune utilisation commerciale. 








| Qui êtes-vous ? 


L'informatique individuelle 
et vous 


Faites-vous partie d'un club d'informatique 
individuelle 


Oui, et j'y vais assez souvent 1 
Oui, mais j'y vais rarement 2 
Non GC 3 

col 5 


Si oui, donnez-nous ses coordonnées et éventuellement le 
nom du responsable du club : 


CPETEEPEE TETE TETE TETE TSE LIT I CSST ECTS ITS IE LLII TETE Z ISLE ZI LLC LL LISE LELLILIE 


ÉPPPPPEEEEET ET ETES SSI SSII TS SSII STSSSSSS TTTL SSL TTSL LT CI LIÉE EL LILI 


Votre âge D  msntmniauninieinesraisis au 
Quel âge avez-vous (en années) ? PS 

Votre sexe 
| Mosculin S | Quelles sont, outre L'Ordinateur Individuel, les 
3 trois publications quotidiennes, hebdomadaires, 


| Votre profession 
(cochez la case la plus appropriée) 


Profession médicale 
Autre profession libérale 
Commerçant, artisan 


mensuelles ou autres que vous lisez le plus 
régulièrement ? 


Cochez la (ou les) casels) qui s'applique(nt) à 
vous 


“etldion rec nm Mic RO SYSTÈMES 
Poire sn + PR silver teneurs ist éses 
| Ingénieur ou technicien (autre spécialisation) o ORDINATEUR... DE. POCHE. 
adre ou maitrise 1 
| Employé ou ouvrier 2 ELERTOR PROPRES ER OPEN A ETES LUE 
Enseignant 3 col6 et 7 YX0123456789 
Lycéen 4 
| Etudiant $ 
6 
7 
4 
4 


| Autre (précisez) 


LRREEELEEEEEEEECECEOOOEEOOOOOONEEEP PEN PET TT TT TT TT ET TOI 


Je possède au moins un matériel 
J'ai accès à un matériel qui ne m'appartient pas 
Je compte acquérir prochainement un matériel 


J'utilise régulièrement un ou plusieurs matériels 5 à 
2 
3 


4 
col 8 


Etilyenaencore |! >» 
L'Ordinateur indradiuei 





Si vous utilisez régulièrement un 
ou plusieurs matériels 
Pour chacun des matériels cités à la question 


précédente, indiquez son type. 
Matériel 1|Matériel 21 Matériel 3 

Ordinateur de poche Basic O LE O : 
Calculatrice programmable 

(non en Basic G 2 
Autre ordinateur portable . 3 
Ordinateur de jeu 4 
Ordinateur de table Os 
Autre ordinateur individuel . 6 
Autre ordinateur O 7 
Carte d'initiation Q . : 
Autres (précisez) 9 


D nn mn nm nn nn nn nn nn nn nm nn dd nb tn at nan mn nn nes 
DCPECEEEE EEE EE EEE PEN PET PET ETES TEE ETS ET TITI IIIIII STEEL LI IIIIIIIIIIII 


unnnnn nn tnt hdd antenne nn nn mme idtnmbhitaaasamanmnntannns es 


Quels sont les matériels cités précédemment ? 


Matériel 1  Matériel2 Matériel 3 
Marque TEXAS. .SINELAIR. CAS 10 
Modèle... T1.54.. .ZXEA .EKLOTP 
Année d'achat @ (t21c2) @@ 
col 12à 15 col 16 à 19 co! 20 à 24 


Comment chacun de ces matériels a-t-il été 
acheté ? 


(Cochez la case concernée) 


Matériel 1 [Matériel 2| Matériel 3 
Etait-il neuf ? ë G9 : 
Etait-il d'occasion ? æ O 2 

col 25 26 27 


Vous vous l'êtes procuré : 
Maténel 1 |Maténel 2! Matériel 3 
— directement chez le 
constructeur ou l'un de ses 


représentants © O 
— par l'intermédiaire d'une 


société de services 2 
— dans une boutique 3 
— par correspondance 4 
— par l'intermédiaire d'un 

club O Q 5 
— par une petite annonce 6: 6 
— c'est un cadeau _ 7 
— autre (précisez) O 8 

col 28 29 30 


Vous utilisez ce(s) matériel(s) 
Matériel 1 | Matériel 21 Matériel 3 


1 
2 
3 
4 
5 


A votre travail 
Chez vous 

Pour vos études 
Dans un club 
Ailleurs (précisez) 


La configuration de ces matériels | 


(Cochez les cases correspondant aux éléments dont dis- 
pose le matériel concerné) 


Matériel 1|Matériel 21 Matériel 3 | 


Un écran couleurs O O O : | 
Une ou plusieurs 
(microlcassettes QO [el (32 | 
Une ou plusieurs 
(minildisquettes O 82 Q 3 
Un disque dur ou plus O O Q 4 | 
Une ou plusieurs 
« poignées de jeu » 5 | 
Une ou plusieurs imprimantes ou 
Un modem 7 | 
Autre (précisez) 8 
co! 34 35 36 | 
Vos programmes | 


Les programmes que vous utilisez le plus souvent sur "| 
matériels sont : 


Matériel 1 |Maténel 2! Matériel 3 
réalisés par vous-même 
réalisés par des amis 
en vente dans le commerce 


© : 
89181 
) » 
préparés pour vous par une 
société spécialisée OO O O «4 


coi 37 38 39 








| Vos utilisations les plus courantes 
de ces matériels 
(Cochez toutes les cases concernées) 
| Maténel 1 |Maténel 2! Maténel 3 
Programmation 
Traitement de texte 
Gestion de données 
Tracés de courbes et 
| histogrammes 
xxxCalc ou assimilé 
Télécommunications 
et réseaux 
| Informatique de gestion : 
comptabilité, paie, 
| facturation, etc. 
Calculs scientifiques 
Enseignement 
| Initiation à l'informatique 
et à la programmation 
Autre auto-éducation 
Création graphique ou sonore 


@08 


< x 


Jeux « d'adresse » 


et familiales 
| Autres (précisez) 


00 O OC :000 O&0 O 00 ®@08 


(envahisseurs, etc.) O O 0 
Jeux « intellectuels » 
(échecs, etc.) O Q 1 
| Utilisations domestiques . . 


à 


| Votre satisfaction 


Notez chacun des matériels que vous utilisez quant aux 
critères ci-dessous, en inscrivant dans la case concernée la 
note : 

1 pour mauvais : 


2 pour moyen ; 
pour bon : 
| 4 pour excellent. 
Matériel 1 |Matériel 2| Matériel 3 
| Facilité de mise en œuvre col 464748 
Fiabilité de l'unité centrale col49 5051 
| Fiabilité des périphériques col 52 53 54 


Qualité du système 
| d'exploitation et du 
logiciel livré avec la 


machine © © co 55 5657 
Logiciel disponible auprès 
| du constructeur O © co 58 5960 
Logiciel disponible auprès 
ge autres fournisseurs O © coié1 6263 
Qualité de la 
documentation © © co! 64 65 66 


| Qualité de l'accueil fourni 


60 6 668689 


matériel © co67 6869 
rec du service 

Le près-vente Q col 70 71 72 

location globale coi 73 74 75 


épis 


lecteurs 


qui êtes-vous ? 





Cet ordinateur a-t-il réalisé ce que vous atten- 
diez de lui ? 


(Cochez la case concernée) 
Matériel 1|Maténel 21 Matériel 3 


8168: 


col 76 77 78 


Qui 
Non 
Impossible à dire 


Le recommanderiez-vous à un ami ? 
(Cochez la case concernée) 
Matériel 1 | Matériel 21 Maténel 3 


Certainement pas “æ ‘Æ eŸ 
Non, sauf dans certains cas [cs] O O 2 
Oui, sauf dans certains cas O O O 3 
Très certainement Q [es 6 « 
Impossible à dire O O O5 
co 79 80 81 
Vous et la revue 
L'Ordinateur Individuel 
Depuis quand connaissez-vous L'OI ? 
Année (78 à 83) © @ Moisi1à12) © © 
col82 83 col84 85 


Comment l'avez-vous connu ? 


Par une publicité à la radio 

Par une affiche 

Par une publicité dans une revue ou un 
RANNEL PrOCIDOE ii ssccsocoléassesssos 

Par un ami ou une relation 

Par une citation à la télévision, la radio 
ou dans un journal 

A une exposition. Laquelle 

Chez votre marchand de journaux 

Autre (précisez) 


YX0123456789 


Comment se trouve-t-il présentement entre vos 

mains ? 

Vous êtes abonné par vous-même S 1 
2 


Vous êtes abonné par votre entreprise 
Vous l'achetez régulièrement chez votre 


marchand de journaux Q 3 

Vous l'achetez de temps en temps chez 
votre marchand de journaux CS 4 
On vous l'a prêté 5 
Autre (DIÉGISat :.ssntésatsiilee Os 
col 89 


Combien de personnes lisent-elles votre exem- 
plaire de L'Ordinateur Individuel ? 

| 

3 


1 ou 2 personnes 
col 90 


3 à 5 personnes 
6 personnes et plus 
N'oubliez pas la suite ! +++ 
l'os 


lecteurs: 


qui êtes-vous ? 





Notez chacune des rubriques de L'Ordinateur 
Individuel citées ci-dessous (en inscrivant dans la 
case correspondante la note : 

1 pour mauvais, 

2 pour plutôt mauvais, 


3 pour plutôt bon, 

4 pour bon. 

Le dossier du mois col 91 
Entretiens avec les utilisateurs col 92 
Bancs d'essai de matériels col 93 
Galops d'essai de matériels C coi 94 
Essais de logiciels G) co 95 
Les programmes publiés ©) co 96 
Les autres articles © co! 97 
Bibliothèque co! 98 
Programmathèque co! 99 
Fiches pratiques coi 100 
Editorial (&) cor 101 
Tendances © coi 102 
Bruits et rumeurs @) cor 103 
Nouveaux produits col 104 
La vie des Clubs col 105 
Rubriques spécialisées par ordinateurs col 106 
Correspondance col 107 
La bande dessinée @) co! 108 
Petites annonces gratuites C co 109 
Service-lecteurs © co! 110 
La publicité © cot 111 


{Pour nos lecteurs belges et suisses seulement) 


Rédaction du cahier belge col 112 
Publicité du cahier belge col 113 
Rédaction du cahier suisse col 114 
Publicité du cahier suisse © cot115 


Quel niveau d'intérêt accordez-vous aux thèmes 
suivants ? 


Indiquez ce que devrait être, selon vous, la place réservée à 
chacun des thèmes ci-dessous habituellement traités dans 
L'OI, en inscrivant dans la case concernée la note : 

Tilne faut pas en parler du tout, 

2 il ne faut pas en parler souvent, 

3 il faut en parler assez souvent, 

4 il faut en parler très souvent, 


Utilisations 
Professionnelles S col 116 
édagogiques col 117 
De jeu (D cor 118 
Familiales (4) co 119 
Artistiques (4) coi 120 
Autres (précisez) © co 121 
Langages 
Basic col 122 
Pascal col 123 
Assembleur col 124 
Machine © soi 125 
Autres (précisez) © cor 126 
L'Ordinateur Indhvadue! 


Matériels | 
Ordinateurs individuels de table 

complets Œ col 127 | 
Périphériques pour OI de table col 128 
Ordinateurs individuels de poche | 

complets col 129 
Périphériques pour OI de poche col 130 
Kits et bricolages électroniques col 131 
Autres (précisez) col 132 | 
Initiation | 
Matériel col 133 
Programmation col 134 
Logiciel col 135 
Microélectronique col 136 


Formulez brièvement la critique la plus impor- | 
tante que vous ayez à faire à L'Ordinateur Indivi- | 


duel. 
Mb: pev.….trcepr…ee M « vhlieute, 


Mate. ACL CA. En te e&.elreg. | 
RON | AR em 


Formulez brièvement le compliment le plus im- 
portant que vous ayez à faire à L'Ordinateur 
Individuel. | 


ben.ne….pregénketien.,.sene.s… 
ctairen.bref..parfair)…. 





Facultatif. mais indispensable pour participer | 


au tirage au sort 
Votre nom ..…… Pe LL # ax. at . MÉCRRET.: | 


Rue ve…ole ARR H | 
Code postal Z Ÿ 02 0 Ville CHTARTRE.S.... 
Pays ..…. ÉRANCE Te nuire | 


En aucun cas cette adresse ne sera placée dans un fichier | 
informatisé, ni utilisée à des fins commerciales. 


Ouf ! c'est fini. Merci. | 


9 47 Muni 83 ' 
L 






PPRPLEPETI TES LE ÉTETITI TETE ET TES ÉTÉ ETEETE TAC Ac ELU, ©, CETTE PE EEE 


ER 
ON32 
VOTRE IMAGINATION AU POUVOIR 


DE L'APPLICATION FAMILIALE 
AUX APPLICATIONS PROFESSIONNELLES 





DE SERIE : 


6809 E . 5 MH. TEMPS REFI 
(PACE UIIRER TE AU. 
BASIC MICHOSOFT EVOLUE 116 K) 
HKG (256 x 192), 9 COULEURS 
CARTE SON, MUSIQUE er VOCAL 
INTERFACE PARALLELE CENTRONI 
ENTREE MANETTE et CARTOUCHE 
CLAVIER et 
EDITEUR TYPE PROFESSIONNEL 
ANIMATION : 8 PAGES MEMORISAB 
LIVRE COMPLET : ALIMENTATION 
CABLES LIAISO 
COURS BASIC 


BRANCHEMENTS : PAL MONITEUR ou PÉRITEL ANTENNE et MONITEUR 
STANDARD UHF SECAM (OPTION 300 F) 


OPTIONS : DISQUETTES 5°. 250 K . MICROWARE et OS 9 (milieu Mars) 
EXTENSION MEMOIRES, K$S 232 


LOGICIELS : DEJA 150, éducatiis. jeux. utilitaires et semi-pros 





chez GOAL COMPUTER DISTRIBUTION, 15 rue de St-Quentin PARIS X° - 200.57.71 


: PTIT PTT) LU KE ut s | 16000 HUNLE AN Leu MEN IVI LI 
\u 59900 LILLE : LA CANAL IR 80.41 pue Pantierie: 75008 PANIS N LAS tà rue che 
24000 PERIGUEAIX { | FHSYS 1S 24 re Bac, 49170 SAINI-GEUAGES SIAHRE : CH ZE Val du Loire HP 29. #7000 LIMOGES : HBAHALDM 


PAPEFTE ! HA HA Fa t huit: 54000 NANCY : PRECILAR hs nu Stanistes  DE0DQ NICE È RONIQUIE ASE EAN Di Et ho 


Délai : 8/10 semaines BON DE COMMANDE 


à envoyer à : GOAL COMPUTER DISTRIBUTION, 15 rue de St-Quentin 75010 PARIS 








Je vous commande le micro-ordinateur DRAGON 32 


PERITEL 2990 F PAL 2990 UHF SECAM/PERITEL 3290 F (TVA 18,60 % Comprise, port en sus) je joins 


| règlement total 2990 F (PAL) + port CCP chèque bancaire 
règlement total 3290 F (UHF/PERITEL) + port à expédier 
acompte de 1500 F je m'engage à régler le solde à la livraison je viendrais le chercher Signature 
règlement total 2990 F (PERITEL) + port 
Nom Prénom Adresse 
. 
Ville Code postal 
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34e L'ordinateur au bureau e Un 0 1 en gestion de 
production + Essais : IBM, Xerox 820, Sharp PC 
1500, Atari, Visicaic, The Last One © Dans une 
école prmaire (11) e Calcutez vos investissements 
avec ur Op + Jeux et ordinateur : 1e Shogi e Le 
pendu sur ZX-81 e La chasse au canart e Bridge 
Chatienger coatre Bridge Ouplicats e Division sut 
11-57 (IV) e Traitement de texte au Japon e Expo 
siton Harumi à Tokyo © Calcul de factorielles sir 
PC 1211 © Extension du 11-59 © Triez en langage 
machine e Connectez à votre Casio FX-7202 P 
l'imprimante Casio FP-10 


35 © Dossier le pount sur les pénphériques - 
Essais : Sharp MZ 80 8, TRS 80 Coubeur, Phihgs Vi 
dévpac, Super System V e Traitext 8000, APL-EÙ 
Scartman e Anslyse des dossiers médicaux © 
Dans une école primaire (WI) © Le PC 1211: votre 
prof’ de dictée e La course automobée e Longi- 
tude, lattitude Faites le point e Remplacez votre 
(psych) analiste e Jeux et ordinateur: Gelectics 
dominos e Othefo et les Op © Division sur TI-57 
{V]) e Le Consumer Electronic Show à Las Vegas e 
Les Journées du Jeu à Feims + Résolution 
d'équations + Le 6809 


36 © L'ordinateur au bureau, le bureautique, le 
gestion des données e Dans un labo e Essais HP 
87, Apple 3, BBC Microcomputer, Cagatilanca 
Dex, Protile, Compilateur Hayden © Les stages 
d'initiation e Le Centre mondial pour l'intormati- 
que © Les changements psychologiques opérés 
par l'informatique e De La maternelle à la 6" e Cal 
cutez votre espérance de vie e Aporenez le morse 
Le jeu de quadrilettre e Le système Yis de Yamaha 
Accélérez votre MP-41 e Montez votre ZX-F1 e Le 
6609 


37 © Les réseaux : pourquoi ?. leur vocahutaue, le 
sernce calvados par un réseau e Le médecin et 
l'interprétation de ses examens e La mise à jour 
d'un fichier e Essais le nouveau Sinclair, Osborne 
1, SuperCake, Cesso FX 502 P. Mec PC 800, Sort M 
23, M/00$ sur Apple e Un COM analyse be contre 

bare © Les périphénques du TRS e Les stages de 
focmation e Le train éiectque e Un jeu d'échecs 
en Basic e L'informatique endividwelle en Grande 

Bretagne e West Coast computer Fair e Sur MP-41 

un compilateur Basic 


38e Des programmes pentomencs pyramide des 
nombres, casse-brques e Essais: M2-80 À de 
Sharp, Macro 80, Sirius LMephista X et 2 AIM ES 

50: Visitrend/Visiphot, ZX-AS et ZX-08, Applesot 
loolkit e Sharp et ses pénphétiques e Drision sut 
1-57 e Une aventure astrologique sur Apple e Le 
train électrique » Jeux : de tir sur cibles mobiles, le 
calcul matriciet, Le fou et là tronçonneuse, com 

ment résoudre les équations e L'informatique in 

drnduelle dans le Tiers-Monde + Les réseaux en 
Amérique du Norte Micrn-Expo. le Cebit de Hano 

vre, la Computer Fair de Londres 


39e Détente et loisirs . des chuftres et des lettres 
les envalnsseurs, jouez au poker un Charter pour 
la lune, faire des ronds sur votre Apple © Essais 
e ZX Spectrum de Sincien, Le Si'Z un ordmeteur 
trançais, l'imprimante Casio FP-10, DB Master 
Scnpsit, Wu-calc e Dans un institut médico-péde 
gogique e L'heure some e Pour suivre vos comp 
tes bancaires + Othello e Les périphériques des 
Op © L'informatique indiviiuelle au Japon © 
Micro-Expo le sondage de L'O L e La NCC (Natio 
nai computer conférence) e Le Consumer elec 
tronc show de Chicago e La loire exposition de 
lokyo e Compec #2 





4 


40 © Spécial CPIM © Essais : Alta 
Tl-programmer: Comal 80, Apple 
T'Maker e Un logiciel de facturation @ Jeu 
Monopoly sur CBM, le trésor du minotaure 
un cambriciage avec un PC-1500, un prêtre 
et ses brebis, Le backgammon sur 11 58 
Othello sur MZ-80. les pentominos, des jeux 
Sur ordinateurs de poche © Tournoi d'échecs 
© Un programme pour déveiogper des gra 
phismes, la on euclidienne e SiCOB 
Boutique, L ppon Teleghon and Telegraph 
ai Japon, le Sie 











41 e L'ordmatour à l'école : quels systèmes 
pour queë otes ?, l'opération 10 000 mi- 
cros, les diactiomis, Logo, bibliograpiés 
Essais : Olivetti M 20, Casio FX-9000 P 
HP 16; T1 Logo, Apple Logo, Wordstar, Data 
star @ Un entreben avec Seymour Papert e 
Jeux : dames sur PO 1211, Puiss 
ZX-81, Alice au pays des merveilles sur 
TRS-80 © Les réseaux @ Les périphériques 
CBM © Le Sony SMC e Expo à Tokyo e 
CP/M-86. MS-D0S 












nce 4 sur 








42 © L'ordinateur et ses apphcations pro 
tessionnelles : pourquoi et comment s'infor- 
matiser? La facturation. Le traitement de 
textes, En archéologie Dans une station 
service. Dans un camping. Le con 
et la trésorerie d'un Chausseur @ 
Tostuba T-200, New Brain, Canon CX1, l'inmt 
prmante GP 100: Visitile, le Basic français 
© Apprentissage de la lecture avec un MZ-60 
© Régler les iles d'attente avec un ordi 
nateur @ Comment faire parier votre ordina- 
teur © Jeux : ouerre de l'espace sur ZX-81 
taure du dessin ane Tournoi d'Othello e 
Le SICOB 82, l'expo 
parler en Basse 

















| de Londres e Bien 


43 © Jeux ot cadeaux : une Sélection de jeux 
étectromques © Un ordinateur dans un iener 
de menuisene @ Un fichier de 1000 clients 
sur une disquette © Essais : T1-09/4 À, Casio 
801, Victor 2, Epson HC-20 : su sur Matte 
Kabul Spy, tootbalt sur T1-99/4 À, Wordindex 
Othello: Visicaleul e Enseignement gt ordi 
nateur © Jeux : Casse-briques, 421, tra 
étectrique, Awalé, bridge challenger contre 
bridoe duplicate © La reconnaissance des 
formes © À l'intérieur du FX-702 P. du PC 
1500 e 














44 © Langages : lequel choisis 7 : l'évolutior 


æ langage C le langage Ada 





et complliateurs: un & Ve 
Ju Apple dans une pyramide @ Une 
pé 59e DérÉE pur ON teur © Essais : PH 

8000 de Sanvo, Bus-80; Calcstur. TO 7 

ZX-M © La gestion d'un porteteuille de titres 
sur un ZX-51 © Musique sur clavier Owerty 
© Jeux : martingale, rutik's Cube, billard @ 
















45 © Création artistique et tormatique : gra 
DAISMES, MUSIQUES el mation 
interview d'une artiste, enseignes 
Dastiques , tracet un &rc-ert-Cinl à De 
dessinée : graphismes sur TRS : apprendre ka 
quitare : logo sur ZX-81 © Les nouv de 
janvier © Un ordinateur au Sahel e 
Gêéme Couleur, Mattel Iintellivision 
Armor Battle, Time Zone, Appie Plot. D-base 2 
© Jeux : les nautragés sur ZX-61, les météo 
es sur Vic 20 @ Tout savoir sure © 












? 









BON DE COMMANDE 
à retourner à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (Service Numéros) 39 rue de la Grange aux Belles 75484 Paris Cedex 10 accompagné de votre règlement. 











Nom RE ne —_—_—_—_— _ Prénom 2 . 
Adresse = + TE — : nm 
Pays __ Code postal : Ville 








Veuillez me faire parvenir les 4 numéros suivants (cochez les numéros choisis) 
*Ci-joint mon réglement de 60 FF 


BJ Es Es 6] Es Ed Ke] [] Le] (] EM] Le] Gomeso 7er suers 


















bonnez-vous 


A l'{ L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


Pour être certain de ne manquer aucun numéro, abonnez-vous. 
Vous recevrez tous les mois L'ORDINATEUR INDIVIDUEL chez vous. 
Et nous vous offrons en plus de faire une économie importante. 


En nous retournant le bulletin-réponse ci-dessous, 
vous paierez 180 FF pour 11 numéros au lieu de 220 FF 
et vous recevrez en cadeau deux numéros à choisir à la page ci-contre. 


BULLETIN A RETOURNER AUJOURD'HUI MÊME 
à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL service abonnements, 39 rue de la Grange aux Belles, 75484 Paris Cedex 10 


n (11 numéros) 
deux 


34 35 36 37 38 39 10 at 42 43. 44 45 






Un complic 














00000000000000000000000e 
BON DE COMMANDE 
i retourner à INFORMATIQUE FRANCE 


4/86, rue de Montreuil, 75011 PARIS | sx 
lom Prénom — 
dresse F 


Désignation Qté [Px unit, TTC] Prix total TTC 


























ble CCP joint Pour plus de 5 kg: port dû 


Signature 


DEMANDE DE CATALOGUE SPÉCIALISÉ GRATUIT 
APPLE COMMODORE EPSON 


Vente sur place par correspondance 


= 
æ 
LC] 
oO 
RES | : 

lle stal + SR 
Code Posta MODE DE REGLEMENT & 
ays Tél Chèque bancaire joint anticipation frais port et embal. 4 30F 4 
La 
ë 





e efficace: 





Appareil entièrement compact : écran 
8 lignes, 40 caractères redétinissables 
imprimante aiguilles. clavier Azerty 
50 heures d'autonomie 

16 K Ram extensible à 32 K 

Basic Microsoft 24 K intégré 




















Prix : 
HX 20 + Microcassette 7 090 F TTC 
IMPRIMANTES 
Imprimante MX 82 FT 
+ imtertace Apple 7 490 FTIC 
Imprimante MX 100 FT 
| - + imertace Apple 9 200 FTTC 
s imprimante GP 100 M 2 295 F TTC 
cu de 2 Mega octets, || s'intègre partañe 
__ | COMMODORE 8000 oh 6 cité 
Matériel professionnel de haut niveau, sur  CMB 8032 14 750 F TTC Jelly Monsters - Star Battle 
Sp oé —), lequel vous pouvez mettre immédiatement  CBM 8096 SK 18 750 F TTC L'ordinateur familial, pour toutes les  Ry3d Race 210 F TTC 
*% en œuvre vos applications de comptabilité, : CBM 8050 1 Mega 14 750 F TTC applications personnelles programmation, Sargon li! 260 F TTC 
RTE gestion, facturation, traitement de texte.  CBM 8250 2 Mega 17730F TTC gestion de comptes, jeu Super expander 426 F TTC 
= Lee Avec son élégant clavier séparé, son écran  CBM 8024 impr. 160 CPS: 14 530 F TTC « Cassettes Vie 20 
na LT orientable, et une capacité de disquettes  CBM 8023 impe. Aiguille : 11 590 F TTC PROMOTION Moons of Jupiter - Martian Raider - Shark . 
TE 5 e VIC 20 Artack Space Attack Muitisound “ 
Pie NE * * Synthesizer - Mind Twisters. 175 F l'unit 
| Applelle Apple 11! pre RSS y 
ré Conservant toutes les caractéristiques de Modulateur N/B Commodore 64 : #3 
CEE age de à 5 pr hd 2 cassettes jeu + gestion 3 195 F TTC La nouvelle petite merveille de la gamme S 
$ | Owerty, majuscules et minuscules accen « Configuration précédente + TV couleur Commodore: 64 K Ram - 20 K Rom 
Pr tuées, répétition automatique des pal Secam Péritel S2S/FTTC. 16 couleurs - 40 coionnes/25 lignes - | 
RG ha DST touches . = 2000 sg à 979 F TIC re 320 x 200 9 retire 3 mu . 
ere gamme e_impriman onvient tout aussi bien pour les applica-  [#n 
Vues re) bp nd mate, l'Acte lle re 6 spéciale Vic 2885FTTC tions personnelles ou prolessionnelles 


D Go raue aude à oi M + Monodisquettes 1540  465SFTTC Prix : 5 270 F TTC 


procure encore plus de fiabilité 





PROMOTION : " $ 
Apple lle L'Apple 1! procure à ses utilisateurs la # 
Mini disk A/C souplesse et Là puissance dont a besoin un À 
Moniteur philips jaune professionnel. Avec ses logiciels spécial. & 
10 disquettes vierges sés l'Apple If peut s'adapter à diverses & 
applications telles que : traitement detex- x 
tes, comptabilité, gestion de fichiers. visi- À 
Cak. Avec Son disque dur Protile de « 
5 méga octets, l'Apple If s'inscrit dans # 
les applications hautement professionnel 6 
les 
Prix : £ 
Apple 11! 256 K Azerty 2 
Monteur /1! E 
Profile 5 Mega 53350F : 
SOS en trançais HA ‘ 
Backup /1! TTC à Crédit-Leasing Détaxe Conception de logiciel 
imante MX 100 FT à 
pa verras & Cours de formation 


9 Les produits Apgie sont rendus enchuswement et MAGISN., mACUNE verte ne Bars eftnctuée Dar ComeRpondance 


INFORMATIQUE 


FRANCE 


84, 86, rue de Montreuil - 75011 Paris 
Tél. : 348.30.00 


Heures d'ouverture : du lundi au samedi de 9 à 20 heures 
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L'Ordinateur tadtvatue 


DARIUS 





18 


l'expert 
des comptables. 





PME/PMI CABINETS COMPTABLES ET PROFESSIONS LIBERALES 
ENGAGEZ DARIUS" 


DARIUS: COMPTABLE ET GESTIONNAIRE 


DARIUS : COMPTABLE ETONNANT 
. { +ION 


DARIUS : un module de base + 2 en option 


LE VRAI PARTENAIRE DE VOTRE MICRO-ORDINATEUR 


Coupon à retourner 1 obteny gratuñtement une d 1 LE 


Renvoyer à: ISE-CEGOS - Les Éditions du Logiciel SA 





n° 47 Awril 83 
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] a utihsateurs de mic oinformatique que de mact 
nne, n'hésiters pas à effectuer ui pré-diagnosuc en 
nce et, ensuile apportera élément défectueux POUI un dépannage rapide. Le 
ès quelques dzaines de minutes avec sû machine réparee et testée 

n Directeur des abonnements d'une revue, n auront pas 1 
Pour eux, un Contrat de Maintenance aux Site 5€ 


téléphonant aunc 




































épèchet quelqu'un 





on du service selon le besoin de chacun. Chacusl de nos 











pourrez 
areils 







4e 





un est en droit 


que CHA 
r'est-à oure ATAN 















, atelets 





ara tions 






re PasCé À 





te 101 le pièce te? \CLAN mor re 
1 en quelques dizaines je minu cadre de ? 
s EXEMPLE DE COUT : | Appie 48 K 9 foppys, une CA 











| fiashe, place. 98 éraleme 
| des, et pour Al PP vendu par M0 ins, une rÉVISION 
| générais mpiète &* ve une impr nante Sjentype 
« SERVICE D: Cest une extention de 105 les services préc 
- { t . 
: ce da 4 e (Qus 


dents, elle permet en ce qui Ce 

sance -onsgommables el pour 1€ ants qui disposer 
èe qui SUN ? 

nde de disquettes 






la cemi-104 


, toute COM 





mur té1ex, OM 





























| nné pat Un rai f 
| tion aus MT , f'endroit S'ITSiAN tion du MA au plus tatd de téléphone où le 
| t otre COL n CE tétént ne où Y retà ex Rien sul papiers rubans encreurs at etinanm ur fortan 
| service * est POUI 1 HE sant gé 0 iptuq eme linite à Paris minime par livraison et franc \ au deia june 
| etla OUTONI commande de 130 
/ tra MALE 129% par 28 ju prix DE CO 5 au-dessus 
forfait de # lai d'apPiov 
de la commande 






DEPARTEMENT LOCATION. 


Outre la location courte durèe pou stages forms 

è 080105 également une location * longue 

durée» destinée aux sociétés ñe déarant Pas faire d'in 
a re de yévolu 



















vest ments MAS voulant, Gi tur ei à mes 
natérel ei de \EUTS besoins utiliser toujours 18 
! : marque donnés 
t, ar inclus 
et possibilfé contractuelle de remplace ent de ! 
1002 F HT/mois pou 







Apple lie, AoPPY monieur : VF 
















| fopp 

| moniteur orange Où vert 12 

GT | imprimante celle Appie 
| carte 





ur 
1 imprimante Silentype 


| carte Ciub 
PROMOTION! 


es et nastrw ie 


cquiation de données) 
rt pont des Utuis ù 
échappent à TAPP 
a fait 300 esccés MOD 
es mème pré. 






ons scerttiqu 













proces 
ne PME ef pass 
de domaine 
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E cree érroluut n eftet réreuremeri seul É 
tot dafférence eme Le =®* et 1. Duroplues ” Mois quai 
chanet' Erin un VrE AZERTY ACCENTUÈ pormettsni de ture 
du trmternent de wxtés avec accentn Ç cédie et mc 
accent cit cfere fren mit mapuscsies et cru ras tt sont 
préaeTies en sère certe MACUDE D'autres touches de 
crie repur6es rAppie ll enseont dé oTTDAËS. 
+ pornme formées, * pote A verte» surtout Les flèches 
PVR LES ét set DES" ce qui répouirs les animer du 
tureux . Vitonle =* 
Lavré en sax de RAM D ef 
Tadoncon jure carte \ ali | 4 d 
hgres peu aus pamet en 60 coiar De se à 1600 + : 
pau codes (ST IE à anne sde | | sci aus x Drreciemeet prises pourest de rh, 
Lalarrer rie Urfanton ouf DOË 3-4 en opte sous Pascal. CP/M, etc dune paire e% us rw ee ”_ 
Le Rae LS jouit, qui it l'E ÉAES entre Le dheque et TAPP'E Ce cott 6 moon 
(Very Large Cal megs pr bi ve à 
mondre échaufenant er doc | ches, puisque sir û 
LANGAGES Fee | 
e ctèbre langage Bac APPEL | Les 11018 aû co! P jen mur le +0" CI 
- chere de 00 pas comporiet géabraut de cnractates 
es tonctroemesttt drecoment avec jess accents fraPÇMs sa 


al 
| de PRÔME mc 
| je PHONE Pas Cu; 0 PR 
ce [e One quo à un PROD" ET 


colonnes 
voue Apple Île Tabisenxs pas importants & 
0 ser Île. MC 


£ 
z 
3 
3 


80 colmnes Apple lle 
rapnmante mlentype 
carte prototype 

er parallèle 

crie + val centrorucs 
Que joce 458 agçie 
cure NGÈGE app 


08, Curie 80 colcanés dec 
co videx wc 
carie péntélévimon : Chu ar 
an pars ane eq depuis g 
_ symem mountain hr caar 
apple sure eus profemonnel nec és y 
SE sr profemonnei nec nn 
| : carte Chat mauve °E+ y pen: are 
x | D F D cg anthmétique 
püot wc Ar 6 6809 «mul - avec amer 
IN 8 carte 6608 « onill « avec Le . ps 

péacni carte imprimante paraiele avec buffer 

6k 


æ 
= 
CU 
£ 
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AT 
22% 
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DRRCTAUE 
HN 


g222 
CEE 





88 
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vnscaic 
vusfile 
| BC . care Z 80 rrucrosof 


& TTL 
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= 


nstrend vumpiot 
vimciax 
desskt 
op plan programmeur 
sterm 1 n | calender mg 8 
! kit de nettoy 
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SHARPMZ 80 A SHARP 


L'AVIS DU SPECIALISTE I. C. 


HARP géant 
tante 
mpact 

ans un Hiboratoire 
passibiités musicales 
comprenant des Fran 
enm-qr'aptiques. Un 


mp 
otre vive. d'a 

version de base 72 

aractères 

nanuel d ut 

ogressis 


iponams dé 
sut le marché 

d'aspect pe 
un burey 
née Morloge interne 


éciieur d'ecran sopf 
s programmes, [ 


électonque ocoupe une Dlace de plus en plus 

microiiormatique Le MZ 80 Âe L'un Miro Ora 
essionnel et très complot, IE aura sa place aus 
te PDG ou a “ Mposs d'intéères 

lavier trés complet de 78 touches 

tres crectement et de nOnDreux Caractères 

permet de taciliter la mise au 

NOT est hable et 

L Daæsic puis resident @r 

rapide et pr Lo y langage La 

; à 40 Ko. Affichage ones de 40 


me 14 Ko er Ut: Ge 


se présente SOUS là torme de 


ede 
es accé 
) mare Ler oMNorNEe 


1008reil OCt 


De nouveaux langages pour votre SHARP 


SHARP propose maintenant deux nouveaux langages 


PASCAL et FORTRAN sur CASSETTE ! 


PASCAL est un langage extrêmement puissant permettant de mieux structurer ses programmes 
notamment grace aux nolons de sous programme et de recursivite 

FORTRAN un des langages le plus employé dans la grosse informatique 

Ces langages sont interprétés, ils aillient la facilité de programmation d'un interpréteur et la puis 


sance de PASCAL ou de FORTRAN 


De même vous pouvez maintenant disposer d'un EDITER/ASSEMBLER/DEBUGGER sur CAS 
SETTES. Une fantastique aide à la programmation en langage machine ! 

UNE NOUVEAUTE QUI CHANGE LA DIMENSION DU MZ 80 K : LA CARTE GRAPHIQUE HAUTE 
RESOLUTION. Elle permet enlin l'accès à des softs graphiques jusqu'ici réservés à des machines 


de haut de gamme 


DISQUE DUR AM/CANNON 


Ou quand les américains se bent aux japonais. En effet, la mécanique 
de ce Winchester est nipponne. alors que le reste est américain, Com- 
patible TRS 80 modèle lil, Apple Il, il offre une capacité de 6,7 Mo et 
Une garanbe totale de 12 mois, pièces et main d'œuvre, rare pour ce 
qpe de maténel. | est prévu bien- 
10t une sauvegarde sur disquette 
5" de 1 Mo, & sa rde lotale 
ne prenant donc pas plus de quel 


EPSON HX 20 


Cest ici un véritable microonänateur portaté, qui à l'avantage par 
“por à ses concurrents plus peûts, davor un vrai Clavier 
AZERTY. D'autre part, tout un las d'extensions seront dspons 
bles et ne lerot pas pile ture devant des micros phus gros. Le 
queen : coupeur mcoustique disquettes 21320 K, itertace w 
oo, lecteur de code bare, extensions ROM et RAM etc 

Le mcrocassatte proposée en option se commande entièrement 
par so. plus aucune touche sur laquelle aouyer, Sauf been en 


MZ 80 A 


PROMOTION 
48K 


8000 F 


6802,72 HT 


PRIX TTC 
Pascal MZ80K 750 F 
Assembler MZ80K 650 F 


Carte Haute Résolution 
MZ80K 2300 F 


…— 


tendu pour Charger de casse 


mm 


ques disquettes 

Bref un pénphérique indispensable 
pour les gros fichiers d'adresses, 
de $, ec. à un px 
INTERNATIONAL COMPUTER. 


Le BASIC est un gros basc de Morosoft, Basc 86. auquei EPSON a encore ajouté des extensions. Tout y est, de Print Usmg 
à On Emo, en passant par des commandes rames sur des Blescs de moroordinateurs, tele que Swap, merge, renum, date 
bme, fn, estr, ec Bref, un basic que lon à du mal à touver dans des machines cinq fois plus chères 
Physquement, c'est une toute petite machine pouvant se loger dans un porte document ou un attaché-case Son claner est 
és dour et précis. son fichage très lisible, Sa petite mpnmante est trés pratique 5: l'on veut des rÉsuRats retanta 
nés, mas une mpnmante «normale peut facilement ke être rmbèe à son mertace AS 232 C 8 comporte d'orge 16 
K RAM, extensible à 32 K, ce qui est suflisant pour bon nombre d'applications professionnelles, car lout oBta est disponible 
le bas étant logé dans 32 K 
En résumé, une des machumes les plus complètes du marché mondial, et ongnale par le vaste champ d'applications possible 
sase, fière, comemunacaton, etc 

"9! 


PAIX : PROMOTION … 
L'AVIS DU SPECIALISTE I. C. 


Entin le voilà ! Mais out, tout tient dans une valise de 12 kg. Bien que 
minuscule, il à des pertormances à laire palir d'envie des concurrents beau 
Coup plus volumineux. Jugez, un Z 80A à 4 Mhz, CP'M en série, deux floppys 
de 100 k chacun, 64 k de ram et des sorties IEEE 488 et sène 
Rappelons ici qu'Osbome n'est ren d'autre qu'une filiaie du géant américain 
de l'édition, Mc Gran Hill C'est un peu comme si, en France Nathan ou 
Dunod sortaient un microordinateur concurrentiel, amis ne révons pas ! 

Le petit écran mcorporé est Cerl® un peu étroil. mais # est toujours possible 
d'ajouter un monteur plus Contortabie 

Mas le plus étonnant dans cette machine est le logiciel lourru, logiciel qu 
acheté séparement et pour un autre ordinateur, couterait près de 7000 F 
Avec la fourrature de votre Osborne, vous vous retrouverez avec un “super 
cal”, programme pormeltant de traiter tous CO qui pout s'exprimer en lignes 
et colonnes, un CBasic de Microsoft, qui est un basic compilable, Un autre 
basic très puissant, le MBasic, mais surtout les fameux Wordstar des 
tratements de texte les plus sophistiqués et son complément le Mailmerge 

Maigré sa petite taille, 1 dispose d'un clavier très complet, et même d'un 
Cc'avier numérique 

N se reterme en une élégante valise msémen transportable et est partant 
pour les travaux nécessitant un transport fréquent de l'ordinateur, Par exem- 
pie, un expert comptable ira faire sa saisie chez le cent. et. rentré à son Cabi 
net pourra taire le traitement ou l'édibon des ses saisies Egalement, et avec 
une petite Datierte donnant une aulonorme de 2 houres. les travaux Sur Chan 
ber devennent possibles 

En résumé, d ne s'agit pas, bien au contraire , d'un microordinateur sim 
plié, mais, Sous une forme transportable, d'une des machines les plus 50 
phistiquées et rationolles du marché 


PRIX TTC 
complet avec Interface APPLE 


17950" 
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14500° * 


INTERNATIONAL COMPUTER x 


SIFIUS comvurer 


Prix HT 


SIRIUS 1 - 128 K MC - 2x600 K MM - AZERTY . 
OPTION DOUBLE FACE 2x12 Mo 
Extension 128 K RAM - Total 856 K MC 
Extension 384 K RAM - Total 512 K MC 
BASCOM (compilateur Basic) 
MS PASCAL (ne fonctionne qu'avec 256 K de MC 
COBOL niveau II 
SIRIUS WRITER (Traitement de texte 
SUPERCALC CP/ M 
MULTIPLAN MS/DOS 
SUPERSORT TRI) 
SELECT CP/M ou MS/DOS 
PASCAL M 
IMPRIMANTE M 1408 - 132C 


L'écr 
ecran 
moniteur 
tes la puissance, une capacité de mémoir ortente verticale 
RAM de 128 Ko extensible à 896 , | menté O1) ne 
surtout 1l multiplie sa vitesse d'éxé 
et de traitement À quoi lui servir 

pl s tâches nombreuses et ] 

es plus paire domaines 81] 


ne 188 rempi it pas rapidement 


CARAGESRENEIQUES re map y par 


Haut 


LJOUX 


La 


aipha-n 


no. de masse 


PAcn. Pour 
#1 le ju 
Haut-parleur pc 


te disque I 16 in stockage mémoire de 2x600 Ko form 

on standard traite plus 1 3 
que les autres micro-ordinateurs. Une 
ble densité porte la capacité de la mémoire à 2x12 


CARACTERISTIQUES eg Sp 
Hau 2 ÿ n 


Le clavier 


conception 
imérique rajoir 


! l eu Poids 15 k£ 
st he QNERTY en optu loc numerique de IB à - 
be , notions orogrammables vi programmable p 
imprimantes Lspt 26 sur & I 
en er 488 8 vs dr x également d 


pis 


LOGICIEL FPAFQUES SCIenLIRQUES 8% Fraphg 


l'exploitation - CP/M je Digital Research at MS/DOS de Micros rende sèries type V V.24 ( RS-232 
nn n graphique ; Basic 86 erprete i 3 Cot oi grammables : ndépendamment Le : 
M: | l li3 Ge e 4syYn0Nnrone Où Syn 
logies permet je co! 
es différents réseaux de 
rientés bits 


I "” mt 


9900" 
6500” 
7500" 
20700" 
29007 
3000” 
60007 
30007 
22007 
22007 
1500” 
30007 
2000” 
8750" 


285.24.55 


e_ 
ee 














posant dètre le premier 


nONAL COMPUTER, vous » cho 
+ machine mème 5 elle ne 


ERNAT 
n adaptation, où de 50 


Chez INT 
Après une étude sévère, voici quelques impnmantes que nous 
ant compte d'abord de \eut fiabilité ensuite marché, du fait de sa n9 
rx. Nous couvroNns 
an ET : L'impnmante à toujours êté 00 
en un point fort 


avons choisies €1 ter 


» rendu et AU i du 18P 
nformatiques, faites 


port qualité/p 
1! 0! (Es 
totalité des Desoirs faible d systèmes i 





rvice 1€ 
À choix d imprimantes, la quasi 
ps , 2 gélecuon 
en naveaux PO s, comme 
pour ceux-Ci, ROUE \es © spent AVAL = : les vous trouverez également pour chaque marque dimpri- 
proposel En effet, nous préférons mille fois mie “_.  mante, noie appréciation personnelle en ce qui concerne jeur 
chents avec des produits sûrs éprouvés plutôt comme Ti \he utilisation Nous ne prétendons s bre obiectifs. ais amplemen 
est pario je cas, LES prendre pour des cobayes en Vous faire part de notre expénence propre 
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tof. 
d'une rpramarñe a mqube Le Qirst 
la portée dun hobt pire Où 
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| dum® petite GIE yo 
| sie. 208 À D caractères seconde n'1 auront Pas 
| Mas dans le axe dure unlsaton peronnele o8 Th 
1 arrpremen A 'autnTé plus qu avec 207 claviet 
| ee reste une perle rparcha nés a r@ portabié trs | normal \e ré bandes cut 
traitement Le haut de GREEDER D et ConsINE Par 
une Vi er qui pets avec 


En rémunê partuite 0 © 


ones *. f dis Un péri tune pouf ! 
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APPLE III en version de base 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Mémoire de base : 128 K extensible à 256 
Microprocesseur : 6502 R 

Horloge : 2 MHZ en crête - 1,4 MHZ moyenne 
ROM : 4 K de ROM 

Générateur de caractères : par SOFT 

Affichage : jusqu'à 80 x 24 

Graphique : jusqu'à 560 x 192 

Couleur : jusqu'à 16 

Clavier : 74 touches 


Disquette incorporée : 148 K - 5” 


TARIF APPLE III 


256K l'ensemble 
26950 F HT 


31962,70 F TTC 


Apple /// 
SOS 
Disk /// 
Moniteur 12" 


Disque dur 5 millions d'Octets 
“ PROFILE " 


L'Avis du Spécialiste IC 

De technologie Winchester, 1] contient 5 
millions de caractères, soit la capacité de 35 
disquettes. Pour qui veut traiter une masse 
importants d'informations, c'est la solution 
idéale. Sur un Apple III, on peut en bran- 
cher jusqu'à 4 unités, soit 20 méga octets 
Le plus important dans ce système, c'est la 
vitesse de transfert: jusqu'à 5 MO/seconde 
Pour ainsi dire, l'on a l'impression que tout 
ce que l'on recherche est en mémoire cen- 
traie !, L'alimentation est incorporée, et le 
tout est contenu dans un élégant boitier qui 
peut se placer entre l'unité centrale et le 
moniteur. Le prix est enfin raisonnable 
pour un appareil de cette classes, moins 
d'un demi centime hors taxes l'octet 


APPLE III 


L'Avis du Spécialiste IC 

Lorsqu'on découvre un APPLE III, ce qui frappe d'abord, 
c'est son aspect d'ordinateur “haut de gamme” professionnel. Il 
n'est que de voir son chassis et ses allettes de refroidissement 
qui sont de belles piéces de fonderie d'aluminium, Le contact 
des touches est trés précis, et évitera des fautes de frappe. Cho 
se agréable : la répétition automatique des touches dés que la 
pression dépasse un certain temps. Quand aux quatre touches 
de déplacement du curseur, elles sont 4 deux vitesses | 

Le clavier est bufférisé, c'est à dire qu'il garde en mémoire 
les caractères frappés, donc gain de temps dans, par exemple, 
la saisie de fonctions. Dans la version “A”, il est livré avec un 
système d'exploitation “S.0.8." qui présente la particularité de 
pouvoir fonctionner dans plusieurs langages, à l'instar du fa 
meux CP/M, qui aussi pourra être implanté sur APPLE III Ce 
8.08, est, d'après nous, peut-être le meilleur système d'exploi- 
tation jamais réalisé sur des machines à moins de 80 000 F 

Bien sur, un Basic vient s'ajouter au package, mais quel Ba 
sic! Tout y est: les Print Using, les IF THEN ELSE, CHAIN, 
SWAP et les nombres de 19 chiffres significatifs Program 
meurs, à vos claviers | 

Pascal est aussi disponible sur APPLE III, et mérite que l'on 
s'y intéresse, car c'est assurément le langage des années 80-90 
comme Basic l'était une décade auparavant Visicalc est égale- 
ment fourni, et qui n'a pas vu Visicalc en 80 colonnes et 60 à 
70 K, disponibles sur la version de base de l'APPLE II, n'a rien 
vu. Le moniteur vert est, chose rare, à persistance moyenne, ce 
qui résoud une fois pour toute le problème du papillotement 

Chose importante pour les amateurs d'APPLE IT, le III peut 
parfaitement émuler un Il, ce qui fait que la majorité des pro 
érammes de son illustre prédécesseur pourront être parfaite 
ment exécutés 

En résumé, autant l'APPLE II rivalise avec des machines 
deux & trois fois plus chères, autant l'APPLE III pourra rendre 
autant de services qu'une machine à 100 ou 150 000 F, pour 
deux à trois fois moins cher. C'est aussi cela le progrès 


Disque dur 5MO “PROFILE" 14926 HT 
Interface paralelle Ep I 1390 HT 

Sylentype III ie 4 À 2850 HT 

Pascal Apple III 1500 HT - 
Fortran Apple II] 1250 HT 

Apple Writer III 1350 HT 

Carte couleur Péritélévision 
Apple IT 


17702 TTC 
1634 64 TTC 
R2646,00 TTC 
1764,00 TTC 
1470,00 TTC 
1587,60 TT' 


TOOHT- 82320TTC 


DISQUE PROFILE 
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Surface de stockage : 4 
Tètes par surface 
Pistes par surface : 153 

Espacement des pistes : 254 au pouce 
Taille d'un bloc : 532 Bytes 

Capacité formatée : 5 M octats 
Secteur par piste 
Secteur par surface : 2448 

Octets par secteur : 532 

Temps de positionnement : 536 pistes/s 
Temps moyen de positionnement : 95 m/s 
Vitesse de rotation : 3600 tours/minuts 


Drive prêt à fonctionner 


1 


16 


60 secondes 


APPLE III équipé de disque dur “PRNFILE" 
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aborde de facon 
pratique et précise 

la mise en œuvre 

des éléments 
(matériels et logiciels) 
de base avec 

de nombreux exemples. 











Le systéme Pascal UCSD 


L Organisation générale 


itftérente 


Le systéme UNIX 
tes principales commandes 


Le systéme CP/M pour Z-80 
adaptation du BIOS et compléments 
par Fabienne et Philippe Gysel 

192 pages - 92.,00FF / 710,00FB 


par Thierry Chamoret 104 pages - 82.00FF / 635 


, par Violaine Prince 128 pages - 82,00FF / 635,00FB 


Les systèmes à microprocesseurs 
par Daniel-Jean David 
128 pages - 82.00FF /635,00FB 


es ofrérents e ont "CCeUrTS. MÉMOI 





Mise en œuvre du BUS IEEE 488 2° édition 
utilisation et réalisation d'appareils 
par Gérard Bastide et Jean-René Vellas 


152 pages - 82,00 
scription 
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00FB 
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Le langage ADA 
par Daniel-Jean David 
152 pages 

82.00FF / 635,00FB 
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TOUT SUR LA MICRO 
INFORMATIQUE 


\ du 14 au 18 juin 1983 






L'Exposition : 
du 14 au 18 juin 1983 


e mardi 14, mercredi 15, vendredi 17, de 9h 30à 18h 
e nocturne le jeudi 16, de 9 h 30 à 22h + samedi 18 de 9 h 30 à 17 h. 


Tous les matériels, toutes les applications des micro- personnelle, venez évaluer les matériels, comparer leurs 
ordinateurs. Que votre motivation soit professionnelle ou coûts et vous renseigner sur les applications disponibles. 


Nouveauté 83 : une animation « logiciel » 


(organisée par Sybex et Logiciels & Services). 


Une banque de données des logiciels présentés par meilleurs logiciels pour micro-ordinateurs. Les lauréats pré- 
les exposants à MICRO-EXPO vous quidera, selon vos  senteront leurs logiciels pendant toute la durée de MICRO- 
besoins spécifiques, à travers l'exposition. EXPO (Renseignements : Logiciels & Services, tél. : (1) 
Un « grand concours » destiné à récompenser les  226.11.25). 


Et pendant toute la durée de l'exposition, une animation-jeux : venez offrontez l'ordinateur et peut-être. le battre. 


Le Congres 
du 13 au 18 juin 1983 


Du débutant à l'expert, une occasion unique dans l'année de se former et de s'informer 


Séminaires professionnels Conférences Grand Public 


Les micro-ordinateurs : présentation, choix Choix d'un micro-ordinateur 








Les MICTOPrOCeSsSeUurs 
Les longages : BASIC, PASCAL, APL 


Les nouveaux langages : FORTH, LOGO, PROLOG, C 








Le traitement de texte 











l'enseignement assisté por ordinateur - E., 





La télématique 





Les systèmes d'exploitation pour micro-ordinateurs 16 bits 





Le traitement de texte 





spécialisées, avec démonstrations 
our les professions juridiques, 
ur la médecine, 
ur l'agriculture 


L'entreprise, son système d'information et l'informatique 





omptabilité et ses logiciels 








Les bases de données et leurs logiciels 





nmstructeurs 
)DCDRE 
Le système d'exploitation MS-DOS TANDY, THOMSO 


La gestion et le Visicale 





























INFORMATION 
Nom : ES À 
Adresse : nt 
SYBEX Code postal :L_1__L LL] Ville : — 
entrées(s) à demi-tarif C1] Programme détaillé du congrès 


4, place Félix-Éboué - 75583 PARIS Cedex 12 - Tél. : (1) 347.30.20 - Telex : 211 801 F 


L'Ordinsteur individuel 26 n'47 Ad 83 





8° Congrès-Exposition - MICRO-ORDINATEURS 


Palais des Congrès - CIP - Porte Maillot - Paris 
+R organisé par : 
ù7 SYBEX 4, place Félix-Éboué - 75583 PARIS - Tél. : (1) 347.30.20 - Telex : 211 801 F 


CR, DES MICRO 
PROFESSIONNELS 


CASIO PB 100 


I Dersonne! MUNIQIUnSE 


en Dasi 





IL EST FACILE D'APPRENDRE PROGRAMMES ATARI 
AVEC ATARI Le 
e Pendu K7 185F 
ATARI 400 Pac-Man Cartouche 390F 
Pour l'apprentissage du ba les Gra Blackjack K7 185F 
ph ] Ï paci 1 390 F 
1l Î udu?f 185 F 
ni ] ver f 390 F 
b ir t ! D Tic-Ta 390 F 
1bl rares 
Four 1Q } 1 ( Edit I 690 F 
aq 1 Ba Microsol 890F 
Microsoh tan f Pilot « 2240F 
L, unité deumest 235F 
Mag 890 F Agend ) 235 F 
95rF 1e8ti | k 235 F 
idie 195 F ta k 185F 
A 690 F Réper L 235F 
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BOUTIQUE 18009 PARIS 


RSEILLE 
Tél. (1) 282.19,80 - Télex : 290350 F Tél (91) 37.62.33 
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ET GRAND PUBLIC. 





TO 7 THOMSON 
Un ordinateur 100 % 
extensible 32 K 





odulateur SECAM 


M to K 
Extension RAM 16 K 
Basic Memo 7 


— ( net a 
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Jeux 

Motus 
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Le 
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Apple Il 
+ Moniteur 12° 








plus populaire des micro-0 


48K + Diskavec Con 





Pictor 495 F 
Ech 295 F 


IMPRIMANTE 
295 F me imprimante 


SEIKO GP 


Of) 


100 
Possil 


TA PR n be) 
Coecuon lol 


11 SYBEX 


VICTOR LAMBDA 


e compa 
Collection EDITION RADIO tre p 





mon ae } 


Littérature US. A Basic 16 Ko RAM 





L )R 48 K HR _— 
Haute résolution Mem 48 K an 
)Ort r TV Perite gs000 + 

œ 

Es 

L 

w 

150 F 5 

2 

© 

120 F 2 

N 120 F ® 
C J 120F % 
Othello Reversi 180 F 6 
Roi d'ordinatrie 180 F » 
Blackjack 180 F T 
Music Mae 120 F © 
— Chrono-Calcul 180F - 
Dé + Deux 120 F e 
Moniteu 240 F S 
Multi-Messag 120 F - 
ut 120F % 

e Spacial: 120F «€ 


En rœscn des fluctuations monétaisse, ces prix saut susceptibles d'être modstiés sans prévis Nous consulter pour confirmation 
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Tél. (1) 282.19.80 - Télex : 290350 F Tél (91) 37.62.33 
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Sharp PC 1500 CE 150 CE 155 


CE 151 Sharp 


CE 155 Fe 


SOMMODUEE Mes 2 


ACCESSOIRES VIC æl 
FRET PC etes 





190 F + le | Le 
975F | fchag : jte ep 
1410F pdt) 
morimante VI | 3070 F 
Maënéto K 540 F CE 122 Sharp 
tarta : 450 F mterace Madgnet pn 
195 F 1 iqui le sp 
190 F Fe ier pour CE 20F 
Rubar LI 35F 
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ORDINATEURS 
T GRAND PUBLIC. 


AUTRES MATÉRIELS 


Produits consommables : 








F/DD 3M les 1 210F 
D 3M les 10 452F 
70F 
290 F 
350 F 

Cartes pour Apple I] : 
MONITEURS VIDEO ACCESSOIRES POUR ZX 81 RAM 16 K 890 F 

sn IM carte horlog 
ince 12° NA 9607  Mémone 16 K 200 TEAM came A0 1 490F 
590F 780 carte CP/M 1150F 
690 F P/M pour U-Z8 750F 
. Microbuer EPSON 16 K....1 890F 
Microbulier ext, 64 K 3950rFr 
lavier numériq 950Fr 
Carte chat Mauvi 1400F 
Vente par correspondance PROGRAMMES ZX 8] D Es osarengs HR 2: 
Catalogue gratuit sur demande PT tre pce 
Crédit 4-36 mois ZX Multitichier 230 F Nil AZery © 4400F 
Leasina 36-48 Infoca 120F Poiar le tr 185F 
g mois ! æ 

Horaires d'ouverture du magasin tOOIKII-NIETG 75F Fauc! 380 F 
du mardi au samedi ; LabDyrinti 80Fr te superterm ol 2200F 
10h-12h45,14h-19h. tl 60F Ventilateu per Fa 850F 
Détaxe à l'exportation. tock-car 80Fr te mémoire 64 K 2590F 
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PPLE — 
APPLE II 4B K 
FLOPFY A/Contrüleur 
Moniteur PHILIPS 12 


APPLE Île 





APPLE 11! 256 K 


Clavier Azerty 

Moniteur 12 pouces vert Apple 
Documentation française 
Disque supplémentaire 

All 31900 TTC 


LOGICIELS APPLE FACT STOCK PL 5930710 SPACEEGGS 295 TIC 

PAYE PL 5930 TTC SARGON | 350 TIC 
VISICALC 1880 TTC GALACTIC WAR 255 TIC QUEEN PHOBUS 440 TTC 
VISITHERM 1255 TIC  LAZER MAZE 195 TTC AZ FSI 390 TTC 
VISIPLOT 1764 TTC APPLE WORLO 550 110 CYTRON MASTER 500 TTC 
VISIDEX 1600 TTC C TWERPS 295 TTC 
VISITREND 2455 TTC AUSSKI OUCK 395 TIC 
DESK TOP PLAN 1600 TT D? CHOPLIFTER 480 TIC 
GENEFICH 1500 TTC TIGER SOUTH 450710  MYSTERY HOUSE 305 TTC 
PLAN 80 1350 TTC  SNEAKERS 295710 FLY WAR 325 TIC 








7-11, rue Paul Barruel 
75015 PARIS - Tél. 306.46.06 


Heures d'ouverture : 10 h à 12 h 30 - 14 h à 19 h. 


Métros : Vaugirard - Volontaires 





APPLE COULEUR ‘‘’PRO" 
APPLE 11 48 K 


Foppy + contrôleur 
L G 


Carte AVB O 
sr 






















Moniteur 
couleur 


HIGH DEF 


PROFILE. Disque dur 
5 M © avec logiciel 
BACKUP III 


17700 TTC 


INTERFACES APPLE 
Carte langage 16 K 

Carte 64 K RAM 

Carte 128 K RAM 

Carte Z 80 

Carte Horloge/Parallèle/Série 
Chassis extension slot suppl 
Carte AVB chat mauve 

Carte 80 colonnes Supertherm 
Carte M/DOS 6502 

Carte super série 

Carte super parallèle 


PERIPHERIQUES 
APPLE Ile 
Disk lle S/C 4390 TTC 


Carte 80 col. text 990 TTC 


Carte 80 col. étendue 2350 TTC 


Carte RVB Etendue 


2960 TTC 





Le Nouvel APPLE 


Il posséde 64 K de RAM, 
estéquipé d'un clavier Azerty. 
Qwerty et est compatible avec 
tous les logiciels APPLE II. 

La carte 80 Colonnes étendue 
porte la RAM à 128 K. 

La carte RVB étendue porte 

la RAM à 128 K et donne 

80 colonnes sur 24 lignes, 





mm | 
IMPRIMANTE 
MARGUERITE 


Résoud vos problèmes de 
courrier, rapport, analyse, etc 
Alimentation en feuille à feuille 
ou continu 


Vitesse 40 CPS 17700 TTC 





EPSON MX 80 FTII 5390 TTC 
MX 82 FT III 5990 TTC 
MX100 FT Ill 8390 TTC 


1150 TTC 
3 990 TTC 
5 900 TTC 
2 390 TTC 
2 170 TTC 
4 990 TTC 
1390 TTC 
2090 TTC 
3 390 TTC 
1 360 TTC 
1 295 TTC 





LOGICIELS APPLE Île 
APPLE WRITER 
Traitement de texte 1570 TTC 
QUICK FILE 

Tri et recherche 

de fiches 800 TTC 


MULTIPLAN (US) 
Plan de calcul 
électronique 


2400 TTC 





IMPRIMANTES APPLE 
SILENTYPE All et Alle 


Papier thermique 80 CPS graphique 
avec interface 2550 TTC 


IMPRIMANTE 
MATRICIELLE All/Alle 


Entrainement à traction et friction 
120 CPS. bi-directionnelle graphique 


7 jeux de caractères dont français 
avec minuscules 
accentuées 5600 TTC 





LOGICIELS APPLE WI 

VISICALC Français 2390 TTC 
MAIL LIST 1100 TTC 
PASCAL 1830 TTC 
BUSINESS BASIC 630 TTC 
QUICK FILE 600 TTC 





OKI MICROLINE = 
OKI 80 2990 TIC {OKI 83 6790 TTC 
OKI 82 4990 TTCIOKI 84 8990 TTC 





7-11, rue Paul Barruel 
75015 PARIS - Tél. 306.46.06 
Heures d'ouverture :10hà12h30-14hà19h. 


Métros : Vaugirard - Volontaires 









LOGICIELS VIC 20 





























































VIC JUPITER 194,50 TT 

V C PC KE 194, 50 ! 
s VIC ALIEN 194,50 TI 
PERIPHERIQUES vic 20 vit SLOT 194,50 TT 
& EXT3K û 300 TTC VIC GALAXIAN 194,50 TT! 
EXTBK 490 TTC VIC AVENGER 194.50 TT! 
EXT 16K 850 TTC ROAD RAC 194,50 TT 
VIC 20 IFRS 232 450 TTC SUPER E XPANDIE R 411,50 TT 
HASSIS PROGRAM'AID 294.00 TT 

L 

CHASSIS EXT 1450 TTC ne ol 










IF SECAM 950 TTC 














SHARP CE 150 


imprimante-traçante 








4 couleurs 1800 TTC - 
VIDEO GENIE Û 
FRE den SHARP CE 155 dise A CM URON 
7Bre istres L / nêèe Modèle 8 K RAM 950 TTC Le nouveau portable de Sharp Ma Min n © 
CE 150 - Intert: Ordinateur de format portefeuille Magnelo K7 intègre 9 
K7/Imprimante caractérisé par un Basic étendu Comn la TRS: Ç 
Table traçante SHARP 1500 2100 TTC 2 ; possibilités multiples a0 





4 couleur: 21251 complet 3050 TTC 


(69 8089) s1N8198/-82/U85 NP GLL 628,894 











GOUPIL 
GOUPIL 16 K RAM 


BASIC RESIDENT 





Fr 


et 7 Aued A3 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A : 


THOMSON T07 
22 K RAM 

14 K RAM 

8 K utilisateur 
6 K ROM 
Haute résolut 
B couleurs 
Texte 25 lignes x 40 co 
Clavier 58 touches Maj /Min 
Crayon optique 


3700 rrc 


on 320 x 20 


CSS or 
CBM 


C8M 8001 
CBM 8032. 32 K RAM 80 co 
CBM 8050 disquettes 1 M octe 


O 2 l'ensemble 28 500 TTC 
CBM 8096 96 K RAM 
CB8M 8050 
l'ensemble 31 500 TTC 











EPSON HX 20 


Le plus puissart des portables 
16 K AOM - 16 K RAM 
imprimante graphique intégrée 


Ecran imégré à cristaux 


4 lignes texte/graphique 

HX 20 5990 TT1 
MICRO K 7 1 390 TTL 
EXT 16K 1 480 TTC 





MICRAL 28 600 rrc 


MC 1 300 - Microprocesseur 


Z 80 - 64 K RAM 
Syst. exploit. CP/M ou prologue 
disq 5 2x 300 K 





UEL 75015 PARIS 








MONITEURS 


ZENITH 12° vert 1290 TTC 
DENSHI 12° vert 1390 TTC 
PHILIPS 12" jaune 1590 TTC 


SIRIUS 35 460 rrc 


Microprocesseur 8088 
128 K HAM 

2 x 600 K disa 5 
Clavier AZERTY 








À l'exclusion des appareils APPLE || 











1 Orhnataut lchrhoaai 


Pnotos noncontraciuelles Prix au 30/10/82 dans La bite des stocks disponibles 


Dan TANT LES) 


AFICANE Cx 


nouveautés 

















LA 
|} par Jacques Gouer 
WIN Ce livre propose aux professeurs an 


Parents el bien sûr aux élèves ! in véri 
ladle outil d enseignement, sxploitabée 
AUSS Dion à l'école qu'à la maison 
Pourvu que vous POSsédiez un lecteur de 
disquette, vous allez Pouvoir découvrir 
Comment utiliser les fichiers à accès di 

rect et les fichiers séguentiets, Pour créer 
et oérer vous-même vos Quest onnaires 
à Choix Multiples et vos exéTOICES. Suivre 
les notes obtenues, et concevoir des car 

nets de vocabulaire étranger Lérgement 
COmmemés, ces programmes sont mo 

diliables à votre Convenance, laissant à 
Chacun 52 part de créativité 

Format : 21 x 28,5 


160 pages - 102,00 FF 








à r Jean-Michel Jégo "Visa 

php ds de l'informatique L'informatique w e Wxpose ciarernent 
qu d 

ae À ournelets canadien, L'ordi pou PL et ce à quoi elle 

Ecrit par u 


ce qu'est l'in 


sert. L'auteur définit les fonctions el 
A à 


t le roman 
Postal à ets d'un ordinateur ef 


nateur individuet es! 


à rs 
e de Pascal à n0S jou nes essenti À 
de l'intormatiqu ies mphcations sOCiales ue à Qu'eS1 UN programme, en ne a 
une réflexion Sur À une présent de déeri ce qu'est genre md 
de l'intormatique labo sant in 


est complété 
Visa est 
à l'intormae- 


l'informatique mdinduelle, de $es appli 
cations présentes et futures 
| Format : 15 x 22,5 


| 280 pages - 65,00 FF 


ructions. L Ouvrage 
Corde ad cones 
donc bien le livre d'initiaho 
tique tant attendu 
Format : 17 x 24,5 
96 pages - 50,00 FF 


Mon ordinateur ee 
par Jean-Claude Barbanc gps 
Comme tout objet technique. | Or ue 
mème individuel, ne peut ne : 
sans une comprénension Cu 2 
son fonctionnement et une CON 


de ses constituants 
Mon ordinateur 


ELA 
L'INFORMATIQUE LA 
EPL, \ 


S'AdESSE AUX ma 
ompré- 
r leur apporter cette © 
anslon et ces connæssances. et les aider 
\ à choisir un équipement NE 
\ Très pratique, ce livre € ne 
n mini-dichonnaire des 14 cr 
\ abréviations les plus utilises en in 
\ tique 
\ Format 17 x 24,5 


128 pages - 65,00 FF 

































CP/M mot par mot 

Par Yvon Dargery 

Un ‘’mémento” vraiment Pratique, qui 
répondra à tout moment et instantant- 
ment à l'utéisateur qui cherche à se servir 
0e l'éditeur, à copier, À protéger ou à 
hster un fichier, à enchæner plusieurs 
Commandes CP/M, à formater ou d 
dupliquer un disque. Bret. un livre qui 
renferme TOUTES les informations né 
CESSairEs pour utiliser son Ordinateur 
fonctionnant sous CP/M Classé par 
Orcre alphabétique Chaque mot CP/M 
est IMustré d'un exemple concis, ce qui 
rend l'ouvrage acceccihie à #r 

Format 14,5 x 21 parution Le m 04 4 


112 pages - 82,00 FF 
Un ordinateur personnel signé IBM 


par Pierre Lotigié-Laurent 

LE programmeur. | analyste, l'ingénieur 

aus bien Que l'acquéreur potentiel ou le 
NOUVEAU propriétaire trouveront dans cet 
Ouvrage le moyen de connaître toutes les 
pOSSibilités offertes par ! Ordinateur Per 

sonntt d'IBM, du matériel aux applica- 
bons en passant par les langages et les 
systèmes d'exploitation 

Format : 14,5 x 21 


176 pages - 82,00 FF 
La découverte du PC-1500 


Par Jean-Pierre Richard 

Un ouvrage pour les néophytes curieux 
Qui veulent en savoir Plus sur leur orme 
teur de poche PC-1500 (ou TRS-80 PC-2) 
Quelles instructions et Commandes urn- 
Plons-1-0 ? Queis types de vanabies utilise 
1-47 Comment la mémoire est-elle struc 

lurée? Toutes ces questions et biens 
d'autres trouvent leur réponse dans ce 
Premier tonne de ‘La découverte du PC 

1500". Un manuel riche de tous les élé 

ments nécessaires à la Programmation 


en Basic argement complété d exer 
Cices, d exemples d'annheatnn at à im 
dex Poruheon le 1 4 gi 
Série verte, Former 4 » à . 

208 pages - 92,00 FF 

Clefs pour le VIC 


par Darvel-Jean David 

Un livre destiné à se tro uver en perma 
nence à côté de votre VIC tandis Que 
VOUS Programmez ? Un bvre qui vous fait 
+CCéCer rapidement à toutes Les infor 
Mabons de référence Syntaxe des com 
nandes, codes caractères 
d'erreurs, codes machine 
bonnes adresses ? 

jn livre que se termine Dar un recueil de 
40 “trucs” utiles, Les Comment. ? 
Le livre Qui vous évitera d aller gianer de 
C1 de à tous ces rensérgnements existe 
C est ‘’Clets pour le VIC 
Format : 14,5 x 21 





120 pages - 82,00 FF 
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APPLE II 


La découverte de l'Applesoft 

Tome 1 

par Domimque Schraen 

et Frédènc Lévy 

Cet ouvrage d inihation 5 adresse aussi 
ben aux futurs ublisateurs dé l'Apple 
voulant apprendre la programmation er 
Basic Applesott, qu à | Appielophae Che 
vronné sollicnté par ses proches Cuneux 
de ‘vor un peu Comment çà IMarChE 
D'approche progressive, N 651 Mlustré de 
Dombreux exemples €! EXETOICES 

Série verte - Format 14,5 x 21 

128 pages - 72,00 FF 











La découverte de l'Applesot 

Torre 2 Appi 

par Frédérnc Lévy 

Recuesl d exercices, destiné à tous Ceux 
qu connaissent Les instructions Basic de 
l'Applesoft et ne mañrisént pas encore là 
programniaton. © est une invitation à 
a programmation de pri 
mples et tréquemment rencor 
trés L'énonct dé Chaque exercice es1 


solu 


analyse et 


diemes & 





avi de son analyse une Ou deu 
bons commentées sont proposes 
Série verte - Format 14,5 x 21 
120 pages - 72,00 FF 





La pratique de l'Apple Il 


Torne 1 

par Nicate Bréaud-Poutiquen 

Cet ouvrage mrésene les spéCoIlés (ui 

Basic Anolesoft à partir d'une description 

du maténel et du logeciet di \ 

Apple. Les techrn de programmation 

de compostion et rarnaton de desSir 

et graphiques colorés y sont exphquées à 
moe à exe” s iBustratts et dexere 

ces résolus 

Série bleue - Format 14,5 x 21 

128 pages - 72,00 FF 
















La pratique de l'Apple Il 
Tome 2 
par Nicole Bréaud-Pouhquert 
Ce second volume de ln gra 
Apole 1! est consacré au système © &x 
oloitatbon dsque, à la gestion des hicimers 
à l'impresson et aux imprimantes, à là 
carte hosloge Appiectock De \breux 
vemoles de programmes illustrent les 
toncthons et les commandes OËCrMES 
Série rouge - Format : 14,5 x 21 
120 pages - 72,00 FF 


















La pratique de l'Apple 11 

Tome 3 

par Nicole Bréaud-Pouliquen 

et Darvet-Jean David 

Ce volume est une tan à là PTOQTAMT 
mation en langage mactune 6502. dont le 
jeu d'nstuction es! expliqué et ulise 
t sembleur symbolique et 525 logiciels 
conneses y sont décmts L iMterachon 














avec le Basic et avec le Système y esi 
étuéc 

Série noire - Format : M,5 x 21 

176 pages - 82,00 FF 


Recueil Pom's n° 1 

Un recueil regroupant les aricies 0es 
quatre premiers numéros de Pom's, la 
evue des utilisateurs francophones de 
systèmes Appte ou compatibles 


200 pages - 120,00 FF 


AUTRES OUVRAGES 
INCEANANT L APPLE h 


Ciets pour l'Apple N 


(voir rubrique Mémentos) 


Lisp sur Apple Il 


(voir rubrique Guides pratiques) 


Visicalc sur 
{voir rubrique Guides pratiques) 


Mathématiques el siatisiiques 

tvoir rubrique Programmes) 
er en Basic 

(voir rubrique Langages) 

La comptabilité sur Apple Il 

(voir rubmique Utilisations de 

lorchnateur) 


32 Basic programs for Apple Il 
computer 


(voir rutmique En andglars) 


TRS-80 
La pratique du TRS-80 


Tome ? 
par Pierre Giraud at Alam Pinaud 
Cet ouvrage 5 adresse aux amateurs de 
TRS-80 Modèles 1 et 1l déjà imitiès. 1 par 
mettra aux vtibsateurs de TRS-80 de tirer 
eo metteur part de leur ordinateur ef, ef 
parbculier. du langage BASIC niveau 1 
de pro 














Næest compiété par des exnerpi 
grammes et des amexes p13 : 
Série bleue - Format 14,5 x 21 
128 pages - 72,00 FF 


La pratique du TAS-80 

Tome 2 

par Pierre Giraud et Alain Pinaud 
Ce volume 5 adresse à COUX Qui me 
ressent à La programmanon en langag 
assembleur du Z-80 L'auteur 4D0108 
l'aspect mise au point de Programmes 
écrits en langage assembleur et cite quel 













ques ous 1 présente entin des Uxermiple 
de sous-programmes £t G0C ni des er 
trées-sorties du TRS-8T 





Série rouge - Format : 4,5 x 21 
212 pages - 92,00 FF 


La pratique du TRS-80 

Tome 3 

par Pierre Gwaud et Alun Pinaud 
Aprés Le logiciel. le ematériel, ce volume 
vous quide dans | exploration Systermià 
tique (55 schémas) du TRS-80 Modèle | 


Pour mordus sans compexe en éeCIro 






Que dont une 065 a s larrwbères est 


c'er à 







vudes Ce livre 5 par atseurt 





une documentabon onginale et complète 
sut la Structure d'un ordinateur 

Série noire - Fonnat : 14,5 x 21 

128 pages - 82,00 FF 


Les s sur TRS-80 

pa inman 

traduit par Alain Pinaud 

Dans ce livre. l'auteur montre comment 
avec une connaissant qimimale Qu 
Basic et du TAS-80 visualiser des gra 
phiques sur écran | débute par les no 
tons élémentueæes de tracésde hgne purs 
aborde les dessins géométriques pour 
déboucher sur l'animabon de dessin el 
autres apphcations plus compleces 


Série verte - Format M,5 x 21 
144 pages - 82,00 FF 





Exercices pour TRS-80 

Mocèles | et li 

par Frédène Lévy 

Un recueil d'exercices 5 adressant à lou 
ceux qui connmssent les nstrucion 
Basic mveau | du TRS-80 (modeles | 
et Ai et ne mañnsent pa 
progammaton. Cette étude de là pr 
arunathon par | Exp € t presentét 
pédagogiquennent en deux parues pre 
muérement. énoncé et analyse de CHaque 
exercice pu une ou doux Solution 


commentée 
Série verte - Format : 14,5 x 21 
144 pages - 82,00 FF 


AUTRES OUVHAGE 
ONCERNANT LE TA5-8 


encore 


som Proposer 


Visicaic sur TRS-80 


{voir rubrique Guides pratiques) 


Jeux, trucs et comptes pour TRS-80 


(voir rubrique Programmes) 


Pascal sur TRS-80 


(voir rubrique Guxfes pratiques 


Méthodes de calcul numérique 


(voir rubmique Guides pratiques) 


L'APL sur TRS-80 


(voit rubrique Guides prabques) 


Le Basic et ses fichiers 


Tome 1 (voir rubrique Langages) 


Le Basic et ses fichiers 


Tome 2 (var rubrique Langages 
Programmer en Basic 


(vor ruDrique Langages) 


Programmer en Assembleur 
vor rubrique Langages) 

32 Basic programs lor TRS-80 

computer 


{vor rubrique En anglars) 


CBM ET VIC 
La découverte du CBM 


par Daniel-Jean David 

Cet ouvrage d'antiation à | utilisation de 
la gamme PET/CEM comprend, esser 

bellement, une introduction progressree 
au langage Basic La découverte Qu lar 





la découvarte de 


r APPLESOFT 


8. EUROS 
DE PRORAMMATION 








gage est conduite en batissant es pro 





grammes de plus en plus élaborés. au tur 
et à mesure de l'etroduction de nOtzoINS 
ouvelles 


Série verte - Format : 14,5 x 21 
136 pages - 72,00 FF 


La pratique du CBM 

Tome 1 
par Daret.Jean David 

et ouvrage, qui suppose une DONNE 
connaissance du Basic et dés CommMan 
des du PET/CEM. ouvre les portes des 
spphcations faisant appel aux hcters 
(cassettes, disquettes). à l'impression et 
au bus IEEE. 11 comporte également de 
nomDreux exeMmpies et EMRICNES ave 
sobunor 
Série bleue - Format 14.5 x 21 

136 pages - 72,00 FF 


La pratique du PET/CBM 








Tome 2 
par Darvel-Jean David 
€ volume tune ation à là pro 


prammation 6n tangage mactine 6507 

jont le jeu d tstruc exphqué et 

utiusé L'assembieur symbolique. |'èdi 

teur et de charguur y sont décents. L INte 

action avec le Basic et avec le systéme y 
1t étucue 

Série rouge - Format : 14,5 x 21 

176 pages - 82,00 FF 


La découverte du VIC 

par Daniel-Jean David 

Ce bre qui comprend essenthetlement 
une présentation progressive du langage 
Basc, tot découvrir les divers chanps 
d'apolicaton de l'ordinateur individuet 
VIC Ni aborde spécialement les point 
torts de ce PSI graphiques 
teurs 

Série verte - Forrnat : 14,5 x 21 
176 pages - 82,00 FF 


La pratique du VIC 

Tome 1 

par Jean-Daniel David 

Cet ouvraoe. qu tait quite à La décou 
verte du VIC  tontiation au Bañec), Quyre 
les portes des applications lwsant appel 
aux ficiuers (cassetie disquettes) 
l'impression et à l'intertace RS 2 
\0mbDreux 















HN comporte également di 
exemoles et exercices avec 50luhON 
Série bleue - Format : 14,5 x 21 
176 pages - 82,00 FF 
AUTRES OUVRAGES 
CONCERNANT CBM ET VIC 


Ciets pour le CBM 


(vor rubrique Mémentos) 


Jeux, trucs et comptes pour PET/CBM 


(voir rubrique Programmes) 


Programmer en Basic 


(voir rubrique Langages) 


Ciets pour le Vic 


(voir rubrique Mémentos) 


(Suite au verso) 
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DES LIVRES POUR VOTRE ORDINATEUR 


matériels 











PC-1500 





La découverte du PC-1500 
(voir rubrique Nouveautés) 


AUTRE OUVRAGE 
CONCERNANT LE PC-1500 


Suite pour PC-1500 

(voir rubrique Programmes) 
PC-1211 

La découverte du PC-1211 


par Jean-Pierre Richard 





Au li de hapdres, ct ouvrage fera 
GCCOUvIE au non ue mstruchons et 


Corrunandes 
loncton 


cices 


vanables et mémorres 
Enncn 
d'applicabons ot di 
manuel Fourmi 


périphénque d'éxer 





éléments dt nécessaires à là pre 


gramemation en langage Basac du PC-1211 


ou TAS-pocket 
Série verte - Format : 14,5 x 21 
152 pages - 82.00 FF 


AUTRE OX 
ONCEANANT LE P 


Variations pour PC-1211 


(voir rubrique Programmes 


TI-57 


La découverte de la 13-57 
par Xavier de la Tullaye 
a0res sam 


JVRAGE 


aux débutænt cet 


uvragt 
Conduire, dans un langage char de 
éementanre 2 + 2 à des programme 


ertechonnés Apré 


une étude floncto 


elle de là Calculette. à prograrmmatior 
est expliquée progre vement. de k 
Conception à là réalisation en 5 apouvant 
sur de nombreux exemples 


Série verte 14,5 x 21 
144 pages - 72.00 FF 


AUTRES Qi 


Forrnat 


VRAGE 5 
CONCERNANT LA 
Récréations pour T1-57 


Tome 1 (voir rubrique Programmes 


Récréations pour 11-57 


Tome 2 


1.5 


vor rubrique Prograrnene s 


ZX 81 


La pratique du ZX-81 

Tome 1 

par Xavier Linant de Belletoncs 
Un hvre qu per 


nelira aux POSSESser 
e £X-81 avant 
dé Dase 


Eur Systeme dar 


rrulé la docurnentatio 






ïl 
de 






abiités de 

le dor de La pr 

Jambon avancée rectement ouverte 
5 apoghcat 


s initier aux différents 


centhques et de 


veaux Où Lrgage 


Hervenant dans la gesbon d un systèine 
ormatique de base ingage évolue 
varanles-système nogage-machine 


Sénie bleue - Format : 14,5 x 21 
128 pages - 72,00 FF 


La pratique du ZX-81 
Tome 2 
par Marcel Henrot 


Destiné aux possesean 


te ZX-81 ayant 


noex CE 
à l'unisateur tous les 





la déco verte du 


PC-1211 





s une bonne exnérence 
nmation Basic & 


äcqu Je là 9 








# 


ttudie le mucro 


machines. L Ouvrag 


urocesseur Z80-A en na étapes pro 





et diustrée 
opérations de Dase, les opérations Cor 
plexe 8 
questions d'animation et tà 
0 explotter au mieux le peogramene 
Meur 


Séne rouge - Format. 14,5 x 21 
152 pages - 82,00 FF 


Le petit livre du ZX-81 


per Trevor Toms 


mÇU pour mettre en valeur les diverses 
possibintés d'utiisat je L'ordater 
miduet Sinclar ZX-81 ce livre est 
ussi destiné à stumules l'imaginatior 
es apprenus programmeurs qu 
découvront dans les nombreux pro 
J'ammes proposés une quantité d'id8e 
à exploiter 
Frorrat : 14,5 x 21 


136 pages - 72,00 FF 


AUTRE JVRAGE 


CONCE FANANT LE Zx-#1 


Etudes pour ZX-81 
Tome 1 (voir rubrique Programmes) 
Etudes pour ZX-81 


Tome 2 (voir rubnque Programmes) 


Programmer en Assembleur 


vor rubrique Langages) 


Programmer HP.41 
par Philippe Descamps 
et Jean-Jacques Dherun 


Ce Y” volume étudie HP-41 5à es pé 
phériques. selon quatre axes est 
etes drapeaux ta pile cpérabonnelle le 
latleaux numériques el le naines de 
Caraclères Une quarantane de nouvelle 
loncuons. tou de le 
are, les andex et les tableaux rasser 
Dés en annexe ci tituent til de 
tétérence permanent 

Série rouge - Format 14,5 x 21 
176 pages - 102,00 FF 

La découverte du FX-702 P 

Dar Jean-Pierre Richard 

Insttuchons et commandes. vanables et 
mémoires. fonctions pénghériques cet 
uvrage ! 1 aux débutants tons ke 

ééments de ba essai 114 pr 

Qrammat on langages Basic de 

{ FX 2E matét 0! 

treux xEMoNeS fl xe £ } oO! 
do 

Sèrie verte - Format 14,5 x 21 


216 pages - 92,00 FF 
La découverte du Goupil 


per Jean-Yves Michal 
Cet ouvrage d 'imtation s'adresse à tous 
ceux Qui déssrent programmer en Basir 


MOIONGME Et qu 
souhañent améliorer la rapidité de leurs 
programmes par des routines ent langages 


d'exemples bec 


problèmes de | afhchage, les 
maniere 











sur Goupil ou sur un autre Système 
Conçu autour du mecroprocesseur 6800 
et du SED (Système d'Exptoitation Dis 

que) FLEX 1 comporte une étude détaillée 
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tale, ce qu est UN MÉCIOMOCESSEUT. une 
mémous ROM une mémore RAM un 
coupleur. Cet ouvrage montre égaiement 
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irrésistiblement, les valeurs se hiérarchisent. Er 
informatique, une Idée force 
l'outil doit 
le tournant de là maturité 
Chez SORD 
Nous avons toux Jurs perse Nn0S MICrO Or ateur: 
comme des outil 


products 
La réalité de l'Outil SORD. 


Une gamme de micros 8 et 16 bits, m 
multrutilisateurs. Disquettes 3,5", 5°, 8° (300 Ko 
700 Ko. 1 Mo, L2 Mo). Disques Win hester 35" 8 
(7,5 Mo, 10 Mo, 20 Mo) 


Compatibilité : les 


sont transportables 


se dégage mainte 


nan | 


effacer dernière l'Homme. C'es 


nous vwons Wien cette mutatior 


de travail, fiables, puissants e 


+ 


développements nCHEIS 


log 


ur l'ensemble de là gamme 


imprimantes appropriées, matnoielles, lentes ou 
rapides et courner 


Applications graphiques : coupleurs graph 
ques haute résolution, écrans noir et Dlanc ou 
couleur, traceurs de courbes 1 ou 8 plumes de « 
férents formats 


We 


SORD est distribué par 


Z1 d'Amtonv. 7. rue M Berthelot 
32160 ANTONY - Tél : (1 7 
BP N° 103 - 92164 ANTONY CEDFX 
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2 Imrénart si 


Applications industrielles : gamme de cou 
pleurs pour saisie numérique 
face IEEE. SiO ad 


2400NNnE, et 


nalogique, inter 





Outils logiciels : différents OS. O5/SORD 
CP/M° CP/M 86° MS 


mulnciées, tri 


DOS" 


générateurs d'états et de gnites de 


ASIE 

Langages : différents BASIC dont le BASK 
SORD de puissance comparable à un PASCAI 
MACRO ASSEMBLEUR, COBOL PASCAL, FORTRAN 


Outils de communication : procédure asyn 
Y paramétrable 


2270" et 1780" 


, r TT 
one | 


ton 


procédure et émula 


oCAl 


Réseau | 


mptabdité géné 


Logithèque d'applications : « 
rale et comptabiité ar 


te {Stock 


statistiques, etc 


alytique, paie, gestior 


mmeérc facturation, régiements, tré 
rerte Laboratoire: 


Phar 


Banque 
Education, Experts comptables, Dentistes 


macens. Architectes, et: 


Une fiabilité quantifiable : MTBF de l'ordre de 


} ans par machine 


stables, créés et testés dans un esprit terraw 
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Séqa entiel ndexé 


des logoels pertormants et 


S0RD forge l'Outil 


Et puis, l'Outil entre les outils : PIPS, 
PIPS est un langage destiné à l'utilisateur final 


n'ayant aucune formation informatique. PIPS est 


conversationnel et en françats. || permet de dève 


pper des applications personnelles complètes 


PIPS ne se contente pas de taire de la simulation 


PIPS, en plu de hictuers. la 
rche ct 
ut DIUSIEUrS 
* tableaux, d'étauettes, les 


ntégre là gestion 
ndtonnele, Les tri 


reche les agrégations 


édiuons de textes, de 


échhons formatées., la 


plans, les 


saiste contrôlée, des résuitats grapluques prove 


nant de plusieurs chaines de caiculs, du traitement 


de texte, etc 


Conçus et construts pour développer des apph 


cAbor 
| 4 f 


en toute 


domaines, rapidement 
couts 


de la gamme SORD consti 


jans tous les 


securite et 





Aux moindres 


es MICrTO< 


ronateur 


tuent l'une des informatiques les plus productives 


et les plus faces à vivre pour le professionnel 


Car tel est le sens de l'Histoire : 
l'Outil est parfait, place à votre talent. 


la gamme des micro-ordinateurs de trava 
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.… traitement de texte. gestion de fichier... comptabilité. 
.. gestion de stock, vente, facturation... gestion de la paie. 


La micro-informatique devient aujourd'hui le véritable 
“tableau de bord” des PM.E. modernes. Vous pouvez en 
attendre, pour votre entreprise, des possibilités si vastes et 
diverses que vous n'auriez pu les imaginer il y a quelques 


années seulement ! 


Mais pour remplir pleinement son rôle la mi- 
cro-informatique doit être évaluée pour les 
services qu'elle rend. Ils peuvent être très 
nombreux mais — attention — ils nécessitent 
d'opérer un choix 


Votre choix, le choix de SIDEG 


Une gamme de matériels constituée uni- 
quement sur des critères de fiabilité et de 
performances 

Pas tout, rien que le meilleur 


Le plus grand nombre possible de pro- 
grammes afin que vous trouviez toujours 
ceux dont vous avez besoin 


Une équipe de techniciens spécialisés 
dans des domaines divers d'applications 
pour vous assister 

Un service après-vente très rapide, Votre 
gestion ne peut pas attendre 


Les appareils 


Pour vous équiper selon vos besoins, SIDEG 
met à votre disposition des systèmes com- 
plets entre 12000F et 60000F. 


Traitement de texte 


Écrire des lettres en série, mettre en page 
des rapports ou éditer des livres est devenu 
simple, Vous pouvez rechercher, insérer, 
supprimer ou Changer des lettres, des mots, 
des paragraphes ou des chapitres entiers 
Des programmes vous permettront de jon- 
gler avec une ou deux touches entre 24 et 
1000 pages de texte, À partir de 900F 
Programmes: Apple-Writer, Silicon-Office, 
Traitext, Wordstar. 





Appareils, 
logiciels 


UN CHOIX 
COMPLET 








L'ORDINATEUR DISTRIBUTEUR 
PERSONNEL AGREE 


Fe “apple 





professionnels. 





e 


”commmodore 








Gestion de fichiers 


Vos classeurs remplacés par une disquette 
Vous pouvez extraire l'information enregis- 
trée de vos fichiers clients ou fournisseurs 
suivant divers critères de tri simultané et édi- 
ter des lettres ou des étiquettes. Plusieurs 
options pour traiter jusqu'à 2500 fiches sur 
une disquette de 3500F à 9500F 
Programmes: CX Multigestion, Silicon-Otf- 
fice, PFS., Visifile, Mailtext, Mail List Mana- 
ger, D.B. Master, OZZ 


Gestion de la paie 


Des programmes qui peuvent traiter la paie 
jusqu'à 150 salariés (sur une seule disquette) 
avec une souplesse permettant l'adaptation 
des programmes à chaque entreprise. Ils 
fournissent en un temps record et avec toute 
la fiabilité désirée le bulletin de salaire, les 
documents fiscaux, administratifs et comp- 
tables 

Prix : entre 2500F et 3500F 


Programmes : Propaie, Mapaie 


Comptabilité générale 


Ces programmes ont été créés par des 
comptables informaticiens. Ils permettent 
selon lé cas — de gérer jusqu'à 100 journaux, 
32000 mouvements et 5000 comptes. lis édi- 
tent aussi les documents comptables, du 
journal au bilan, avec une très grande sécu- 
nté 

Des logiciels entre 3500F et 11000F 
Programmes : SAARI, DIF, Procompta 


Gestion des stocks, 
ventes, facturation 


Gestion commerciale de votre entreprise au 
niveau de la facturation, de la comptabilité 
auxiliaire client et de la tenue des stocks 
Grâce à des logiciels performants, vous pou- 
vez gérer jusqu'à 3500 mouvements sur les 
comptes clients et éditer des factures per- 
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. planning financier, budgétaire. 
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4 
ALL 
| ERP 
| : à 
Divers programmes permettent de planifier 


des projets et d'établir des budgets. Vous 


pouvez élaborer des tableaux complexes 170. rue Saint-Charles 
jusqu'à 254 lignes sur 64 colonnes — chan- : Pari 
ger à volonté les données ou les variables, 75015 Paris 


les éditer sous forme d'histogrammes, de | 557.79.12 
graphiques sectoriels ou de courbes. Tout 
cela sans la moindre connaissance en infor- 


sonnalisées. Coûts des programmes entre 
3500F et 9500F. 


Programmes: Silicon Office, Mastock, Pro- 
ventes 


Plannings financiers 
et budgétaires 


matique. Coût entre 1850F et 2500F SIDEG c’est aussi tout cela : Vous saurez tout 

Programmes: Visicalc, Manager, Desktop! | L'installation, la maintenance et le dépan- | Pour cela vous avez deux possibilités 

plan, Visischedule, Business Graphics, Visi- | nage des matériels durant et au-delà de la | « Nous demander le catalogue général Sl- 

plot, Visitrend, Plottex, Master, Supercalc période de garantie DEG que nous serons très heureux de vous 

faire parvenir gratuitement 

Cartes électroniques d'extension Un contrat de maintenance assurant le dé-|.Nous demander une information com- 
CS D "ADM D É pannage immédiat dans vos bureaux plète avec une démonstration à l'appui 

logiciels utilitaires et langages. Des facilités de paiement très nombreuses: | sans engagement, soit à nos locaux, soit 

Certaines applications requièrent des cartes | Crédit, leasing, etc à votre société. (sur Paris) 


ou des programmes particuliers permettant 
d'accroitre la vitesse d'exécution, d'étendre 
la puissance de l'ordinateur ou de le faire 
communiquer avec d'autres. Consultez le 


catalogue SIDEG: plusieurs chapitres y sont Information, démonstration 
Cartes: Mem/Dos, Visiterm, Petspeed, Su- sur demande a 


per Kram, Pascal, Fortran, Cobol, etc 


Les imprimantes et autres Fa 


DOS EPRTRENSS 170, rue Saint-Charles 75015 PARIS 
Bien entendu, SIDEG dispose d'un large 
} d : à LA LA 
pp pre pm Téléphone (1) 597 7912 
et rapidité d'édition ainsi que la qualité de 


frappe des caractères, Les prix vont de Télex 200409F 


2.500F à 25.000F 








EE Demandez le catalogue SIDEG (120 pages) 


L Orcnateur iniatiunt 38 re 4 Aued BA 


.…. jeux d’adresse, d’aventure, de stratégie. 
.… initiation à la programmation. 





La micro-informatique “familiale” se répand tous les jours 
davantage. Un jour prochain, il sera aussi normal pour chacun 


d'en être équipé que de posséder un réfrigérateur ou 





un téléviseur. 


La vraie question n'est pas de savoir si l'on 
va introduire l'ordinateur chez soi mais de 
savoir comment le choisir, sur quels critè- 
res, car les techniques évoluent et les utili- 
sateurs aussi 


La réponse que vous apporte SIDEG est 

simple, évidente 

e Un matériel capable d'évoluer sans se 
périmer. À compléter, pas à renouveler 

e Le plus grand choix de programmes dans 
lequel vous pouvez puiser à volonté 


LE CHOIX DU MATÉRIEL 


SIDEG a sélectionné les appareils des mar- 
ques leaders pour leur fiabilité et leurs per- 
formances, mais surtout parce qu'elles ne 
restent pas figées et qu'il vous sera très fa- 
cile de leur adjoindre des éléments pour 
multiplier leurs capacités. (Cartes d'exten- 
sion mémoire, imprimante, etc.) 

Pour vous guider dans l'achat de votre ma- 
tériel, les techniciens de SIDEG sont à votre 
disposition pour tout vous expliquer dans 
les moindres détails. N'hésitez pas à leur 
demander un conseil. Ils prendront tout 
le temps nécessaire pour que vous soyez 
informés "à fond” 

Pour vous donner une idée de prix, vous 
pouvez posséder un ordinateur évolutif à 
partir de 2450F 


LES PROGRAMMES: 
DES POSSIBILITÉS ILLIMITÉES 


Aujourd'hui, vous n'avez peut-être pas be- 
soin de chacun des 700 programmes que 





nous vous proposons pour exploiter la 
puissance de votre ordinateur, mais avec le 
choix de SIDEG l'avenir vous reste ouvert 
Voici quelques unes des possibilités de 
votre systeme micro 


L'initiation à l'informatique 
Découvrez le monde passionnant de la pro- 
grammation. Vous pouvez développer faci- 


Une gamme 
complete : 


plus de 1500 références 


lement vos propres programmes en lan- 
gage BASIC et en d'autres langages plus 
sophistiqués par la suite, (Pascal, Lisp 
Forth, etc.) Vous ne connaîtrez de limite 
que votre imagination créatrice 

Programmes: Autoformation au Basic 
Basic Applesoft, cours de Basic 


L'éducation avec un maitre idéal 

L'ordinateur est un maître infaillible et infi- 
niment patient. || enseigne les mathémati- 
ques, l'orthographe, les langues et, bien 


VIDÉO-GÉNIE 
= TRS - 80 


PAL" 


| Sûr, la programmation et apporte une aide 
précieuse pour le dessin et la musique 
Programmes: les Fractions, Savoir Écrire 
Micro Painter, Orgue, etc 


Des jeux de plus en plus fous 

Jeux d'adresse, d'aventure, de stratégie, 
des “Wargames” ou des ciassiques, 
aujourd'hui plus de 700 références dans le 
catalogue SIDEG et des nouveautés cha- 
que mois 

Les programmes 





Pucman, La Maison 
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L'Ordinateur indrdue 


n° 47 Avril 83 





Les Echecs, etc 


La gestion familiale ? Bien sûr! 

Votre ordinateur est un outil puissant 
Pourquoi vous gêner ? Faites le travailler! 
Il peut vous aider à tenir vos comptes ban- 
Caires, votre plan épargne, votre carnet 
d'adresses ou vos recettes de cuisine 
Il peut même régler votre chauffage ou 
mettre en marche un système d'alarme 


Une librairie spécialisée sans pareil ! 

Que vous soyez débutant ou informaticien 
expérimenté, SIDEG avec plus de 250 titres 
réunit toute la richesse de la littérature 
spécialisée. D'autre part, une trentaine de 
revues d'origine française, anglaise ou 
américaine vous informent des derniers 
développements en micro-informatique 
Livres: les Éditions Bordas, Eyrolles, 
McGraw-Hill, PS. Sybex, Radio, etc 
Revues: l'Ordinateur Individuel, La Com- 
mode, Pom's, Trace, etc 


SIDEG: 
DES AVANTAGES EN PLUS 


Les consells de spécialistes, pour vous 
guider dans votre choix et vous aider à 
améliorer votre équipement. Une simple 
Carte d'extension, par exemple, peut multi- 
plier la capacité de votre ordinateur 


La sécurité que SIDEG vous apporte pour 
la qualité des produits mais aussi pour la 
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Hantée, Les Campagnes Napoléoniennes, 


170, rue Saint-Charles 
75015 Paris 


certitude de trouver le meilleur rapport 
“qualité-service-prix" 


Un vrai service après-vente : Pour SIDEG, 
le service ne s'arrête pas à la vente. Son 
équipe de techniciens est toujours prête à 
vous dépanner, pendant et après la période 
de garantie 


Un catalogue extraordinaire: 120 pages, 





et détaillée concernant tous nos produits : 
ordinateurs, logiciels, extensions spéciali- 


1300 références. Une information complète | 











OISIRS 


sees, imprimantes, moniteurs 
fournitures diverses 

Vous pouvez le recevoir gratuitement sur 
simple demande 

N'hésitez pas à utiliser tous les services de 
SIDEG et d'abord informez-vous en nous 
demandant le catalogue général ou, en- 
core mieux, en nous rendant visite à notre 
point de vente, 


librairie, et 


Que vous soyez familiarisés ou non avec la 
micro-informatique, nous sommes sûrs 
d'avoir toujours une information pour vous 


DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 
à retourner à SIDEG 170, rue St-Charles 75015 PARIS 


M. Mme Mlle 
Prénom 
N° | 


Code postal Ville 
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Pays 











170, rue Saint-Charles 
75015 PARIS (FRANCE) 


Tél. (1) 557.79.12 





GESTION PAxX HIT Extrait du tarif au 1.1.83 LOISIRS 
























































APPLE CBM 2031 4780F | Logiciels jeux pour Applell 

Ensemble Apple |11® CBM 4022 5200F | Genesis Nouveau 595,00F 
Apple Il! 256K + SOS els Commodore DNS D 
Moniteur ll 12 pouces vert OZZ - Gestion de fichiers 2950F ermany voeu 695, 
Mini Disk {ll 26900F | Procompta - Comptabilité ke demons Nouveau SUR 
Disque dur Profile 5MO sers T 4 fs Niontials Mureee 308,007 

US QUI FTUIRE 9 ropaie tement de | 450 F 
et Back up II! 399007 | +/ahert 8000 ed | Space cadet Nourmau 360,007 
Logiciels Apple lil Provente - Gestion des ventes 4950F | lMemaskoïthe sun Nouveau 445,00F 
Visicalc 11} (advanced version 3668 BARS Nouveau Re 
Mail List Manager li 1304 F Év battle oh Nouveau ee ; 
PFS, (New Features) 1304 F LBM Ë venger Nouveau 
PF.S. Report 1304 F un. artn defender 
Pascal ll 2169 F . 
Apple Business Graphics Il 1343 F Système complet de base 
Desktop Plan ll 2019F|] Matériel ( 
Visischedule 11! 2019F| Ciavier AZERTY er ie PA uen DRE 
stade HT] Unité centrale 64K Micro moñher gocse Nouveau 475,00F 
Comptabilité Saar 463%9F| xvec un lecteur disquettes 160K* litaires di 
Comptabilité DIF Nouveau 10118F| Écran monochrome Utilitaires divers 
Stock DIF Nouveau 8432F| Carte adaptateur Watson (super inspecl) Mouv 695,00F 
Facturation DIF Nouveau 7#62F| écran-imprimante 25000F | Kaleido-sound Nouv  535,00F 
Ensemble Apple lle® “avec lecteur disquette 320K  26700F | Select a port Nouv. 670,00F 


Apote lle 64K The incredible jack 


Mini-Disk avec contrôleur 
Moniteur Philips écran jaune 


Options 
imprimante |. B.M. avec câble 5600F 
Carte extension mémoire 64K 4100F 


AUX EN EX VITE 


12643F Sauvetage de SIDEG 

































Logiciels Apple 11 Module mémoire 1700F infaine, ranenez . 

CX Multigestion/Module 1 1678F vie nn tte 160K perfs 1 AN 

CX Multigestion/Moduie 2 2521F SR eue K 3150 V 

Comptabiité Saari (8-1) agser | Lecteur disquette 320 4850F 

Gipsi (paye ssar) 2500F | Logiciels « qu m2 

Mastock 10 2951F Visicalc 2050F 2] 150,00F TTC 

The General Manager 1223F | Essywriter 1850F À MICROVOX - 80 de SIDEG 

Apple Writer li 949F | Mullipian 2250F e bles e cidineta 

Visicaic 2020F Adventure 320F ? 

Visicaic Real Estate 302F | Décaton 350F 

Visipiot 1302F| Macro-assembleur 900F 

Vistrend/Plot 2420F | Complateur basic 3000F 

Visischedule 2020F | Pascal 2800F eus Al 

Comptabilité W M . 

(Ordi +) Nouveau 3500F at A 

Visidex 2020F Extensions spécialisées Apple 1! 

Vissfile 1729F | Ordicompta Mini- Disk 1! (sans contrôleur) 3450 F 

Desktop Plan 20BF| KNosorix sont sonnés à titre T.G. Joystick 575F 

PFS New Features 1054F Var Yar SANA D dun cu ES Joystick Il 375F 

PFSReport tour] n0'Cal! et peuvent 8tre mode Câne Pascal + Soft 3395F 

Fichiec Clients Mailing 742F RATS Préavis Carte paraliète 1150F 

de EE 7 4 © PÉNOLS LICLUEVEMENT EN MAGASA Carte couleur {chat mauve) 1600 F 
COMMODORE PROMOTION SIDEG 

Ensemble Commodore 8000 

t CBM 8032 - Clavier AZERTY 4 systèmes loisirs Apple lle 

1 C8M 8050 - 1000 Ko: complets opie lle 64K 

1 CM 8026 - Imprirnante Le lecteur de disquettes avec contrô 

à marguerite avec clavier AZERTY ATARI leur ; 

1 programme de traitement Atari 400 16K Le monteur Phalgs écran jaune 12 pou 

de texte 41500 F er ner pu 410 ces sn . : 

Gamme Commodore dies Atan IX: 14995F TTC 

CEM 8096 SK Nouveau 15750 F à Jeu descente sk K7  4990,00 FTTC Vidéo-Génie: 

CBM 8032 SK Nouveau 13250F à VIC 20 Vidéo-Génie EG 3003 

CBM 8250 14950 F À Vic 20 Moniteur 12 pouces noir et blanc 

C8M 8050 12450 F À Datassette Le logiciel Jeu de votre choix. 

CEM 8023 9775F À Sauvetage (jeu) 2990,00 FTTC PRIX : 4990,00F TTC 

C8M 8027 11390 F 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


ne pas oublier 


BON DE COMMANDE de remplir le verso 
à retourner à SIDEG, Service V.P.C., 170 rue St-Charles, 75015 Paris 


Désignation Qté | Prix TIC. 
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ATARI 
MATÉRIEL 
Atari 400 18K 3700,00 F 
Atari 800 48K 7 500,00 F 
Magnétocassette Atari 410 890,00 F 
Lecteur disquette Atari 810 4800,00 
Joystik Atari 99,00 F 
Paddies Atari 200,00 F 
PROGRAMMES 
Jeux 
Caverne de Mars (disk) 390,00 F 
Descente à ski (K7 ou disk)  240,00F 
Attaque (K7 ou sk) 240,00 F 
Front Est 1941 (K7 ou disk)  290,00F 
Pacman (cart) 440,00 F 
Jeu du royaume (K7) 190,00 F 
Black jack (K7) 190,00 F 
Centipède (cart.) 440,00 F 
Space invaders (cart) 390,00 F 
Computer chess (cart) 390,00 F 
Star raiders (cart. 440,00 F 
Missile command (cart } 390,00 F 
Asteroids (cart) 390,00 F 
30 tic tac toc (cart.) 390,00 F 
Basketball (cart ) 390,00 F 
Super break-out (cart 390,00 F 
Éducation 
Pilot (enseignement) (cart) 2250,00F 
Pilot (utilisateur) (cart.) 1150,00F 
Music composer (ort.) 490,00 F 
Capitates des états européens (K7) 190,00 F 
Capltales des états USA (K7) 190,00 F 
Le pendu (K7) 190,00 F 
bem à la program. en basic t (K7)  240,00F 


lewitation à la programmation 2 (K7) 340,00 F 
lervit. à la program. en basic 3(K7)  390,00F 
Ministère de l'énerge (K7) 190,00 F 
Centrale nucléaire (K7) 240,00 F 
Atlas (disk) 240,00 F 
Questions et réponses (disk) 240,00F 
Planétaire (disk) 240,00 F 
Culture physique (disk) 240,00 F 
Système musical (sk) 240,00 F 
Gestion familiale 

Visicaic (disk) 2000,00 F 
Gestion de données (disk) 240,00 F 
Graphes |! (disk) 240,00 F 
Agenda électronique (disk)  240,00F 
Recettes dépenses familiales {Ssk) 240,00 F 
Budget famikal (disk) 240,00 F 
Circulaire personnaksée [disa 2490,00 F 
Librairie 

introduct. à Wordstar Mouv. 160,00F 
La pratique ZX81(1.2) Nouv. 82,00F 
Visicaic sur TRS 80 Nouv. 82,00F 
Bases de données Nouv. 160,00 F 
Télécom avec vote miuo Nouv. 70,00F 
Apprenez à parler 

à votre Ordinateur Nouv. 85,00F 
La conduite du Vic 20 Nouv. 70,00F 


TRS DOS 2 3 decoded Nouv. 350,00 F 


VENTE SUR PLACE 


Heures d'ouverture No, 
Lundi-Samedi 10h - 12h45 
14h -19h 


Règlement joint chèque CCP. Transport - 5kg: 30F 

+ ÉAg error: en port a) <— J 
Carte Bleue Visa: validité :_: Ci.:11 TOTAL 
Je vous autorise à débiter F 
mon compte N° Loto nt on (OL. Di Signature 


| Ne m'envoyez pas le catalogue: je l'ai déjà 





U 


s mnmarlnsm fammém.ss 1 mm 


Déitl-nmns 499 A: 


12, rue Godot de Mauroy 
75009 Paris - Tél. : (1) 261.50.41 


FACTOR +... 








FACTOR # est un logiciel personnalisable de gestion de fiches adresses. Vous choisissez 
vous-même 

- les zones décrivant vos correspondants (14 zones possibles) 

- les clés d'accès aux informations (4 clés possibles) 

- les critères qui caractérisent vos adresses (9 critères possibles) 








F = = FACTOR vous permet ainsi d'imprimer des hstes, des étiquettes dans l'ordre que vous 
pour apple ll, : SE choisissez vous-même. Par exemple, classement par code postal pour les envois en 
48K, es) nombre ou sélection sur critères (combinables). FACTOR peut gérer jusqu'à 600 

adresses, 

FACTOR+ vous autorise, bien sûr, les fonctions suivantes 

- enrégistrement, contrôle, modification ou annulation des adresses 

- consultation directe par l'une des clés choisies et consultation des survantes ou pré- 

cédentes 

- Sélection Sur toutes informations contenues dans les zones ou (et) sur tous les critères 

combinables entre eux 

- édition de listes ou d'étiquettes dimensionnées selon vos besoins 

+ c'est la rapidité des mises à jour 

+ c'est la sécurité des saisies 

+ c'est la possibilité d'affiner vos sélections par approches successives 


FACTOR # ne requiert aucune compétence informatique. 


GRAPHOR _—. 
EN FRANÇAIS RS k 


GRAPHOR est un logiciel permettant de créer des dessins sur micro-ordinateur 
et de les manipuler à volonté 

vous permet d'utiliser votre ordinateur comme une véritable table 
à dessin, en agissant Sur certaines touches de votre clavier 
GRAPHOR n'exige aucune modifications ni adjonctions à votre matériel 


e GRAPHOR stocke vos schémas sur disquette et vous permet de les utiliser ete ee 


dans vos propres programmes Sexe, 
e GRAPHOR vous permet d'imprimer vos créations sur imprimante à capacité : 
graphique (Epson, Centronics, etc.), 

e GRAPHOR vous permet d'inscrire du texte dans vos dessins: texte dont 

vous dimensionnez vous-même les caractères 





GRAPHOR ne requiert aucune compétence informatique 
pour Apple Il, 48 K, DOS 33 


En vente dans les boutiques d'informatique et par correspondance 
es mao mets cu coté cite ché muse Le A ML LL (ALL AL eu A AL A AA A QU QU ALL CE A om au ana al LL all LL, M 
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Je désire recevoir les produits suivants 
FACTOR + : 950 F TTC FACTOR sur TRS 80 : 695 F TTC GRAPHOR : 650 F TTC 
[] sur Apple Il [] TRS 80 (modèle |) 

[ TRS 80 (modèle |11) 





Envoyez ce bon accompagné de votre réglement + 25 F, par produit, de frais d'envoi (par amon + 8F) 


Castor réalisations Nom Prénom 
pour ordinateur individuel 


12, rue Godot de Mauroy 
75009 Paris - Tél. : (1) 261.50.41 Code postal ___ 


Adresse 


a —— Ville 








34, rue de Turin, 75008 PARIS - Tél. 293.41.33 
- Metro : Liège, St-Lazare, Place Clichy - Télex 614789 


10 bd Arago, 75013 PARIS - Tél. 336.26.05 
- Metro : Gobelins (service correspondance et magasin) 


PENTA 





org 


Avec anneau de renforcement 22,59 
56 ES] 


gau 


RAA FAR 
8e Séssé 





Pieds pour surélever 
votre MXS0 où #2 
Il fallut juste y penser 


Pam Computers 


Ce kit vous permet de su- 
rélever votre imprimante et 
donc d'utiliser l'espace 
laissé Wbre comme bac à 
papier vierge... 


>  MICROFAZER 
Bufler d'imprimante 
de 16 jusqu'à 128 K 





L1//8# {14/27/2174 





Cet imerface se branche directement sur la ligne // oi 
série de votre imprimante et permet la buffarisation de 
vos données. Cela veut dire que quelle que soit ln vi- 
tesse du printer (un nodem, plotter), après quelques 
secondes votre ordinateur redeviendra disponible, les 
données à transmettre n'étant plus dans votre RAM 


mais dans ln RAM du Microfazer 
1842F 
2338 F 


Monté, testé 16 K 


5 rue Maurice Bourdet, 75016 PARIS  524.23,16 
{pont de Grenelle) - Métro Chartes Michel - Bus 70/72 : Maison de l'ORTF 


SPECIAL PROF 80 





CARACTERISTIQUES : 
- CPU Z80 4 MHz 


64 k RAM (dont 16 k Shadow pour CP/m). 


e 12 K Basic LNW 80* 


- Interface cassette standard TRS 80%. 
« Interface parallèle type EPSON, 


HORAIRES : du lundi au samedi 


Prof 80 est un circuit imprimé double 
face, trous métallisés avec vernis 
épargne et sérigraphie. Il est disponible 
au prix de 647 F TTC et une fois monté, 
vous donne accès à toute la bibliothèque 
de programmes du TRS 80%, 

Tous les composants du PROF 80 sont 
disponibles chez PENTA 8, 13 ou 16. 

A titre indicatif le BASIC 12 K est vendu 
647F 7F. 
« Interface floppy 
. + tft TRS DOS®, 


" A0 où % TPI. 1 à 4 lecteurs. 
L DOS®, NEW DOS®, 


e Carte graphique 8 couleurs matrice 256 x 512 sortie 
Péritel 48 K RAM contrôleur 9366 Efcis. 456 F (le C1 
seul). 

e Carte CP/M 229 F (CT seul) 

e Doubieur de densité, Permet de travailler en Sen 


- Interface série type RS232C et 20 mA. 


« Clavier AZERTY ou QWERTY., 
« Sortie vidéo et UHF (modulateur en option). 


FLOPPY POUR AIM 65 
Pentasonie vend les C.1., 
les plans et les ROM d'une 
Carte floppy pour AIM 65. 
Cette curte se branche sur 
la version de buse de 
l'AIM 65 ninsi que duns le 
rack d'expension. 


CL + manuels 
ROM résions 


479 F 
18F 


ALIMENTATION À 
DECOUPAGE 
COMPATIBLE APPLE 
Soit + SV,3A+12V,2A 
2V,0$ -SV,0$A 


783F 


PROGRAMMATEUR DE 
MEMOIRE EPROM 
POUR APPLE 

Capabie de programmer les 
2709, 2716, 2758, 
2732, 2532, 2764, 


Complet testé 1562 


LÀ RTPONS SEM TURN) D 
COMPOSANTS MICROPROCESSEURS DIVERS EPA ISE 
4 
MOTOROLA 8255 55,20 MM 2764 20,00 4 % 19,40 
MC 6800 55.00 8257 106,50 53 5 141 SN her 19,40 
MC 680 65.00 8259 106,85 IM 6402 105,00 NT 9 13,20 
MC 6809 119,48 8274 119.00 6665.200 58,50 NE % 13,20 
MC 5810 20,58 MCM 6674 TI25 N89 13,20 
0 2 LILOG 280 4 Mix COM 8126 140.00 NET 9 19.20 
MCE 1465 CU n Mme 12880 
MC 6845 M0. cr nn 55e rs MC 3480... 128,48 
6850 . ‘ 
HE #8 UMA Wen AYS10N 650 MMS 20 
MC 6875 5900 VO AY32 NT CT 4618 
MC 14411 129,00 E DRIVERS FLOPPY SILSSS 18,00 
MC 14412 .00 MM 2101 36.00 WO 1691 165.00 siLs 97 17,60 
MC 8602 3480 MM 2102 14,00 WO 2143 1920 pr 1941 198.00 
MC 5423 15,00 MM 2111 34,80 TR 1602 108.00 
MC 3459 2520  MM2112 #40 Fou? 391.00 QUARTZ 
MM 2114 21,50 FD 1791 458,00 1 Mi 49,50 
INTEL MM 4044 56.50 FO 1795 2,00 1,006 MHz 45,00 
8060 60,90 MM 4104 30.00 F0 179 26.00 18432 Mi: 45,00 
8065 9180 MM 4116 24,70 ROCKWELL 3.2768 MHe 
820 101,20 MN 4164 85.00 650 116,40 3.684 MHz 57,40 
8212 2625 MM 5101 44,00 8522 96,00  4Mhz MP40 . 42,20 
8216 22,50 MM 6116 135,00 659 1000 419MH 1,00 
82 3465 DM 8574 ‘020 6922 ou  5MH 42,2 
8228 4225 MM 2704 3,00 x S. 10 Me 47,50 
8236 44,60 MM 2716 45.20 SCIMP 600. 143,00 15 MHz 45,00 
825! 57.65 MM 257 "1.0 INS 8154 146,09 0 MHz MP180 47,08 
8253 15000  MM7712 C0] NS 8135 1680 27M 3,50 
1 Drarrateur Midtvadues 52 


COMPLET 
CABLE 


double densité 
13897F 


SOFTY PROGRAMMATEUR 
E-PROM 2516 2716 2532 2732 


Sortie UHF 625 lignes - INTERFACE K7 
- Alim. 220 V - Visualisation sur l'écran de 
l'image mémoire de l'EPROM. 48 fonc- 
tions directement commandées du clavier 
- Grâce à sa prise DIL 24 broches, SOFTY 
peut être considéré comme une FFROM 
par votre ordinateur. Plus d'essais longs et 
d'effacement encore plus longs. Faites 
tourner votre programme sur SOFTY- 
RAM. Quand tout est correct : program- 


2250F mez votre mémoire ! 
SEIKOSHA GP 100 


Imprimante graphique compacte - Inter- 
face parallèle en standard + 80 car figne - 
50 car/sec. - Impression en simple ou 
double largeur - Papier normal - Entraine- 
ment par tracteurs mjustables - Interfaces 
TRS 80%, PET, RS 232, APPLE I] dispo- 


nibles. F 


GP100. nd 
IMPRIMANTE MX 62FTTYPEN  5995F 


Majuscules, minuscules graphique. écriture en double passage, écriture des 
80 car./s, papier à bandes perforées où exposants et indices, soulignage, écriture 
feuille à feuille 80 colonnes. Interface par dilatée dans la ligne, initialisation, pro 
ralèle. Alimentation 220 V. grammation de l'écriture uni-direction 
SPECIFICATIONS TYPE HI: Back nelle, 

space, espace entre les lignes réglable. 


DRIVE FLOPPY 
NOUVEAU 
HALF SIZE 


Sortie vidéo 







AVERTISSEMENT : 

Les lecteurs de disque nécessitent des réglages d'uzi- 
mutage très précis et, en conséquence, supportent très 
mal les transports. C'est pourquoi à partir du 15 janvier 
les lecteurs achetés chez Pentusonic seront testés de 
vant vous au moment de votre achat et ce gratuitement 
De plus pendant 45 jours ils pourront être révisés et 
réglés sur place (Penta 16) également gratuitement 
Lecteurs simple face double densité 

hauteur normale où démi-hauteur 2195 k 
Double face double densité... 2995 + 
Double face double densité 96 TPE Half Size….1798 Ÿ 
Les nouveaux Half Size sont chez Pentasonic et vendu 
au même prix que les normaux. 

Tavernier, Prof 80, TRS 80%, etc. 

* Ilest possible de monter le %6 TPI sur un TRS RO® sun 
un Tavernier et sur un PROF 80. 


1 41 Avi A1 
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de 9 heures à 19.30 suns interruption *Sauf PENTA 8 qui ferme à 19 heures. 





Entièrement autonome. Affichage LCD, 


4 lignes 20 cur, Affichage HGR 120 x 32 
points. Imprimante 20 carnctères, Cns- 


L'INTEGRATION 
= 


Cr” | à 109 k octets PRIX 

a mes - ,  NKRON AVEC 

ET pra 16 K RAM (extensible 32 K), INTERFACE 
Clivier AZERTY. CASSETTE 
Lake Microsoft. INCLUSF 

orloge temps réel. 

Générateur de son. 69390 F 
OPTIONS : 





Modem » Floppy e Lecteur de code barre, 


Ce synthétiseur travaille sur le principe des phonèmes, 

Vous tapez sur votré clavier 

— BONJQUR JE SUI LE PRÈF KATR VIN... 

— Run... et vous entendez une voix synthétique qui vous dit «Bonjour je suis le PROF 80 


COMPLET MONTE TESTE 
NVOS nelle ir diséacssbatierL den 


Matrice de 256 x 512 en 8 couleurs sortie PERITEL 2458 à ! 
incluant 48 K/RAM, Montée testée avec disquette 


DES DOUBLEURS DE DENSITE 
POUR UN TRS 80 ‘ 


Cet interface se monte en quelques minutes et vous permet de doubler la capacité de 
vos floppys. D'origine PERCOM, ce doubleur est livré avec la disquette «OS #0 De 
et manuels. Une fois installé le doubleur vous procure une capacité disque de 140 K 
par lecteur et permet le transfert de tous vos programmes simple densité, 

LE DOUBLEUR SEUL 


1397F TTC 


EXTENSIONS FLOPPY ET MEMOIRE 
POUR UN TRS 80 ” 


Voici l'un des meilleurs moyens de faire des économies, Montez votre interfice 
extension TRS 80% vous-même, Entre autres, les cartes MDX 2 et 3 ne sont pas 
uniquement des interfaces expansion « LOW COAST, ce sont surtout des interfaces 
plus puissants, plus souples tout en restant compatibles avec le matériel existant. 


MEDX IL. interface d'expansion pour TRS 80 mod. 1. Extension mémoire 32 ou 
48 K - Circuit d'alimentation sur la carte avec protection contre les surtensions et 
court-circuits - Connections directés MODEM 300 bds - Horloge temps réel - Inter- 
face RS 232 C et 20 mA - Emplacement EPROM disponible 27 16 ou 2732 - Interface 
PRINTER parallèle - 2 interfuces cassette sélection par Soft - Interface floppys 
compatible LEVEL 11 et permettant L. DOS, New DOS, OS &O, etc. 


LCLELEL TI LEE CE EEE ENEEENNE CONNECT 


MDX IIL. interface floppy pour mod Hl. Interface floppy 5” double densité - 
Software compatible Level II et modèle 3 - Connection directe pour MODEM 
300 bds - Interface RS 232 et 20 mA électriquement et mécaniquement compatible 
ave l'interface existant, 


Equipez votre TRS 80 mod. III des nouvelles cartes floppy de MICRO DESIGN. 


© Contrôle de 1 à 4 Joctours double den. VFNDUE MONTRE EF TESTER 
sité. La carte MDX VI 1497 F 
e Permet l'utilisation de lecteurs TTC... HAT EN PRERITER 
ri Le kit de montage 
. teur de données. mécanique et 
e Connecteurs dorés alimentation... 1582 F 
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64 K + DISK II avec contrôleur 


et moniteur Philips 14500 F 
TARIFS HARD Clavier numérique... 950 F 
Disk Apple avec contrôleur 4100 F TARIFS SOFT 
Disk Apple sans contrôleur …. 3300 F 0 UT, : MT T ENRRRN SERRE M0 F 
Carte le chät mauve (version 2E)2790 F Apple PASCAI PASS POUR CRETE 1820 F 


Carte RAM 16 K.................... sen F 


Poignées de contrôle 


NOUVEAUTES POUR APPLE 
: FLOPPY DISK COMPATIBLES 
N en“ Floppy sans contrôleur 26939 F 


sinctement compatible ces «floppy. sont 
Floppy avec contrôleur | an et commercialisés dans ln version Half Size. 


De plus le Track 10 Track de 3 millisecondes les classe 
parmi les plus rapides 5" 

6,7 MEGA-OCTETS POUR 17.999F TTC 

POUR APPLE Il Donnez à votre Apple ln vitesse et lu mémoire 


Les avantages du disque dur sont multiples, Très grande 

fiabilité, taux d'erreur négligeable, vitesse de transfert 
CHAN HLECTRONICS très élevée, et aujourd'hui grâce aux prix PENTASO. 

mnssneuni rest NIC, le hard disk 5 M octets est accessible à tous. 

Permet le backup immédint de tout programme utilisant le 
DOS 1,3 où le Pascal. Ce disque dur, de marque AM 
Electronics, a une capacité de 6,7 M octets formatés et 
peut être considéré par votre système comme 36 disques 
de 143 K ou 12 disques de 429 K octets. 
Clés en main le Hard Disk est vendu vec une garantie de 
3 mois, ke coffret, l'alimentation, les câbles de linisons, 
les disquettes et manuels, la procédure de sauvegarde est 
inclue dans le logiciel fourni avec l'appareil 


AVEC MANUELS EN FRANÇAIS 

DOS PLUS est un des dos les plus performants existant 
pour TRS 80 modèle 1 et HE. 

Démonstration chez PENTA 16. 





|'tube spécial 


EFFACEUR D'EPROM : 0 d'aimention 


| starter avec support 


EN KIT 
180F 


e Le moniteur idéal pour tout mini ou micro-ordina- 
teur avec entrée RGB. 

« Totalement compatible avec les ordinateurs indivi- 
duels Apple TT et IBM suns aucune interface com- 


entaire. 
e Cartes imterfaces «RGB+ H disponibles pour com- 
patibilité Apple 11. 


A JOYSTICKS POUR APPLE 489 F 


Possibilité de commuter le levier en 


KREFT mode Mable ou instable. 


1 Doteratauss letoanth nl 











_ 





. pur apr très haute définition de 2 à 16 
couleurs, 640 X 256 points en 2 couleurs 
parmi 16. 

© Affichage 80, 40 ou 20 caractères par ligne 

© Graphique et texte simultanés, Caractères 
entièrement redéfinissables 


e Sorties Péritel, UHF et moniteur N/B 


e Clavier 64 touches + 10 touches de 
fonctions programmables, 

© Générateur musical 4 canaux Contrôle 
d'enveloppe à 14 paramètres jusqu'à 16 
enveloppes en mémoire 


75015 PARIS 306.93.69 
25, rue des Mathurins, 
75008 PARIS 265.42.62 





L'Ordinateur vais) 


importateur officiel 


Résolution 8 ou 12 Bu 
© Accès au bus du 6502 


e Bus de connexion pour extension mémoire 


Synchronisation programmable des 
générateurs de son 


e 32K RAM, 32 K ROM. Assembleur 


incorporé en ROM 
ES s ; © Interface magnéto-cassette programmable 


300-1200 Baud. 


© Emplacement pour synthétiseur de parole 


© Interface série RS 232 bi-directionnelle 75 à 
1900 Baud 
© Interface parallèle type Centromes pour 


© Emplacements pour } ROM utilisateur de 
imprimante. 


4,8 ou 16 K (Dos, Pascal...) 
© Emplacement pour contrôleur de disquette 
© 6502 A avec horloge à 2 MHZ 


e Port parallële avec timer disponible 


© Quatre entrées analogiques multiplexées 
pour paddle ou instrumentation 


PAS ME co e Pme PPS 


Bon à découper 
j Veuillez m'envoyer la documentation sur BBC System (ioindre 2 timbres à 1.80 F) l 


NO sus cnsssness sens snonsesssses ns ns penses neesnsenenens CETTE TT ET TELE TETE cnsssssosse î 


À WE cine ohias rte ssééciai D mesisiéilisisiéesssiess sssves i 
CMS senc ni Sisters eue és 
Coupon à retourner à JCS - 4, boulevard Voltaire - 75011 PARIS 
FER GE ei ES ES SR (RS NN VORE" ESS DR 


Nous recherchons des distributeurs pour la France. 
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SIC lSIr ZX 81 
AGB-IS 


LA 1° GAMME DE MATÉRIELS ET LOGICIELS POUR VOTRE ZX 81 
EN DIRECT DU CONSTRUCTEUR, AUX MEILLEURS PRIX 


G P 
0 











nat LT Te 


os CE EP CS ON CS CE CP CE CR 


EXTENSIONS RAM @ (7) LOGICIELS DE GESTION CARTE INTERFACE 








S16 : 16kRAM ........ 0F  BNI1*: Monté BOF. MS* : Magnéinphone imlocake .....,...... 12F. PARALLELE IMPRIMANTE 
SD : DRAM ........ S00F. | EN : KR... 690 F plesisecteur . ...... 250 F. Gestion compte bancaire . . WF. Type 2 
S48 : MBLRAM ..... POUF. Clavier soul mom. ŒOF. MM : Magnétophone Anortissements mr, 'ype 
mater dar Fe entre plat sur piles avec Detabess ,....... . 12F æ- Version kit... ne 
EXTENSI RAM [D orcut imprimé compteur hvré multficuers Version montée - ; 
ONS Q REM : Le ZX n'est pas inclus dans le prix ao sng drase So F > RORPRNTEE, 2 CP21 : Câbée ht ....... 130 F. 
COMPLÉMENTAIRES Le montage s'effectæesans soudure AMI : Alimentation CP2 : Câble “en. MU 
secteur LOGICIELS DE JEUX GÙ) AM: ir avec 1 driver our K 7 
C18 : +S16-HhkRAM.. 480F. Le BTI intègre le ZX pour MM. ....., 90 F, “À À À APE 
C3 : + S16- 4h RAM 820 f. ævec son amemtston = «7 K7 2x \2minutes verge 10 F nas: &@F par 
REM : compatibles 18 k Sinclair INTERFACES SONORES (3 Gup1....,.... WF DRIVER IMPRIMANTE 
CARTES GRAPHIQUES S01 : Kit sans amp... 24 at De 
S02 : Moeté sens ampli. ... 378 Stock car 80 F 
61 : Ktdxcamctèes.. Z0F $p3 : Kit avec ampli 1 Tyrannossure Rex BF. OK : DrvwermrK7. % F 
62 : Montée idem G 1. TIOF.  gg4*: Monté avec ampli ... 443 D si sotiontes 80F, ONE : Oriver sur EPROM @F 
REM dort REM : nécessite une carte Bus. ROM : conpadies PL. MO re LCE Dus 
BIBLIOGRAPHIE 4) ALIMENTATION LOGICIELS UTILITAIRES Solar le type demprmante. 
. « ALIM. 1,5 Ampee .,,.....  185F (E\  Tockittests. .., 5F 
(DE 12 (6) 
La Lonpgs Midi di 2X ME © : Cou pe MATÉRIEL DIVERS 6) |» ù SE CARTE INTERFACE SÉRIE 
Mons @ loto 1 al. supplémentaire 120 F _ SR vs À Toolkit 11 isvscvis JS 
REM : indispensable pour toute configure  PJ2* : Poignée de jou Décodage son et musique . . . #F 
MONTAGES DANS LE ZX tion supérieurs à 16 K. CPS : Carte interface pour san à À ne somme 





BON DE COMMANDE dr 


à AGB-IS Adresse : 
Code Postal : Ville : 


42, Rue Parcheminerie ù 
Date du jour :..…../.../ 


49000 ANGERS 
MATÉRIEL COMMANDÉ : 


PRIX TOTAL T.T.C. : Signature des parents obligatoire pour les mineurs : 
Mode d'expédition : [1 Contre-Remboursement (surtaxe de 20 F.) C1 Port urgent (16 F.) C] Normal (port payé) 
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LE JOURNAL 
DES MICRO-ORDINATEURS 
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A USAGE PROFESSIONNEL 











DECISION INFORMATIQUE: 
UN LUNDI SUR DEUX, TOUTE L ACTUALITE 
DE LA MICRO- INFORMATIQUE. 


DÉCISION INFORMATIQUE 
LE MICRO-ORDINATEUR 
DANS VOTRE VIE 
PROFESSIONNELLE 


1976 : Plusieurs annonces fracas 
santes ébranlent le monde de l'infor 
matique traditionnelle et sonnent l'avè:- 
nement des micro-ordinateurs. Tirant 
parti de l'accélération technologique, 
divers constructeurs mettent, enfin, 
l'énergie informatique à la disposition 
du plus grand nombre 


Six années déjà se sont écoulées et les 
“micros” se sont étoffés au point de 
concurrencer les plus petits des 
ordinateurs classiques. Performances 
élargies, habilité accrue et, surtout, 
multiplication des programmes d'ap- 
phcations professionnelles : il n'est 
plus d'activité qui ne puisse bénéficier 
de l'accroissement immédiat d'effica 
cité personnelle que confère l'usage 
d'un micro-ordinateur 


D'innombrables programmes de mani 
pulation de fichiers, de traitement de 
texte, de planification, d'aide à la 
décision, de calcul saentifique et tech 
nique, de communication avec des 
banques de données, etc, sont ainsi 
apparus, Caracténsés par leur adapta- 

ton aux problèmes de l'utilisateur non 
——— spécialiste. 


DÉCISION INFORMATIQUE 
UN LUNDI SUR DEUX : 

QUEL MICRO-ORDINATEUR ? 
QUELS PROGRAMMES ? 


Le coût moyen d'un micro-ordinateur 
destiné à un usage professionnel est 
compris entre 10000 et 70000 FF 
Dans cette gamme de prix, près de 
200 machines sont offertes actuelle 
ment à l'envie des utilisateurs francais, 
accompagnées d'un bon milher de pro 
grammes d'applications. Confronté à 
une telle abondance, l'utilisateur 
désemparé s'interroge comment 
choisir un premier micro ? Quels log: 
cels lui associer pour en tirer le meil 
teur parti? Quel crédit accorder aux 
affirmations des vendeurs ? 


Sous-titré “L'actualité sur les mucro 
ordinateurs et leurs programmes’, 
Décision Informatique rend d'abord 
compte de tous les événements de la 
quinzaine : les nouveautés apparues, 
tes expositions, les évolutions de prix, 
les nouvelles des réseaux de distnibu- 
tion, etc, Mais Décision informatique 
est aussi le conseiller le plus avisé à 
l'heure des choix : bancs d'essai et 
panoramas comparatifs de produits 
abondent dans ses colonnes, complé- 
tés par des exemples concrets de réali 


sations et des témoignages d'utilisa 
teurs 


Tout cela, évidemment, en un langage 
parfaitement accessible au respon 
sable désireux de mettre un micro à 
son Service 


DÉCISION INFORMATIQUE 
195 FF POUR 21 NUMÉROS : 
UN BON INVESTISSEMENT 
POUR VOTRE AVENIR 


Aujourd'hui, l'efficacité personnelle 
d'un responsable passe par une mérar 
chue impitoyable de son emplot du 
temps : il n'est plus possible, simulta 
nément, d'assumer pleinement des 
responsabiités et d'accomplir des 
tâches qu'une machine peut exécuter 
Et à l'heure d'une compétition écono 
mique plus Sauvage que jamais, il 
serait pénilleux de se priver des plus 
récents bienfaits de la technologie 


Cadres d'entreprises, dirigeants de 
PME/PMI, professions libérales, ingé 
rueurs, etc, sont ainsi prêts à exploiter 
un outil dont ils n'ont à connaître mt la 
technique, m là programmation 

Pour les rejoindre, le premier pas 
s'appelle Décision informatique et ne 
coûte que 195 FF 





DECISION 


INFORMATIQUE 





| Je souscens un abonnement d'un an (21 N°) à Décision Informatique au prix de 

195 FF (TVA 4 % incluse) pour la France, 1700 FB pour la Belgique, 80 FS pour la Suisse, 
| 240 FF pour l'étranger (étuchants 150 FF France) 
1 


[] je joins mon règlement  [] je paierai à réception de facture 
Bulletin à retourner 
Décision Informatique : 5, Place du Colonel Fabuen 75491 PARIS Cedex 10 








Duniet lei et la programmothéque 


‘est nouveau. C'est unique. 
C'est la programmothèque. Il- 
lel. Le premier magasin où l'on 
reprend vos programmes pour 
micro-ordinateurs et jeux vidéo. 

Ouverte depuis peu, la program- 
nothèque Illel à déja remporté un 
ranc succes. Normal. Nous reprenons 
outes les grandes marques : Apple, 





Commodore, Texas Instruments, Atari, 
’hilips, Mattel. 
Et nous les reprenons bien : à 50 % 


le leur prix d'achat. Ce qui permet 
oit de racheter un programme neuf, 
oit d'en choisir un d'occasion à 65 % 
le sa valeur. La programmothèque Il- 
el. Avec elle, vous disposez d'une vé- 
itable « banque de programmes » 
Nous sommes très très soft. Chez 
llel, un vaste rayon « soft » pour tou- 
es les grandes marques : Apple, Com- 
nodore, Texas Instruments... Plus de 
100 logiciels dont certains importées di- 
ectement des Etats-Unis. Des pro- 
rammes professionnels : gestion de 
ichiers, de stocks, traitement de texte, 


‘omptabilité, facturation, paye... Et 
les jeux : stratégie, simulation, aven- 


ure, jeux éducatifs. 

Une librairie très étendue. Le ma- 
tasin Illel, c'est également une librai- 
ie au choix immense. Plus de 200 ou- 





vrages sur vos sujets préferes : l'initia- 
tion à la programmation en Basic, en 
Pascal, en Fortran, les techniques de 
programmation, les microprocesseurs 
et leurs applications, les jeux vidéo, 
des fascicules de programmes pour 


Apple, Commodore, Texas Instru- 
ments et, tous les mois, des revues 
étrangères. 


Venez faire un tour chez Ille]. 

Venez parler à des gens compétents. 
C'est enrichissant. À tous points de 
vue. 


VOUS NE POUVEZ PAS VENIR CHEZ ILLEL ? 
ALORS, LAISSEZ ILLEL VENIR CHEZ VOUS. 


Au dos, un bon de commande, Très spécial. 
Puisqu'il vous donne droit à un cadeau. 





Illel Paris 10°. 

86, boulevard Magenta, 75010 Paris. 
Tél. 201.94.68. 

Métro : Gare de l'Est. 


Ille! Paris 15°. 
143, avenue Félix-Faure, 75015 Paris. 
Tél. 554.97.48. Métro : Balard. 


Ouvertures : 

le lundi de 15hà19het 

du mardi au samedi de 

9h 30 à 12h 30 et de 14h à 19h. 


ILLEL 


Le futur, tout de suite. 





HI-F1-VIDEO -MICRO-INFORMATIQUE 


“Le seul arcuit qui repr 


LES MICRO- 
ORDINATEURS 


E doc 





APPLE II E 





1 Apple Il E 64 K + 
+ 1 Moniteur Philips 
+ 10 Disquettes 


14 900 F rrc 


(photo ci-dessus présentée avec 2 floppy) 


1 Floppy 


APPLE II 





28 K RAM 
RAS 232 ou parañete 
80 colonnes 
Haute résolution graphique (560 x 192) 
1 Appte Ill 128 K SOS + Basic 
+ ? Monteur 


26 900 F re 


Tous les périphériques Apple sont en dé 
monstrahon en Magasin 


CG commodore 


SYSTEME CBM 8000 








Comprenant 

1 8032 32 K 

1 8050 double disque 5 

1 000 000 octets 

1 4022 imprimante 80 col 


80 cps 
31 900 F rc 
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T LE SOFT. 





pois | 


nager Sihcone Office 
rs d'auto-formation au basic | 
1e CPM Master | 


SYSTÈME VIC 64 


ran 25 lignes - 40 caractères 

imoire 64 K 

tphique haute résolution 

uieur | 


5 250 F rrc 
Mono disque CBM 2031 
5 650 F Trc 
VIC 20 





semble comprenant 

NC 20 

Moniteur N et B 

Magnétophone 4 cassettes C 2N 


3 590 F rre 


æ VIC 20. Graphique haute résolution 
ouleur. Possibilité musicale, Un des 
vemiers ordmateurs domestiques à 
hoins de 2 500 F. 


2 450 F 


: 20 3 K octets 

wpy 170 K octets CEM 1540 4800 F | 
primante 80 co! CBM 1515 , 2850F 
\éssis d'extension pour Vic 1530F 
tension de mémoire 3 K 350 F 
tension de mémoire 8 K 530 F 
tension de mémoire 16 K 890 F 


pgramme sur cartouche pour VIC 20 


per Lander - Super Scot - Road Race - | 
en - Avenger 195 F 
lurs BASIC VIC 20 410F 


Hewlett Packard 


SÉRIE HP 85 





imoire de 16 K à 32 K 
ran 16 lignes de 32 caractères 





primante thermique 
Cteur de cartouche 240 K : 


24 900 F rre 


+ nombreux périphériques sont en dé- | prise Peritel. 8 couleurs (320 x 192). 4 voix | 


MStrabon en Magasin 


SÉRIE HP 87 


| Mémoire de 64 K à 544 K 


Écran 16 ou 24 lignes de 80 caractères 
Graphique haute résolution 400 x 240 


29 500 F rc 


THOMSON‘; 
TO 7 





Unité centrale : 3 750 F TTC 

Extension 16 K : 995 F TTC 

Basic MEMO 7 . 800 F TTC 

Logiciel NATHAN à partir de : 245 F TTC 
imprimante thermique : 3 250 F Trc 


Le TO 7 spose des fonchons d'un 
véritable ordinateur, d'un crayon opü- 


TExAS qe 
INSTRUMENTS ‘À 


T1 99/4A 


— 


7 2 


Unité centraie : 2 290 F rrc 


Boïe périphérique : 1 900 F TTC 





| Contrôleur de disquettes : 1 750 F TTC 


Lecteur de disquettes : 3 350 F Trc 
Extension 32 K : 2 600 F TTC 


Tous les logiciels sur cassettes et sur Car- 
touches disponibles en magasin de 210 F 


| 8 425F. 


ATARI 


A 400 








Unité centrale : 3 800 F rrc 
16 ko de mémoire. Connexion Secam avec 


(3 octaves). Clavier AZERTY. 


nd vos programmes! 


A 800 








dasésider 7 500 Fire 





Mémoire jusqu'à 48 ko. Connexion Secam 
avec prise Peritel. 8 couleurs (320 x 192). | 
4 voix (3,5 octaves), 57 touches majuscu- 
tes, minuscules. Microprocesseur 6502 | 





Lecteur de disquettes : 4 800 F TTC 
intertace imprimante : 2 200 F TTC 
Lecteur de cassettes : 890 F Trc | 


Cartouches de programmes à partir de | 
19F, 








Logiciels français et étrangers 


LES IMPRIMANTES | 
OKI 


MICROLINE 80 








3 900 F rre 


MICROLINE 82 120 cps - 80 col 


5 500 F rre 


MICROUINE 83 120 cps - 122 col 


7 100 F re 


MICAOLINE 84 200 cps - 132 col 


10 500 F rre 





SEIKOSHA 


GP 100 











CENTRONICS 
730 








| 2990F rc 
737 
5 300 F rre 


739 
6 100 F re 


LES ORDINATEURS 
DE POCHE 


Panasonic 









x _ 
Microprocesseur 8 bits 16 X ROM 2 K 
RAM extensible à 16 K 


4 500 F rre 


Option : Soie RS 232-Modem-Vidéo 


CASIO 


FX 702 P 


Programmable BASIC 1680 pas 
| Extension imprimante FP 10 
| Extension interface cassette FA2 FX 702 P 


1 050 F rc 


Nouveau PB 100 programmable en Basic 


690 F rre 
SHARP 


PC 1251 








| 
| 3486 pas de programme. Unrté centraie 


1 460 F re 


Combiné imprimante/magnétophone 
CE 12 


< 


1 640 F rc 
Ensemble compiet 2 990 F TIC 












143, av. Félix-Faure 75015 Paris 
Tél. : 554.97,48 - Métro : Balard 


86, bd 75010 Paris 








Ordinateur de poche BASIC avec mucro- 
processeur 8 bits CMOS à 2,5 MHz, 
ayant 16 K AOM et 2 K RAM 

finéaire à cristaux liquides de 26 carac- 
tères (9 taies possibles) 


2 450 F rc 


PC 1500 + imprimante CE 150 
4 100 F rrc 
NOUVEAU : 


Moduie 8 k : 1 100 F rre 





TEXAS [A 
INSTRUMENTS"? 


TI 59 


La puissance de 
Caicul à votre 
disposition : lec- 
tour-enregistreur 
de cartes ma- 
gnétiques incor- 
poré, 960 pas 
de programmes, 
100 mémoires 
de données et 
177 fonctions 
scientifiques. Li- 
vrée avec » by 
bliothèque de 
base « conte- 
nant 25 pro- 
grammes scentfiques et financiers 


995 F rre 





Tél. : 201.94.68 - Métro : Gare de l'Est 


ILLEL 


Le futur tout de suite. 


moires de don- 
nées, conver- 
sions "F/°C, 
gal/ltre, b/kg 


380 F rre 


T157 


Destinée aux étudiants pour s'initier à la 
programmation : 50 pas de programme 
et 8 mémoires 


295 F rre interface HP IL 2 990 F 
permet une connection sur le HP 85 | 

T1 30 LCD 130 F rc Lecteur de cassene cigtai … 4 990 F 
T135 140 F re 
TI 40 155 F re Éd rc roi 
TI 44 260 F rrc ii 
1e 220 Fr HP 12C 
Hewlett Packard 

HP 41 C 





Calculateur programmable 
Affichage aiphanumérique 


en 







Modules d'applications enfichables 


La calculatrice Mémoire permanente 

régle à calcul | 

programmable à 

usage scientifi- 1 690 F TIC 

que ou commer- 

cial : 122 fonc- 

tions scientili- HP 41 CV 

ques, jusqu'à 56 I. 41 C, sauf capacité mémorre quatre 
pas de program lois plus importante 

mation, 8 mé- 


2 290 F re 








Caïculateur financier avec fonctions ca- 
lendaires et statistiques. 99 lignes maxi- 
mum de programmation 


1350 F rc 


BON DE COMMANDE SPÉCIAL CADEAU ILLEL 


{A , à renvoyer sous enveloppe affranchue 
Hei tre informatique : Service vente par cor- 
respondance, 143, av. Félx-Faure, 75015 Pans) 


Vous ne pouvez pas venir chez lliel. Et 
bien, laissez venir Illel chez vous. Choisis- 
sez le(s) appareil(s) que vous désirez rece- 
voir et joignez votre réglement. Soit la tota- 
lité. Ou 20 % si vous désirez le crédit" 











Mode de règlement : 
L] Je paie comptant à la commande 


Cl Je paie à crédit à partir de 2000 F 
Dans ce cas, je verse 20% du montant 
total de mon achat, soit F 


OCCP. 











Cijonnt [1 chèque bancaire 


* Conditions de credut CREG 
e£tre saunée 
0.20% muumurn au complant soie arrondi à la 


centane supereure 








Ouvertures 
le lundi de 15hà 19het 
du mardi au samedi de 


9h 30 à 12 h 30 et de 14hà 19h 





Calculateur scientifique et statistique 
203 lignes maximum de programme. Al 
location automatique de la mémoire 


950 F rrc 





L 
Calculateur muitibase pour informat 
ciens. Manipulation binaire. Opérateur: 

| booléens. 203 lignes de programme 














Calculateur scientifique. Jeu comptet de 

fonctions mathématiques, tngonométr- 

ques, loganthmiques et statistiques. 79 
| lignes de programme 


690 F rre 











(Saut pour matériel Apple) 
Je soussgné Nom Prénom 
N Rue ——— 
Code postal Ville 


commande terme et dègre recevoir d'urgence 








Tél 














VOTRE CADEAU 
C'est une surprise. La 


chose que nous pou- 
vons vous révéler, c'est 























Montant net 


Frais de port 
pour envoi postal 
Cols — 5 kg 


TOTAL A PAYER 





es premiers ordinateurs parfaits 
s'appellent KAYPRO 


CPU: Z80 
RAM: 64 K BYTES 


DOUBLE DENSITE 
e DEUX LECTEURS 


DE DISQUETTES 

W RITE R e 200.000 CARAC 
PERFECT CALC s : TÈRES PAR 

, DISQUETTE 
S-BASIC ' - e 80 COLONNES 
M-BASIC _—] ù 24 LIGNES 
CP/M 22 Ë N VER] 
PROFITPLAN 22 CN 





TOUT DANS Liste des revendeurs officiels KAYPRO 
2 1 
LA TÉ TE !! PARIS EST LG ÉLECTRONIQUE 6/06 04 61 
( TRAITEMEN- PARIS OUEST ESPACE 01 1/624 59 33 
Tévrce | NORMANDIE ESPACE TEMPS RÉEL 35/ 8929 11 
; PE TEXTES | . BRETAGNE (Vanne L'ORDINATEUR 58 97/ 425220 
TRAITEMENT DE BRETAGNE (Lorient) L'ORDINATEUR 56 97/ 64 52 54 
à S BRETAGNE (Rennes) LOC'INFO / 300647 
TABLEAUX NUME - bd BRETAGNE (Brest) ERIB 9/ 464373 
RIQUES ,., TRNTEMENT } MASSIF CENTRAL FOUCAULT 65/ 67 12 40 
? V'APRESSS !.. GESTIONS PROVENCE ARGENTE 4 7 1648 
ph Se Fe 3 CÔTE D'AZUR A FORMATIQL 

( FnancièRes /. conmoueur \ BOURGOGNE Tics 85/ 416409 
D'ORTHOGRAPHE /... ? ALSACE MICRAUDEL 88/ 8375 76 
PYRÈNÉES MEDISOFT 62/ %3034 

{ Belgique : 
w CHARLEROI ACCORD INFORMATIQUE 071/ 322795 
SERAING ALFA SERVICES 041/ 3644 16 
EUPEN ALL COMP 087/ 55 44 32 
WAVRE DIDECAR 02 /65406 11 
NAMUR INFOTEC 081/ 220319 
BRUXELLES TEVETRONIC 02 /73661 24 
’ TONGRES WERY INFORMATIQUE 012/ 230872 

= D: c : & CRE — 
@) o © 
u O 





19.950FF HT 






À PEN fe | “ 
- _ n : ss 
7 (ÉCRAN 28 CM, (VERT) 


24 LIGNES DE 80 CARACTÈRES 
MALUS CULES - MNLUISCHLES / 


RS 232 \ 
SORTIE PARALLÈLE À 
COMPILATEUR SBASIC 


INTÉRPRETEUR MBAGK 


(En Ofron } 
PEUX MÉQUEFrES PE ) 
200 Kbytes / , 


Mode d'emploi en français 
Azerty accentué disponible 
Disques durs en option 


ht. 


Recherchons distributeurs pour secteurs libres: Tél.: 19 3212 23 08 72 (départ France) Michel WERY 


Importateur: ARELCO COMPUTER S.A. - 873B Chaussée de Mons - 1070 BRUXELLES 
Tél.: 19 322 377 27 32 (départ France) 
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TARI LORDINA 


Young & Autocar! 


Dites-hui que 12 et nn 


12 font 27 etilvous 
dira si c'est bon. 








TEUR-MAISON. 


L'INGENIOSITE ET 










OMNIS 


Les programmes de gestion de fichiers sont utilisés pour 
une très large variété d'applications 

Le logiciel ne s'achète qu une lois, el peut ètre utilisé pour 
toute application nécessitant | enregistrement de l'imtor- 
mation 

OMNIS a êté conçu dans cet esprit et répond aux ex 
gences protessionnelles. tout en étant facile d'emploi 











OMNIS es! idéal pour traiter les applications suivantes 
fichier clients, catalogues, fichier patients. fichier du per- 
sonnel, tarif, gestion de stocks recherche documentaire, 
gestion de commandes. gestion des impayes, prospection 
commerciale 















Un ordinateur protessionnel de qualité et des logiciels 
couvrant la plupart des domaines d'applications traite- 
ment de texte, gestion de fichiers. tabieaux, comptabilité 
facturation, paie 

heureux de vous annonoëf 





qui désirent 


s visie 





LE COURRIER PERSONNALISE 

ja flexibilité du générateur de texte VOUS permet d'imprimer 
du courrier personnalisé Couplé à une imprimante à 
marguerte OMNIS est partait pour les relances clients 
ou pour la prospection postale 


LA MISE À JOUR MULTIPLE 

avec OMNIS. n'est plus nécessaire de Saisir deux tois la 
mème information La mise à Jour multipie permet de 
modifier toutes VOS tiches en une seule saisie 


LA SECURITE 

vous disposez de cinq niveaux de mot de passé Chaque 
mot de passe peut ètre défini pour interdire l'accès à CeT- 
taines fonctions ou à certaines rubriques confidentielles 




























64 K octets 08 mémoire COrrir ae Clavier AZERTY/OWE nTY 
sétecvonnable HU iréerrupteut 
Le ciaver 851 af and pif rapoort à celui de 
APPLE Il, et comprend 088 touches d8 dépiacement 
Qu curseur soion quéirt drechons 


























































De toutes les modifications dont l'APPLE il a bénélicié 
depuis 1977, celle-ci est certainement la plus ingénieuse 
Dans latres vaste bibliothèque de logiciels protessionnels 
ertains d'entre EUX exploitent pleinement 
les nouvelles pO i Æ Ale cas des 
tout nouveaux OMNIS et MULTIPLAN Mais c'est auSS! \e 
cas des logiciels de traitement de texte, de comptabilité 
générale, de paie, de facturation 
L'APPLE lle esten promotion | 
Demandez une documentation, OÙ rendez-Nous visite 
pour une démonstration 



















































OMNIS OFFRE BEAUCOUP D'AUTRES POSSIBILITES. 
DEMANDEZ UNE DOCUMENTATION 
OU UNE DEMONSTRATION. 











































s° f ti d £ APPLE li, APPLE 18 APPLE PROFILE Sont des marques 004888 Par 
PPLE C MPUTE e 
l'informatique ouce’ rem 
< LL TIPLAI tune Marque de MC 
212, rue Lecourbe 75015 Paris L UT MATIQUE DOUCE Wrne marque dhposée de KA 
tél. : 533.13.50 
L'Orcinateur Méwiue/ 
distributeur agréé 





1 47 Ai 83 


LA QUALITE... 










La qualité, IBM s'y est attachée 
à tous les stades de la conception 


et de la fabrication de l'ordinateur personnel. 
Comme pour tous les produits qui portent 

ja marque IBM. 

Cette qualité vous la retrouverez aussi 

dans le service que nous VOUS proposons, 
en tant que distributeur agréé 


pour l'ordinateur personn IBM. 


KA l'informatique douce 
contribue au succès de 
l'ordinateur personnel en France, 
en concentrant Ses 

sept années d'expérience PET 
en micro-informatique ms 
dans les domaines suivants : 



























Unité centrale de 64 à 544 K octets de mémoire vive 























LE CONSEIL Unité de disqueties d'une capacité de 160 K octets 
. . {simple face double densité) OU de 320 K octets 
Nos technico-commerCiauXx double face double densité) 
éc O Ecran monochrome anti-éblouissant 
savent vous uter et vous imprimante graphique bi-directionnelle 80 cps 
la meilleure Langages BASIC interprété, BASIC compilé, 
Macro-Assembleur FORTRAN coBo PASCAL 





+ é Ô _ 
configuration ma Des progiciels : VISICALC. MULTIPLAN. EASYWRITER 
LES LOGICIELS 


KA l'informatique douce contribue en ce moment même à enrichir 
la bibliothèque de logiciels de qualité POUT l'ordinateur personnel IBM. 

























TION 
Leader en France dans le domaine de la formation à la micro-informatique, 


KA organise des stages dont la réputation est confirmée. is sont la garantie 

de notre maitrise, mais aussi de votre maîtrise d'un système informatique. 

LE SERVICE APRES-VENTE 

Distributeur agréé pour l'ordinateur personnel IBM, KA l'informatique douce assure 
un dépannage rapide et efficace du matériel, mais aussi une assistance soutenue 
quant aux logiciels. 
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APPELEZ-NOUS AU 533.13.50 POUR RECEVOIR UNE DOCUMENTATION COMPLETE 
OU RENDEZ NOUS VISITE POUR AVOIR UNE DEMONSTRATION PROFESSIONNELLE DE 


L'ORDINATEUR PERSONNEL IBM. 

























Ph (?: — &  VISICALC est une Mae déposée de VISICORF 
2. jinformatique douce nee 
+) 212, rue Lecourbe 75015 Paris | . sage L 
tél. : 533.13.50 distributeur agréé ordinateur personnel IBM 
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53 A NIATEU DE PPCHE 








1 Tes 
BULLETIN D'ABONNEMENT A RETOURNER AUJOURD'HUI MEME A 

L'ORDINATEUR DE POCHE, Service Abonnements, 39 rue de la Grange-aux-Belles 75484 PARIS CEDEX 10 
PRENOM 
—— - 
CODE POSTAL VALLE 
Veuillez m'abonner por 10 numéros à L'ORDINATEUR DE POCHE; 
Ci-joint mon règlement de 115FF (Belgique : 930 FB; Suisse : 40FS; autres pays : 155 FF) CT. 


(Tarif par avion : Afrique, Moyen-Orient : 195 FF: Amérique : 215FF; Asie, Océanie : 235 FF) 





BULLETIN DE COMMANDE 


Pour vous abonner 


39 rue de la Grange-aux-Belles 


75484 Paris Cedex 10 
FRANCE 


| 
| 
| 
Complétez (pour commander des numéros) 
tre | ‘ 
votre : T'es 
| ne L'ORDINATEUR 
information | INDIVIDUEL 
| 
| 
A | le magazine de l'informatique pour tous 
grace utilisez cette carte 
Et PC 
| 
| — | 
service | | | 
| 2 
lecteurs | : 
| L'ORDINATEUR 
en ; INDIVIDUEL 
| 
re ; SERVICE PETITES ANNONCES 
utilisant | 39 rue de la Grange-aux-Belles 
la 75484 Paris Cedex 10 
FRANCE 
| 
RP TT 
| T7 
ci-contre : | 
| 
{(Cerclez I 
ne [ESronareuR 
informations | INDIVIDUEL 
ie ie SERVICE LECTEURS 
| 
| 
| 
| 
| 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (service abonnement) 
39 rue de la Grange-aux-Belles, 75484 Paris Cedex 10 


Je souscris un abonnement pour un an (11 numéros) à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
(Tarif France : 180 FF TVA 4 % incluse ; Etranger ou Etudiant : voir ci-contre). 

Je désire recevoir les numéros antérieurs suivants. (Prix d'un numéro France : 20 FF ; Etran- 
ger : voir ci-contre). 
Je joins mon règlement indispensable à l'ordre de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
par : chèque postal ] chèque bancaire d'un montant de 





M/Mme/Mile 
Protession 
Adresse 














Code postal Lit LE] Ville 





Pays 


La photocopie de ce bulletin rempli constitue une pièce justificative légale du 
réglement effectué. Aucune facture ne sera établie par nos services. 


Cadre réservé à nos services DS Q087 OI 26, MON Use OUT LES] 63 0 (OS 2218 CS LES 


214 


PETITES ANNONCES GRATUITES * 
de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 

Complétez la grille di-dessous en lettres d'imprimerie en utilisant uné division par lettre. signe Ou 
espace En aucun cas ke message ne doit dépasser les cng lignes dé 36 caractères. adresse com 
ortse Attention, seule l'adresse complète est admise, ni boite nostale, ru téléphone Pour les ventes 
de maténeis d'occasion, Indiquez le mois et l'année d'achat au lourmissaut 
Cochez la case lune seule) de la rubrique où vous désirez voir figurer votre PA 
COus CKanisets Orecnecre de programmes Decnecne de matéres 
Matériel concerné (le cas échéant) 
COrtmateur naval de taie CXidinaieur de pocne CJaws 


Oente de matéreis 





LEEUTERLSENSEUNENMENMRECESMESGUESS EN 
PLÉRCLEMEMDLL LEE UE EI EL LLLEMEUNLEINZT EN 
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Los PUIENTLLIC EME UREL RU NET S AE LUN PET Le 
ERNENSUSENRELINENVENREENERNCENRENNEN 
EUX DUT EE DE NUE DE DLL ES LE ER SEUIL EL RS 





* Ces petites annonces gratuites sont exclusivement réservées à des propositions entre particuliérs Sans 
obijectit commercial at relatives à l'informatique individuelle : recherche de maténel d'occasion, Création de 
Clubs. échanges d'expériences, recherches de programmes et de documentation. Les annonces de ventes 
Où échanges de programmes sont refusées systématiquement 


Le journal ne garantit pas de délai de parution et se réserve le droit de retuser une annonce sans avoir & four- 
nir de justification. 


Cette grille ne peut être utilisée plus de 3 mois après la sortie du présent numéro 
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Ne pas utiliser cette carte plus d'un an aprés 58 parulion 


Criliques, suggestions. souhaits. que nous lirons avec la plus grande 
attention et que nous publierons éventuellement 
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Orient 


POUR VOUS ABONNER 
OU POUR COMMANDER 
D'ANCIENS NUMEROS 


Complétez la carte ci-contre 
et adressez-la accompagnée 
de votre réglement à L'ORDI- 


NATEUR INDIVIDUEL (ser- 


vice abonnement). 


BELGIQUE : 
3 avenue de la 
Ferme-Rose 
1180 Bruxelles 


SUISSE : 
27 route du Grand-Mont 
CH 1052 Le Mont-sur- 


Lausanne 


CANADA : 

LMPI 

4435 bd des Grandes- 
Prairies, Montréal 
Québec H1R 3N4 


FRANCE ET AUTRES PAYS : 


39 rue de la Grange-aux- 
Belles 
75484 Paris Cedex 10 


Tarit d'abonnement (1 an, 11 
numéros): France: 180 FF 
TVA 4 % incluse ;: Belgique : 
1460 FB; Suisse*° : 72FS; 
Canada‘: 30$; autres 
pays * : 270 FF. Etudiants (jus- 
tification indispensable): 
France: 140FF; Belgique: 
1 130 FB ; Suisse 57 FS. 


Prix d'un numéro antérieur 
France: 20FF; Belgique: 
162 FB ; Suisse : 8 FS : autres 
pays : 28 FF, 


* Tarit par avion : Afrique, Moyen: 
370FF. Amérique 
452 FF ; Asie, Océanie : 512 FF 


** Suisse: versement Caisse 


d'Epargne et de Crédit, 10-2418, 


1052 Le Mont, comple courant 
n° 650 156-7 





Complétez 
votre 
information 
grâce 

au service 
lecteurs 

en utilisant 
la carte 
ci-contre 


(Cerclez 

les numéros 
des différentes 
informations 
qui vous 
intéressent) 





service lecteurs 


Le service lecteurs de L'Ordinateur Individuel permet d'obtenir, des organismes et sociétés, des 
informations complémentaires sur leurs activités et sur leurs produits. 

Les informations contenues dans les publicités sont référencées dans l'index ci-dessous. Pour la 
partie nouveaux produits, voir page 7 1. 

Utilisez la carte réponse ci-contre en cerclant les références des informations, rédaction ou 
publicité, qui ont retenu votre attention. 


Publicité 


Vailric Laurene 
Video Telemat 
Video Telemat Report 
Video Telemat Report 
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pour la mise en place 
du traitement de textes 
de notre communauté. 


Le micro-ordinateur transcrit les textes 
anciens où nouveaux, supprimant toutes 
tâches répétitives et fastidieuses 
Aujourd'hui, beaucoup de PME et 
professions libérales reconnaissent la 
logique d'analyse et la ngueur 
d'application des professionnels RYO 
Hommes de gestion et micro- 
informaticiens convaincus 

les spécialistes RYO peuvent, avec vous, 
étudier les applications pratiques de 
lamicro-informatique 






















RYO. Centres de micro-informatique. 
Toutes les grandes marques de micro-ordinateurs 


loqncels, accessoires, lbrame 





PARIS Passage Montpamasse 21/23, rue du Départ - Tél : (1) 3214635 Ÿ 
LILLE 42, rue de Paris - Tél (20) 30.631] \ Le | 
| w = ô 
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calendrier 


8 13-20 avril 


Foire de Hanovre 

Parc des exp, Hanovre (Allemagne) 
Contact : (Pans) Compagme commerciale 
continentale 

(1156368 81 


26-29 avril 

Comdes spring 

Georgia Worid Congress Center Atlanta 
Contact : Etats-Unis) 

The interfaces Group 
19(1)(617)879 45 02 


26-30 avril 

infora + Techen 

Porc des exp, Lvon 

Contact : infora 

(71889 21 33-(111562 68 50 


3-5 mai 

Compec Europe 83 

Centre iternations! Rogier, ruxelies 
Contact - IPC Exiuibirions 
19(44)11)643 80 40 


16-19 mai 

NCC 43 

Anaheim (Cañrfornre) 

Contact : (Etars-Lms) Allen N. Seth 
NCC'83. Atlantic, Richhield, Corporate 
Systems. 5 15 South Flower St 

Los Angeles, CA 9007 1 


16-19 mai 

IFIP/SEC 83 

Stockholm 

Contuct :{Suéde)/Kristian Beckman 
SPADAB. Box 503. S- 10128 Stockholm 4 
(48) 67 44 29 00 


26-28 mai 

Equipes 83 

Contact : Centre international des congrès 
et foires expositions de Metz 

8P 5059, 57072 Metz Cedex 

(8) 7754955 


26-28 mai 

VE Salon régional de l'informatique. Tours 
Contact : {Tours} Sigma Centre, 

2 rue Alfred de Vigny 37800 Tours 
(47164 3447 


30 mai-3 juin 

Bureautique - Afcet - Sicob - Exp 
internationale de progres 
Palais des congrès (Paris) 
Contacts : Sicob 11241 52 42 
Afcet {11 266 24 19 


31 mai-4 juin 

Apphice Lille 

Contact : CC! Lite Houbatx Tourcoing 
(201) 74 14 14 


14-18 juin 

Micro-Expo 

Palais des congrès, Pans 
Contact : Sybws 

(1) 347 30 20 


15-17 juin 

JA 

Hôtel Méndien, Paris 
Contact : JHA 
(1}504 15 96 


2 21-30 septembre 


Sicob 

Cnit, Pans-La Défense 
Contact : Sicob 
(1)261 52 42 
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tendances 


Mars s'achève et les constructeurs de matériels sont bien 
plus affairés à publier les chiffres de leur bilan annuel, 
récemment bouclé, qu'à annoncer de nouveaux produits. 


Les chiffres sont bons, on s'en doute un peu. et les estima- 
tions sur les ventes de l'année sont optimistes, un peu trop 
même dans certains cas. 


Les nouveaux matériels du mois, en revanche, sont peu 
nombreux, mais une tendance apparaît. Des constructeurs de 
matériels divers (bureautique et grosse informatique) se 
tournent vers l'informatique individuelle. Ainsi Canon (ap- 
pareils photographiques, photocopieurs et calcularrices), 
Facit (machines à écrire et matériel de bureautique) et NCR 
(caisses enregistreuses et informatique lourde). 


Quant aux logiciels, ils ne cessent de croître et de multi- 
plier : les progiciels servent de base au développement de 
logiciels spécialisés. 


Toujours en matière de croissance et de multiplication, de 
récentes affaires semblent montrer - mais on le savait déjà 
que le piratage suit la tendance ! 


Et ceux que le printemps appelle à sortir se réjouiront des 
quelques manifestations d'importance qu'avril leur réserve. 


L'OI 


nouveaux produits 
service lecteurs 


: unités de minidisquettes et disque dur de AM-Electronics. 
: ordinateur individuel AS-100 de Canon 
: logiciel de comptabilité de la société AB Informatique 
: guide pratique des progiciels comptables de MLI. 
ordinateur individuel DTC 65 10 de Facit 
: logiciels pour PB-100 et FX-702 P de Logi'stick 
logiciels FMS-81 et 82 de Frame Informatique 
système Infodent de gestion de cabinets dentaires. 
compilateur Microsoft Business Basic Compiler de Micro- 
soft 
logiciel Gestco de la société Possard 
ordinateur individuel AVT 2 
logiciels Crésus et Dico des Editions du Logiciel. 
: logiciel Bloc-notes de SMT 
cartes de mémoire vive de U-Micro Computers 
imprimante Epson FX-80 
ordinateur individuel Decision V de NCR 


(l 
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vous trouverez en page 
Bruits et rumeurs 78 Vie des clubs 
Nouveaux produits 78 Manifestations 
Formation 87 Bibliothèque : 
Vie des sociétés 89 Programmathèque 


n L'Orhagteur incendie 


COMPTEZ SANS 
DEPENSER 






Minisoft System est un 
spécialiste de logiciel. A tous les 
types d'entreprises et de 
professions libérales, il 
propose une solution clef en 
main; des logiciels puissants 
d’une étonnante facilité d'utilisation 
C’est pourquoi il vous propose jusqu’au 
30 avril cette offre exceptionnelle : Sirius S] + 
imprimante Fally MT 140, 132 colonnes qualité 
courrier 160 cps + compta modulaire + compta analytique 
directe + compta budgétaire pour 42.100 F HT 
Les performances de Minisoft System permettent de vous 
proposer également d'autres promotions. Désormais avec Minisoft System vous pouvez compter 
mieux en dépensant moins. 

Le matériel : Sirius/Victor Si Standard 1.200.000 octets : 29.900 F HT. Les logiciels : compta- 
modulaire : 3.500 F HT. Les modules : facturation : 2.500 F HT. Budgétaire :1.500 F HIT, Analytique 
direct : 500 F HT. Ratios : 1.500 F HT. Stocks : 1.500 F HT. Paye : 2.000 F HT 
(Ces programmes fonctionnent également sur IBM personnel computer.) Cartes mémoires 128 KO 
4.200 F HT; 256 KO : 5.200 F HT. Cartes tampon imprimantes 64 KO : 3.300 F HT. Cartes 
d'acquisition de données : 6.500 F HT. 

Nos systèmes sont garantis 18 mois, pièces et main-d'œuvre. Tous nos logiciels sont créés et 
développés par Minisoft System. C'est pourquoi nos manuels d'utilisation sont toujours rédigés en français 
Nous assurons aussi la formation rapide des utilisateurs. Etudes préalables, installation, 
élaboration, maintenance et dépannage, Minisoft System c’est vraiment le logiciel clef en main. 

N'hésitez pas à prendre contact avec nous. Téléphone : 16 (1) 687.84.17. Télex : 270.519 F. 
Aix-en-Provence : 16 (42) 92.58.81. 


Minisoft System 


Le logiciel clef en main 


Tr 
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\ ; . tre 047 , 1 dec. > ' 
Münisoft System. 61, rue de Bicêtre 94240 L'Hay-les-Roses, fait confiance à à ‘eur 
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Osborne en France : 
attention aux nuances | 


Nous écrivions dans L'OI 
n° 44 que Tékelec-Airtro- 
nic n'était plus le seul distri- 
buteur français de l'Os- 


borne 1. Aussi Tékelec |! 


nous a-t-il envoyé un cour- 
rier qui précise « nous 
sommes la seule société 
française à avoir signé un 
contrat de distribution avec 
la société Osborne ». C'est 
exact, mais pris au pied de 
la lettre. 

Tout d'abord, les boutiques 
françaises de Computer- 
land et Xerox distribuent 
cette machine ; mais il est 
vrai que le contrat de distri- 
bution, valable au plan mon- 
dial, n'a pas été signé par 
une société française ! En- 
suite, Espace 017 que nous 
avons mentionné comme 
autre distributeur, n'a pas 
signé de contrat de distribu- 
tion, bien que bénéficiant 
d'un accord de distribution. 
Vous avez bien vu toutes les 
nuances ? 

Cela dit, que tous ces distri- 
buteurs se fassent concur- 
rence sur les prix et la qua- 
lité des services, c'est tout 
ce que nous demandons | 
Peut-être alors l'Osborne ar- 
rivera-t-il à atteindre des 
prix de vente raisonna- 
bles.., mais n'est-il pas 
trop tard face à l'arrivée des 
autres portables (cf L'OI 
n° 46) ? 

C'est sans doute à cause de 
la gravité de ce problème 
que la structure d'Osborne 
en France change : le simple 
« bureau de liaisons » qui 
existait auparavant est, 
depuis début février, rem- 
placé par une société « indé- 
pendante » baptisée Micro 
Portable, Cette société, 
dont la majorité du capital 
est détenue par le précédent 
animateur du bureau de liai- 
sons, 8 passé un accord 
avec Osborne Corp. (Etats- 
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| Unis), dont « elle devient le 
représentant en France ». 
Elle est chargée « de renfor- 
cer les liens avec les distri- 
buteurs actuels et de pro- 
mouvoir [8 présence du 
constructeur sur le marché 
français en établissant des 
relations étroites avec des 
sociétés ». 


Apple : 
la rançon du succès 


Apple à porté plainte 
auprès de l'ITC (US Interna- 
tional Trade Commission) 
contre l'utilisation abusive 
de son nom pour des ordi- 
nateurs individuels importés 
d'Hong-Kong, de Singa- 
pour, de Taïwan ou de 
Suisse. 


Xenix sur TRS-80 
modèle 16 


Le système d'exploitation 
multi-utilisateur Xenix de 
Microsoft est utilisé 
comme standard sur le 
TRS-80 modèle 16, ce qui 
porte les possibilités de tra- 
vail, par addition d'un ou 
deux terminaux, à trois 
postes en simultané : il était 
temps que les utilisateurs 
du modèle 16 puissent utili- 
ser le processeur 6800 jus- 
que là inoccupé, faute de 
logiciels ! 

Xenix fonctionne sur tout 
TRS-80 modèle 16 équipé 
de 256 Ko de mémoire et 
d'un disque dur, ainsi que 
sur les modèles 2 de même 
équipement, ayant reçu en 
complément un kit d'exten- 
sion modèle 16. 

Xenix, dérivé du système 
d'exploitation Unix, serait 
actuellement envoyé gratui- 
tement à tous les posses- 
seurs du TRS-80 modèle 16 
aux Etats-Unis, avant d'être 
intégré dans la production 
des nouveaux modèles 16. 








Une norme est née : 
vive CSMA/CD 


Le comité 802 de l'IEEE (or- 
ganisme américain s'occu- 
pant entre autres de norma- 
lisation), les sociétés à 
l'origine du réseau Ethernet 
et les représentants de 
l'Ecma (association euro- 
péenne des fabricants d'or- 
dinateurs) ont adopté à 
l'unanimité la méthode 
d'accès CSMA/CD (accès 
multiple et détection de col- 
lision) pour les réseaux lo- 
caux. Au nombre des entre- 
prises ayant aujourd'hui 
entériné cette norme figu- 
rent : Bridge Communica- 
tions, Data General, Digital 
Equipment, Fujitsu America, 
Hewlett-Packard, Intel, In- 
terlan, National Conductor 
Corporation, Siemens, Tek- 
tronix, 3 Com, Ungermann 
Bass et Xerox. 

La méthode CSMA/CD est 
déjà adoptée dans les mi- 
lieux industriels pour régir 
les communications au sein 
d'un réseau local. 
modifications et adjonctions 
devront s'effectuer dans le 
cadre des travaux de norma- 
lisation de l'IEEE et de 
l'Ecma. Reportez-vous à 
L'Ot n° 37 {mai 1982) pour 
plus de précisions sur les 
réseaux. 





Descente de police 
au club Microtel 
d'issy-les-Moulineaux 


On a appris dernièrement 
qu'une descente de police 
avait été faite au club Micro- 
tel d'Issy-les-Moulineaux, 
| afin d'y saisir des copies de 
logiciels fonctionnant sur 
TRS-80. Effectuée à la de- 
mande de Tandy, cette opé- 
ration n'a pas, d'après Mi- 
crotel, été couronnée de 
succès. 
La Fédération nationale des 
clubs Microtel a précisé à 
cette occasion que « si les 
amateurs d'informatique in- 
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dividuelle sont parfois co- 
pieurs, ils ne sont jamais 
contrefacteurs »; ce qui 
n'empêche que le préjudice 
commercial subi par les so- 
ciétés concevant les logi- 
ciels est le même, qu'il 
s'agisse de copies ou de 
contrefaçons | 

Soulignons que ce phéno- 
mène de duplication (même 
si en l'espèce il ne s'est pas 
produit au Microtel d'Issy) 
semble assez répandu dans 
les clubs..., mais ils ne sont 
pas les seuls, 

Nous tiendrons nos lecteurs 
informés des suites juridi- 
ques de cette affaire. Ajou- 
tons quand même, pour 
« rigoler » que, parmi les 
logiciels dont la duplication 
semble certaine, figurent 
des programmes français, 
ce qui rend donc très savou- 
reux le commentaire de Mi- 
chel Dappe, responsable du 
club Microtel d'Issy : # À 
l'avenir, achetons français. 
nous aurons moins de pro- 
blèmes. » Les auteurs de 
logiciels pour SMT Goupil et 
Thomson apprécieront. 


Apple 2e contre 
Apple 2+ 


D'après l'un des concep- 
teurs de l'Apple 2e, « les 
circuits utilisés et la nou- 
velle esthétique, non seule- 
ment améliorent les perfor- 
mances de la machine mais 
aussi réduisent son prix de 
revient » par rapport à l'Ap- 
ple 2+. On estime en effet 
que l'ouvrier qui pouvait as- 
sembler dix Apple 2+ en 
une journée de travail peut 
maintenant assembler 
quinze Apple 2e dans le 
même |aps de temps. Ce qui 
sous-entend qu'en fait 


| Apple n'a sans doute plus 


l'intention de construire 
d'Apple 2+: et que, dès 
que les stocks d'Apple 2+ 
seront épuisés (les soldes 
vont actuellement bon 
train), il y a de fortes chan- 
ces pour que l'Apple 2e se 
retrouve (alors seulement) à 
un prix inférieur à celui de 
l'Apple 2+. EI 
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C] AM Electronics distri- | 


bue en France les unités de 
minidisquettes Canon et 
de disque dur Densaei, 
Vendus nus — sans boitier, 
ni câble — ou « habillés » et 
avec un contrôleur, ces pro- 
duits peuvent atteindre des 
prix raisonnables. Un lecteur 
Canon 110, compatible 
Apple et avec contrôleur, 
coûte 2 699 FF ttc. Ce mo- 
dèle nu et sans câble vaut 
1649 FF ttc. Dans le haut 
de gamme, un disque dur 
Densei 5 067 de 6,7 Mo 
non formaté coûte 
18 699 FF tte avec un 
contrôleur pour TRS-80 et 
6 929 FF tte sans boitier ni 
câble 


Service-tecteurs p, 71 -rétérnce 1 


C] Canon vient de lancer un 
nouvel ordinateur indivi- 
duel : l'AS-100. Premier 16 
bits de la gamme Canon, ce 
produit est conçu à partir 
d'un processeur 8088 et 
dispose de 128 Ko de MEV 
Deux versions en sont pro- 
posées : la première est mo- 
nochrome et coûte, avec 
MS/DOS ou CP/M «et le 
Basic, 23 130 FF ttc, La se- 
conde permet d'utiliser neuf 
couleurs simultanément, sur 
une palette totale de vingt- 
sept. Son prix est de 
34 990 FF ttc avec les 
mêmes Rosies que la ver- 


= \ 











sion monochrome . Une im- 
primante couleurs à jet 
d'encre accompagne ce der- 
nier modèle (8 895 FF ttc) 
Pour ce qui concerne Îles 
mémoires de masse, la dou- 
ble unité de minidisquettes 
(13 cm) supporte 2 X 
640 Ko et coûte 14 825 FF 
ttc. La double unité de dis- 
quettes 20 cm vaut 
28 820 FFttc 


Sernce-lecteurs p.21 -r1étérence 2 


[l AB - informatique 
commercialise un nouveau 


Pr de comptabilité, | 
AB-Compta, Fonctionnant | 
sous CP/M, ce produit des- | 


tiné aux utilisateurs de 
DBase 2 se sert du langage 
spécialisé et des fichiers de 
ce SGBD. Avec la comptabi- 
lité générale, les 
chents et fournisseurs, AB- 
Compta coûte 4 032 FF ttc 


Sernnce lecteurs p 71 -rétésence 3 


C] Le guide pratique des | 
progiciels comptables dis- | 


tribué par MLI Editions 
d'informatique se veut un 
support de formation, une 
étude de marché et une mé- 
thode de sélection. Compre- 
nant 188 produits compta- 
bles, cet ouvrage coûte 
450 FF ttc. 
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comptes | 


[1 Facit annonce la disponi- 
bilité d'un nouvel ordina- 
teur individuel, le DTC 
6510. Construit autour d'un 
Z80 A et doté de 32 Ko de 
MEM et d'autant de MEV, 
ce nouveau produit gère un 
écran de vingt-quatre lignes 
de quatre-vingts colonnes 


en version monochrome. | 


Son prix est de 13 053 FF 
ttc, avec clavier Azerty ac- 


| centué et 11 523 FF ttc en 








| 
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Owerty. La version couleurs 
(16 933 FF ttc) permet 
d'utiliser quatre couleurs si- 
multanément sur une pa- 
lette de sept possibles, 
dans une résolution de 24 X 


40. On peut adjoindre à ces 
deux versions une double 
unité de minidisquettes de 
160 Ko chacune. Prix 
14 112 FF ttc. Le système 
d'exploitation résidant est 
un système maison, mais 
on peut utiliser CP/M à 
condition de procéder aux 
extensions mémoire néces- 
saires. La carte 32 Ko coûte 
4470 FF ttc et la carte 
128 Ko, 6 710 FF ttc. Une 
carte haute résolution 240 
X 240 vaut 3 880 FFttc 


Service-lecteurs p 7 1 - référence 5, 


CI] De nouvelles cassettes 
de programmes viennent 
de sortir chez Logi'stick. 
Ces produits concernent les 
ordinateurs de poche FX- 
702 P et PB-100. Pour le 
premier, trois cassettes : la 
première s'appelle « vie pra- 
tique » et contient entre 
autres un programme 
d'agenda et un calendrier 
perpétuel : les deux autres, 
baptisées « Jeux 1 » et 
« Jeux 2 » proposent cha- 
cune plusieurs jeux. Pour le 
PB-100, une seule cassette, 
nommée elle aussi 
« Jeux 1 ». Prix : entre 55 et 
60 FF tte 


ù | Sernce-lacteurs p. 7 1 - rétérence 6 


C] FMS-81 est un nouveau 
logiciel de gestion de base 
de données distribué par 
Frame Informatique et 
comprenant plusieurs mo- 
dules (documentation, ges- 
tion de fichiers multiclés, 
énérateur d'états, etc.), Ce 
GBD est vendu au prix de 
5 350 FF ttc. || peut être 
complété du langage ETM, 
spécialisé pour FMS-81. Ce 
module-langage, référencé 
FMS-82, coûte 4 750 FF 
ttc. Les deux logiciels FMS- 
81 et 82 sont vendus en- 
semble pour 9 250 FF ttc. 
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C1] Infodent est un système 
de gestion pour cabinets 
dentaires commercialisé 


par la société du même 
nom. Ce système, qui per- 
met notamment la gestion 
du fichier patients et de la 
comptabilité générale, fonc- 
tionne sur CBM 8032. Prix 
de l'ensemble, matériel et 
logiciel : 61 000 FF ttc 


Sarnon docteurs p 71 -rétérence & 


C] « Microsoft Business 
Basic Compiler » est un 
nouveau compilateur Basic 
conçu par Microsoft pour 
des applications de gestion 
Destiné aux utilisateurs de 
logiciels qui développent ou 
adaptent des applications 
pour ordinateurs individuels, 
utilisant le 8086/88, ce 
produit est commercialisé 
au prix de 395 $ (environ 
28 000 FF ttc), 


Servicn-lacteurs p 7! - rétérence 9, 


[] Gestco est un nouveau 
logiciel de la société Pos- 
sard. || assure la gestion 
d'un compte en banque 
personnel sur TRS-80 mo- 
dèle 1 ou 3, Son prix est de 
290 FF ttc 
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[1] Présenté au Sicob (mais 
seulement disponible main- 
tenant, l'AVT 2 est un ordi- 
nateur individuel compati- 
ble Apple 2 et conçu autour 
d'un 6502. Comprenant 
64 Ko de MEV et 16 Ko de 
MEM, il dispose en version 
de base d'une carte six cou- 
leurs et d'une résolution de 
280 X 192. Equipé d'un 
lecteur de minidisquettes 
140 Ko et d'un écran vidéo 
monochrome, l'AVT 2 coûte 
12 600 FF ttc. 


Sernce-—lecteurs p. 7 1 - référence 11. 
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[] Les Editions du logiciel 
ont adapté sous CP /M deux 
de leurs produits : Crésus, 
un logiciel de comptabilité 
générale pour artisans, 
commerçants, professions 
libérales, et Dico, un logiciel 
de recherche documen- 
taire. 

Fonctionnant sous TRS, 
DOS, NewDos 80 version 2 
ou encore CP/M 2.2, ces 
logiciels coûtent 1 700 FF 
ttc chacun. 


| Service-lecteurs p. 7 1 - référence 12. 
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[] Disponible sur Goupil 3, 
Bloc-notes est un logiciel 
diffusé par SMT, qui permet 
la sauvegarde, l'enregistre- 
ment et la relecture de don- 
nées de toutes sortes. On 
peut ainsi — selon SMT — 


pertoire téléphonique, de 
carnet de rendez-vous ou 
même, par exemple, de livre 
de recettes. 
sous Flex 9, Bloc-notes 
coûte 360 FF ttc. 


Service-lecteurs p. 71-rétérence 13. 


[1 Les « Ramcards » sont 
une série de cartes de mé- 
moire vive destinées à 
l'Apple 2 et commerciali- 
sées par la société britanni- 
« que U-Micro Computers. || 
existe quatre modèles de 
cartes 16, 32, 64 et 
128 Ko. Elles sont respecti- 
vement vendues 65, 85, 
180 et 275 £ (environ 700 à 
3 000 FF). 
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[1] Une nouvelle imprimante 
| Epson, la FX-80 est impor- 
tée par M3C. Elle se carac- 
térise par une vitesse de 
160 caractères par se- 
conde, une tête à aiguilles 
(de matrice 9 X 11) à im- 
« pression bidirectionnelle et 

une haute résolution graphi- 
que. La FX-80 pourrait, 
selon M3C, imprimer des 
codes barres. Son prix est 
de 8 780 FF ttc. 


Sernce-lecteurs p. 7 1 - référence 15 
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l'utiliser pour servir de ré- | 





Fonctionnant | 


« 
[] NCR vient de sortir un 
nouvel ordinateur indivi- 
duel : le Decision V. Ce mo- 
dèle existe en deux ver- 
sions couleurs ou 
monochrome, et chaque 
version peut être équipée 
— Sur option — d'un proces- 
seur Z80 A (8 bits) ou Intel 
8088 (16 bits). 
Cet ordinateur se présente 
en deux parties : un clavier 
indépendant et un bloc 
comprenant l'écran, l'unité 
centrale et les unités de mi- 
nidisquettes. Le clavier 
Azerty accentué comprend 
96 touches en deux blocs 
séparés — numérique et al- 
phanumérique — et vingt 
touches de fonction. 
L'écran vert, en version mo- 
nochrome, affiche une haute 
résolution de 576 X 400. 
L'unité centrale dispose de 
64 Ko de mémoire vive, ex- 
tensible jusqu'à 512 Ko, 
non compris les 32 Ko des- 
tinés à gérer l'écran mo- 
nochrome et les 96 Ko pour 
la couleur, Les lecteurs de 
minidisquettes supportent 
chacun 320 Ko formatés. 
Un disque dur de 10 Mo 
peut remplacer l'un d'eux 
dans le bloc principal. 
Avec 64 Ko, la version mo- 
nochrome équipée d'un 
Z80, de deux lecteurs de 
minidisquettes et accompa- 
gnée de CP/M coûte 
26 500 FF ttc. 
La même version vaut 
31 300 FF ttc, avec un pro- 
cesseur 8088 et CP/M 86 
ou MS-DOS. La version cou- 
leurs coûte 40 200 FF ttc. 


Sernce-lecteurs p 71-référence 16. 


L'Ordinateur Indsduet 












en français 


Logiciels à utilisation professionnelle inclus 


SUPERCALC"" feuille de travail électronique pour tableaux de 
chiffres, budgets, simulations financières 

WORDSTAR!" et MAILMERGE® pour traitement de texte 
et mailing 

CP/M® système d'exploitation donnant accés à la plus large 
bibliothèque de programmes d'application 

MBASIC" langage de programmation très simple pour dévelop 
pement d'applications personnalisées 

CBASIC® langage de programmation puissant destiné aux ap 
plications professionnelles 





PERSONNEL PROFESSIONNEL 


17900F 


Double densité Logiciels inclus 


Manuel d'utilisation 


L'ORDINATEUR 





Mallette portable 12 kg 

Ecran intégré - possibilité de connexion grand écran externe 

Deux unités de disquettes double densité 2 x 200 K - 
possibilité de connexion disque dur 

Clavier professionnel complet détachable français 
(AZERTY accentué) où amencan (QWERTY) à la demande 

64 K de mémoire centrale 

Interfaces comprises : écran externe grande dimension 
imprimante, appareils scientifiques, transmissions 
téléphoniques, connexion autres ordinateurs, batterie 
pour utilisation autonome 


Option carte 52, 80, 100 colonnes. Livrable prochainement 


en - COMPLTEMI AND hi 1 LUZ TEL TEE L LÉNIATIRIN ATLAS 
# ne NÉRENX STORE nn . TER , 
th 
11: COMM TEMLANH à NEMETX STUMNN LES LITE EL 
Cor ent nu) M 6. COMPLTEME AND hù - NEO STONE ds . 
. lui À «… wa ' "1 
the Et 44 COMPUTENI AND LH EL TE EL] 
la M LL LA NA, “7 . 


[LE UE A, 
“ ‘ F 
i 1 


4 ei x 
La - COM TEMI AN on - TIRER 


ALTAE 


COM TENI AND CERN PAS CE DST 02 
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' use “ 
. ‘ COMP TEMI AND …d. TURVLÉE 

M + TEREIL M , AEHON NY mail. { 

, ë M MEMOINX STE . à 

: t bu 
M - TRI 5. AEHONX NTONR RER TE LIL RUE 1] 
4. CPL FMI AND 0 
w véxi d 

nn CR CR CR DR CR CR RO CR RE N CR NS ŒR R RON NOR CR N R RE ER MR ER ER RE R ER ue um 


Retournez ce coupon à MICRO PORTABLE, représentant d'OSBORNE COMPUTER CORPORATION - 91 rue du Fg Saint-Honoré 75008 Paris. 


Je désire distribuer l'OSBORNE | NOM 
Parlons-en, Ci-joint ma carte de visite 

Je désire développer du logiciel sur l'OSBORNE 1 
Faites-moi part de vos projets ADRESSE 
] Autre - Précisez 


L'Orcauteur Maven 


PROFESSION 
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Bases de données 
et Wordstar 


La société Sofragem-Ordi- 
sor organise à Paris divers 
stages destinés à des 
cadres d'entreprises : les 
SGB8D sur O| et apprentis- 
sage de dBase 2 du 11 au 
15 avril (4 625 FF ttc), les 
traitements de texte Magic- 
wand et Wordstar du 18 au 
22 avril (4 625 FF ttc), l'in- 
formatisation d'une PME du 
25 au 29 avril (4 625 FF 
tte). 
Contact : Sofragem-Ordisor, 
6 place du Colonel-Bour- 
oin, 75012 Paris. Tél. : (1) 
41 66 66. 


Les vacances d'été, 
c'est pour bientôt. 


L'association Logami orga- 
nise en Normandie des 
stages d'été destinés aux 
enfants de 12 à 14 ans où 
ils pourront apprendre la 
pratique de l'Apple 2. Ces 
jeunes amateurs seront re- 
groupés par groupes de 
trente élèves et encadrés 
par quatre moniteurs, 
Tennis de plein air et de 
table, voile et natation sont 
simultanément proposés 
par l'organisateur, conseil 
en relations publiques. 
Cette « colonie informati- 
que » se déroule au centre 
horticole de Saint-Gabriel 
Brecy, 14480 Cremilly. 
Tél, : (31) 80 10 20. 
Chaque stage dure une se- 
maine et commence les 3, 
10, 17, 24 et 31 juillet ; le 
dernier est réservé à des en- 
fants ayant déjà une initia- 
tion à la pratique de l'ordi- 
nateur. 
Coût du stage : 2 500 FF ttc 
de Paris à Paris. 
Contact : Christian de Men- 
thon, conseil en relations 
bliques, 9 rue Las Cases, 
5007 Paris. Tél. : (1) 
551 7407. 
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Pour animateurs 


Les Cemea, Centres d'en- 
trainement aux méthodes 
d'éducation active, associa- 
tions de formateurs et d'a- 
nimateurs, organisent en 
région parisienne des ses- 
sions d'initiation à l'infor- 
matique individuelle. Ces 
stages se déroulent sur cinq 
jours à partir des 18 avril 
(sensibilisation), 13 juin (ini- 
tiation à la programmation 
Basic) et 17 octobre (initia- 
tion 2° partie). 
La journée de stage, héber- 
ement compris, coûte 
13 FF ttc. 


Contact : Cemesa, bureau 
des stages, 76 bd de la Vil- 
lette, 75940 Paris 
Cedex 19. Tél. (1) 
206 38 10. 

Pour connaître MDBS 





profondir la notion d'algo- 
rithme » et de réaliser un 
projet individuel, Ce sémi- 
naire s'ouvre du 11 au 
16 avril et coûte 2 700 FF 
tic. 

Le stage bureautique, quant 


| à lui, veut insister sur la ma- 


nipulation de différents ma- 
tériels et ce, en quatre jours. 
Deux séminaires « bureauti- 
ques » commencent les 5 et 
11 aval, pour un prix de 
2 500 FF ttc. 


| Contact : Greta Nantes Sud- 


| 


Loire, lycée Jean-Perrin, 
44000 Réze-lès-Nantes : 
tél. : (40) 75 93 94. 


« Se connaître 
soi-même » sur TRS-80 


Fidèle au dicton « on n'est 
jamais si bien servi que par 
soi-même », Tandy France 
propose aux débutants et 
aux autres des sessions de 
formation à la pratique 
des TRS-80. Trois centres, 
deux à Paris, un à Toulouse, 


| sont équipés de six à onze 


L'association ISE-Cegos or- | 


ganise un séminaire de trois 
jours sur les applications de 
MDBS, le système « mai- 
son » de gestion de bases 
de données. Prochaines 
dates retenues : 13 au 
15 avril, 17 au 19 mai et 13 
au 15 juin, 

Le prix du séminaire est de 
4 625 FF ttc. 

Contact : ISE-Cegos, Tour 
Chenonceau, 204 rond- 
point du Pont-de-Sèvres, 
92516 Boulogne. Tél. : (1) 
620 61 53. 


Basic et bureautique 
Nantes 


Le Greta Sud-Loire (groupe- 
ment établissement de 
l'Education nationale) orga- 
nise dans là région nantaise 
des stages « d'applications 
rofessionnelles en 
sic » et de « sensibilisa- 
tion à la bureautique ». 
Le premier se donne pour 
objectif, notamment, « d'ap- 
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machines suivant les cours. 
Voici quelques exemples de 
stages. 
Basic : 18 au 22 avril à 
Paris : 25 au 29 avril à Tou- 
louse, au prix de 7 415 FF 


ttc. 

Visicalc : 11 et 12 avril à 
Paris et Toulouse, au prix de 
3 000 FF ttc. 

Scripsit version 2.0 : 5 et 
6 mai à Paris ; 21 et 22 avril 
à Toulouse, au prix de 
3 000 FF ttc. 

Contact : Tandy, départe- 
ment marketing, 211- 
213 boulevard Mac-Donald, 
75019 Paris, Tél. : (1) 
238 80 59, 


Vie des sociétés 


Telex 


La société Telex annonce 
le nouvel ordinateur indivi- 
duel Proffi, comprenant une 
unité centrale à processeur 
intel 8088 (128 Ko de capa- 
cité mémoire) et deux unités 
de disquettes 13 cm: cet 
ensemble de base est 
connectable au terminal 
Telex 278 (compatible 
IBM 3270), Doté du SE 
CP/M 86 et de l'option 
TX/SPS permettant de dé- 
velopper des programmes 

obol, Proffi sera proposé 
au prix de base de 3 500 $ 
(24 500 FF) à partir de juin 
1983 aux Etats-Unis. 


SMT 

« Faire plus qu'IBM avec 
son ordinateur personnel : 
voilà les objectifs annoncés 
par SMT en 1983/84 sur le 
marché français » déclare 
Claude Perdrillat le 15 fé- 
vrier, à l'occasion du lance- 
ment officiel, au Centre 
mondial, du Goupil 3. Le 
président de SMT ajoute 
que plus d'un millier 
d'exemplaires de ce nouvel 
ordinateur sont en 
commande et que les prévi- 
sions de ventes pour 1983 
se situent entre 6 000 et 
8 000 unités (contre les 
12 000 annoncées en dé- 
cembre), ce qui devrait 
« porter la part du marché de 
SMT sur le marché français 
de l'informatique indivi- 
duelle professionnelle de 
8 % en 1982 à 15 % en 
1983. » Le Goupil 3 sera 
proposé aux distributeurs à 
un prix moyen de 20 000 FF 
(contre 18 000 FF pour le 
Goupil 2). 


Matra Micro Systèmes 


Matra annonce la création 
d'une nouvelle société 
Matra Micro Systèmes 
(MMS), filiale intégrale de 
Matra, qui sera juridique- 
ment constituée à la fin du 
premier trimestre 1983. 
Rattachée à la branche in- 
formatique du groupe, cette 
société regroupera en son 
sein les entités suivantes : 

. la participation de Matra 
dans la société MBC ; 

. l'activité terminaux spé- 
cialisés de la branche infor- 
matique : 

. le centre de production de 
Wintzenheim dans le Haut- 
Rhin. MMS, dont le siège 
est à Orsay, aura en particu- 
lier pour objectif de se 
consacrer au matériel Al- 
cyane. 


Cette création vient après 
celle de Matra Tandy Elec- 
tronique (MTE) en 1981, qui 
emploie aujourd'hui une 
soixantaine de personnes et 
produit, par mois, mille ordi- 
nateurs TRS-80 modèle 3, 
selon les chiffres du cons- 
tructeur, 


Thomson 


De quelques centaines en 
1982, Thomson compte 
porter sa production d'ordi- 
nateurs individuels TO-7 à 
50 000 ou 80 000 unités 
en 1983. 
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Hewlett-Packard 


L'informatique indivi- 
duelle a représenté pour 
Hewlett-Packard, en 1982, 
un chiffre d'affaires d'envi- 
ron 500 millions de dollars 
(3 500 millions de FF), dont 
300 à 350 millions de FF en 
France, selon Jean-Pierre 
Pétroff, directeur du groupe 
informatique de HP France. 


Nogéma 


La société Nogéma pré- 
cise que son programme de 
gestion dentaire se nomme 
Nogédent, l'ancienne ver- 
sion, qui répondait au nom 
d'infodent, relevant d'une 
appellation déjà utilisée par 
la société du même nom. 


À noter sur vos tablettes, 
ces nouvelles adresses : 


«+ Zenith Data Systems 
167-169 avenue Pablo-Pi- 
casso 

Parc de la Défense 

92000 NANTERRE 

Tél. : (1) 778 16 03 


+ Microdata international 
50 rue Raynouard 

75016 PARIS 

Tél. :(1)525 81 64 


+ France promotion infor- 
matique (FPI) 

Centre de gros 

Zi, 598 10 LESQUIN 

Tél. : (20) 97 28 70 


Victor Technologies 


Victor Technologies, qui 
s'appelait Sirius Computer 
en 1982, a vendu cette 
année en France 1 500 ma- 
Cchines pour un chiffre d'at- 
faires de 41 millions de FF, 
selon le constructeur, Pour 
1983, Victor a fixé son pro- 
nostic : 6 500 OI vendus 
pour 200 millions de FF de 
chiffre d'affaires. 


Apple 

Apple distribuera au 
Royaume-Uni, en Républi- 
que fédérale d'Allemagne et 
en France les produits 
Northwest Instrument Sys- 
tems. Fondée en 1981 à 
Beaverton (Oregon), cette 
compagnie est spécialisée 
dans les instruments de me- 
sures et d'essais compati- 
bles avec des ordinateurs, 
notamment individuels. 


1 Ornateur hante 


J'ai rencontré 
Floppymathique 
L'association Floppymathique 
{sic} anime un club informatique 
sur matériel Apple et Sharp. Ce 
club s'adresse à des jeunes (à 
partir de la classe de 4*) et à 
des adultes, niveau initiation ou 
perfectionnement, Pour tous 
renseignements, téléphonez le 


soir vers 20 heures au (20) 
AC 


89 90 76. 

Contact : Association Floppy- 
mathique, 54 rue de Lille, 
59100 Roubaix, 


Avrillé 
et les ordinateurs 


La MJC d'Avrillé dans le Maine- 
et-Loire lance un club d'infor- 
matique destiné à tous, jeunes 
et moins jeunes. Notre but est 
l'initiation, la mise en œuvre de 
projets communs au profit des 
associations de la ville et, par 
ailleurs, dans un objectif 
d'échanges avec les autres 
MJC de la région. Alors, si vous 
êtes intéressés par nos deux 
Apple 2, sachez que nous ou- 
vrons quarante heures par se- 
maine en après-midi et en soi- 
rée. La cotisation est de 150 FF 
pour cette année. FF 
Contact : MJC, centre culturel 
Georges-Brassens. 
49240 Avrillé, Tél. : (41) 
34 63 47 


Le circuit intégré 
du Mans 


A signaler l'adresse d'un club 
d'informatique ouvert aux habi- 
tants de la région sarthoise. 
Contact : Amus (Association des 
micro-informaticiens sarthois)}, 
Centre Gué Bernisson, 
72100 Le Mans. Tél, : (43) 
72 02 O0. 
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Saint-Dié a son club 
d'informatique 


Les Vosges n'en reviennent 
pas ! Pour faire de l'informati- 
que bien de chez nous, venez 
nous voir. 

Contact : Club d'informatique 
déodatien, Daniel Fichter, 
16 rue Linck, 88 100 Saint-Dié. 
Tél. : (29) 56 31 28. 


Le Vaucluse, ses marchés, 
ses clubs 


Un club d'informatique est né 
dans les locaux du foyer isique 
(Foli) de l'iste-sur-Sorgue dans 
le Vaucluse. 

Parallèlement six ZX-80 sont 
réservés à des sessions d'ini- 
tistion, à raison de deux heures 
par semaine, plus les accès 
libres, pendant dix semaines. 

À la fin du mois débute une 
autre session pour laquelle 
nous avons dû refuser du 
monde (actuellement nous ac- 
cueillons une soixantaine de 
personnes). Cela nous permet 
de « tirer » des membres vers le 
club et de fournir à celui-ci une 
source de revenus grâce aux 
cotisations (les animateurs 
sont bénévoles). 


Pour le club lui-même, nous 


disposons de deux Apple 2 et |! : - Û 
| informatisation réussie » ; le 


| 27 mai est « la journée des 


d'un Goupil 2. Nous comptons 
aussi demander notre rattache- 
ment à la fédération Microtel.….. 
mais ça se discute | CL 
Contact : Claude Leroux, Gérard 
Maurice, club Foli, Centre can- 
tonal d'animation, avenue Na- 
poléon-Bonaparte, 

84800 L'Isle-sur-Sorgue. Tél. : 
(90) 38 22 64. 


Microtel en Rhône-Alpes 


À signaler la naissance de la 
fédération régionale Microtel 
Rhône-Alpes des associations 
et clubs d'informatique indivi- 
duelle et télématique. 


Contact : 17 bis chemin de 
Charrière Blanche, 69130 
Ecully. 








Manifestations 





Tiques 
en Lorraine 


Equipex 83, la Biennale 
de l'informatique et de la 
bureautique, se réunira 
du 26 au 28 mai au Centre 
international des congrès et 
foires-expositions de Metz, 
en Lorraine. 


Cette manifestation est 


| organisée en trois « jour- 


nées », Le 26 mai est consa- 
cré aux dirigeants et chefs 
d'entreprises avec pour 
thème « canevas pour une 


utilisateurs » avec pour cen- 
tre d'intérêt la bureautique : 
enfin, le 28 mai est une jour- 
née « ouverte sur l'avenir » 
dont le sujet est « l'informa- 
tique individuelle, ses appli- 
cations, la formation, les 
clubs, etc. ». 


Le coordinateur de ces 
journées est l'Adilor (Asso- 
ciation pour le développe- 
ment de l'informatique en 
Lorraine). 

Contact : Centre internatio- 
nal des congrès et foires- 
expositions de Metz, 
B.P. 5059, 57072 Metz 
Cedex. Tél. : (8) 775 49 55. 
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RECUEIL N° 1 


Le recueil n° 1 de Pom's regroupe 
les numéros de 1 à 4. 








120 Francs sans disquette 
270 Francs avec 3 disquettes d'accompagnement 
(Les disquettes, comme pour la revue Pom's 

contiennent tous les programmes du recueil) 


Au sommaire du numéro 7 : 


e Gestion de masques en BASIC 
e FID, MUFFIN et DEMUFFIN 


e Visicalc et traitement de texte 


| 

s $ 
M, * n 

P " Oo, Lu e Graphique, quand tu nous tiens 

\ FA e Graphiques et logique 


| e Transferts en haute résolution 
| | e Hard Copy Seikosha 
| | e Cryptographie à clef publique 
| | e Création de fichiers EXEC 
| e Des programmes relogeables 


de et votre r nent 


e Un générateur 

e Un programme de test universel 
e Boot PLE+CRAE 

e Dump Pascal 

e Les arcanes du moniteur Apple 

e Effacement du directory en Pascal 
e L'Apple //e à l'essai 

e La souris de Lisa 

e Multiplan à l'essai 

e Le cours de BASIC d'André Finot 


Envoyez ce bor € règk | 
Edition MEV - 49, rue Lamartine - 78000 Versailles 


Je désire recevoir : 
« les numéros de la revue Pom's ! !4 


au prix de 19 F le nurnére 
« les disquettes d'accompagnement des numéros 
1 [12 1 € 7 
« le recueil no 1 de Pom's « 
ans disquette au prix de 120 f 


ses 3 disquettes au prix de 270 F 





av 


Je désire m'abonner pour 4 numéros à partir du N° 
sans disquette œu prix de 120 f 
nvec disquettes au prix de 295 1 


à 47 Avril 83 
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Information offerte par 
les magasins suivants : 


AIX-EN-PROVENCE 13100 
Cité Commerciale 

Les Lierres, 

Avenue Gaston-Berger 

Tél. : (42) 27.16.48 


AUXERRE 89000 
Centre Commercial 
Saint-Siméon 

Tél. : (86) 51.55.30 


BÉZIERS 34500 
14, avenue Jean-Moulin 
Tél. : (67) 31.37.65 


CARCASSONNE 11000 
91, rue Bringer 
l'él, : (68) 47.08.94 


CHALON-S.-SAOÔNE 71100 
Le Médicis, 

Rue de la Motte 

Tél. : (85) 43.59.46 


DRAGUIGNAN 83300 
1, rue Notre-Dame-du-Peuple 
Tél. : (94) 67.16.09 


FRÉJUS 83600 

“Le Parnasse”, 

758, avenue du Maréchal- 
De-Lattre-de-Tassignv 
(Parking Genty Super) 
Tél. : (94) 52.20.30 


HYÈRES 83400 
Centre Commercial 
Le Pyanet 

Route de Nice 

Tél. : (94) 57.41.12 


QUIMPER 29000 
#, rue Henri-de-Bournazel 
Tél. : (98) 95.29.63 


ROUBAIX 59100 
Centre Commercial 
Roubaix 2000 

2, boulevard Gambetta 
Tél. : (20) 70.78.00 
SAINTES 17100 

15, quai de l'Yser 

Tél. : (46) 74.09.07 


SAINT-QUENTIN 02100 
1, rue de Paris 
Tél. : (23) 67.25.24 


VANNES 56000 
38, boulevard de la Paix 
Tél. : (97) 54.29.50 


BELGIQUE 
MOUSCRON 7700 
20, rue de Menin 

Tél. : (32-56) 33.56.28 


TANDY : 90 magasins 
en France, 8000 dans 
le monde. 





L'Ormareur ivatue/ 


Nouveau modèle 16 : 
micro et mini 


a la fois. 


Avec le modèle 16, c'est la fin 
du dilemme micro/mini infor- 
matique. 


En effet, le modèle 16 se pré- 
sente comme un micro-ordina- 
teur mono-poste que vous pou- 
vez faire évoluer, au moment 
voulu, vers un système multi- 
postes. 

Le modèle 16 met, d'emblée, 

à votre service : 

— deux processeurs internes 
MC 68000 et Z SOA super- 
compatibles d'une puissance 
de 16/32 bits; 

— une disquette professionnelle 
8 pouces double face, double 
densité ; 

— une mémoire vive 128 K ; 

— un clavier professionnel à 
76 touches ; 


— un écran phosphore vert 
haute résolution. 


Sa puissance de travail vous 
permet d'exploiter au maximum 
l'ensemble des programmes 
TANDY prêts-à-l'emploi pour 
modèle 2. 


Avec le système XENIX®, Île 
modèle 16 devient un véritable 
mini-ordinateur à 3 postes fonc- 
tionnant en temps réel. En outre, 
la mémoire interne peut être 
portée à 512 K, la mémoire de 
masse pouvant, quant à elle, 
augmenter grâce à l'adjonction 
de 1 à 4 disques durs. 


Ce droit à l'évolution, TANDY 
vous le propose à travers Île 
modèle 16 standard pour 37900 F 
HT * seulement ! 


Les utilisateurs de modèle 2 
peuvent convertir leur micro en 
modèle 16. 





TRS:80 


* Poux ou 2213, © Copvrgt MICROSOFT 


Tandy 





O Je désire recevoir une documentation sur le matériel TANDY 


O Je désire connaître le Franchisé TANDY le plus proche. 


Société : 


Fonction 


Vom ; 


Adresse 


Tél. : 


à adresser avec votre carte de visite à : GRAPHORAMA, 18, av. des Champs-Élvsées, 75008 Paris. 
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NCC 
dernier cru 


La NCC, National Compu- 
ter Conference, a choisi 
Anaheim en Californie, pour 
son édition du 16 au 
19 mai 83, Cette manifesta- 
tion, réservée aux profes- 
sionnels de l'informatique, a 
sélectionné pour quatre- 
vingts conférences le thème 
suivant : « l'ère de l'informa- 


tion, les ordinateurs, les 
communications et 
l’homme ». 


Rappelons que ce salon 
avait rassemblé en 1982 
près de cent mille visiteurs. 
Contact : American Federa- 
tion of information Proces- 
sing Society, 1815 N.Lynn 
St., Airlington, VA 22209, 
Etats-Unis. 


La sécurité 
à l’ordre du jour 


L'Ifip/Sec'83 ouvrira ses 
portes du 16 au 19 mai 
1983 à Stockholm. Placée 
sous l'autorité de l'Interna- 
tional Federation for Infor- 
mation Processing, cette 
manifestation s'intéresse au 
thème : « l'analyse de la 
sécurité en informatique ». 
Contact : Kristian Beckman, 
Spadab, Box 593, 
S - 10 128 Stockholm 1, 
Suède. Tél. : (48) 87 44 
29 00. 


Cfao à 
Compec Europe 


Compec Europe se réunit 
pour sa septième édition à 
Bruxelles du 3 au 5 mai 
1983. Cette manifestation, 
patronnée par Computer 
Weekly Data Processing 
and Systems International 
et organisée par IPC Exhibi- 
tions, ouvre cette année une 
nouvelle section consacrée 
à la Cfao (Conception et fa- 
brication assistée par ordi- 
nateur). En superficie d'ex- 
position, ce domaine 
représente un accroisse- 
ment de 50 % de ia surface 
totale du salon. Rappelons 
que, en 1982, 7 455 pro- 
fessionnels s'étaient ras- 
semblés à Compec Europe, 
Contact : Compec Eu- 
rope 83, IPC Exhibitions 
Ltd, Surrey House 1 Throw- 


ley Way, Sutton, Surrey. 


SM1 400, England. Tél. : 
(01) 643 80 40. 
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La Foire de Hanovre 
et le Cebit 


Les organisateurs de la 
Foire de Hanovre attendent 
cinq cent mille visiteurs. 


Cette manifestation ac- 
cueille dix salons spéciali- 
sés, dont le Cebit. 


Le Cebit (Centre mondial 
de l'équipement de bureau 
et de l'informatique) ouvre 
ses portes à Hanovre en Ré- 
publique fédérale d'Allema- 
gne du 13 au 20 avril 1983, 


Pour le Cebit mille expo- 

sants sont annoncés en in- 
formatique et bureautique, 
On relève, outre les thèmes 
classiques (traitement de 
texte, de données, etc.), des 
expositions sur les disposi- 
tits de sécurité des ban- 
ques, les mouvements de 
fonds, les techniques du mi- 
crofilm, etc. 
Contact : Deutsche Messe 
und Ausstellungs, Messe- 
gelände, D - 3000 Hanno- 
ver 82. Tél. : (0511) 891, 


Faites la Foire 





14 37. 


Tours vaut-il 
le détour ? 


Le sixième Salon régional de 
l'informatique organisé par 
Sigma Centre, association 
tourangelle d'informatique, 
se réunit à Tours du 26 au 
28 mai 1983. Soixante-sept 
exposants participaient en 
1982 à ce salon, qui a attiré 
environ 6 000 visiteurs, 
Contact : Sigma Centre, 
2 rue Alfred-de-Vigny, 
37000 Tours. Tél. : 
(47) 64 34 47. 





Spécial copinage : L'ordinateur et l'école 
Lycéens, étudiants, pa- 


tion de l'informatique dans 
le domaine de l'éducation. 


Sur ce sujet qui vous in- 
téresse, nous avons 






 -2- 4 = 


Attention à vos acha ts 


La boutique Microdis de 
Nantes a été victime de 
deux cambriolages au cours 
desquels lui ont été dérobés 
des FX-702P, PC-1500 et 
un tout récent Apple 2E 
(série de ce dernier : 
01570). Au cas où des pro- 
duits de ce genre vien- 
draient à vous être proposés 
sous quelque forme que ce 
soit, nous vous remercions 
de bien vouloir en aviser la 
rédaction. 


Logo pour IBM PC ? 


Digital Research a an- 
noncé le Logo DR, un inter- 
préteur Logo pour l'IBM PC, 
disponible en avril aux 
Etats-Unis. Ses créateurs 
mettent l'accent sur un em- 
ploi et une documentation 
simplifiés par rapport aux 
autres Logo. Autres caracté- 
ristiques : découpage du 
texte, emploi de majuscules 





consacré un dossier paru 
depuis quelques jours. In- 
titulé « L'ordinateur et 
l'école », ce numéro spé- 
cial hors série réunit les 
principaux textes et arti- 
cles parus sur ce thème 
dans L'O/ depuis ses 
débuts et sera dans tous 
les bons kiosques au prix 
de 25 FFtic, 


le traitement de chaînes, 
l'exécution de procédures 
en pas à pas et l'analyse 
des instructions. Logo DR 
serait disponible sur l'IBM 
en avril aux Etats-Unis. At- 
tendons pour voir si ce pro- 
duit est disponible et s'il 
répond bien à ces spé- 
cifications. 


Les ordinateurs 
aux champs 


Pour nos lecteurs agricul- 
teurs, la revue bimestrielle 
Ag Éd sous-titrée 
« l'informatique en agricul- 
ture »,est née. Elle traite des 
utilisations générales de 
l'informatique (individuelle 
ou non) dans l'agriculture, 
Cette revue est éditée par 
les Editions du Boisbaudry, 
qui publient également 
d'autres revues d'agricul- 
ture. Prix de l'abonnement 
pour six numéros : 140 FF 


ttc. 
Contact : Agromatique, Edi- 
tions du Boisbaudry, 35 rue 


et minuscules, édition de | Carnot, BP1115, 35014 
lignes, etc. Signalons de plus ! Rennes Cedex. 
Rions un peu 


La Rédaction de L'OI re- 
çoit beaucoup de communi- 
qués de presse, parmi les- 
quels il nous appartient bien 
sûr de trier, filtrer, jeter, vé- 
rifier, etc. inutile de dire que 
jamais un communiqué ne 
passe tel quel. Jamais ? 
C'est faux, car aujourd'hui 
nous allons faire une excep- 
tion, et réaliser ainsi le rêve 
de tout fournisseur ou atta- 
ché de presse : qu'un 
communiqué, où plutôt un 
extrait, passe « tel quel ». 

Voici donc ce petit chef- 
d'œuvre, dont il n’est pas 
inutile de mentionner qu'il 
porte sur une machine très 
comparable au Sinclair ZX- 
81 de par son prix et ses 
performances, mais dont 
nous tairons la marque et le 
modèle (remplacés par XX 
dans l'extrait ci-dessous) 





par charité pour beaucoup 
de gens. 


« Dans l'entreprise ou le 
commerce, avec Sa puis- 
sante mémoire de 48 K- 
octets utilisateurs plus sa 
minidisquette de 63 Ko, XX 
devient un véritable outil de 
gestion de fichiers et de 
gestion de stock, ou de pro- 
grammations spécifiques 
des besoins personnels du 
chef d'entreprise ». 


Si une telle phrase figurait 
dans une publicité, on pour- 
rait sans doute dénoncer 
l'annonceur au BVP (Bureau 
de Vérification de la Publi- 
cité, BP 4508, 75362 Paris 
Cedex 08), afin que la publi- 
cité soit rectifiée. Là, rien de 
trop grave, heureusement. 
Mais nous avons énormé- 
ment ri | & 


L'Ordinateur indmatue 


L'INFORMATIQUE EST AUSSI UN JEU! 


Les nouveaux ordinateurs de jeux sont là. 


}K ATARI ds pépes pr 


ATARI des 


- Jeux d'échecs THOMSON r si) 
mien SHARP + & 
* D 


LYON COMPUTER SHOP 


105, Avenue Dutriévoz (Prolongement Avenue Thiers) 
69100 - VILLEURBANNE Téléphone: (7) 889.67.28 
Bus , Métro : CHARPENNES 
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Avec une RAM 
peut en cacher une autre. 


VOUS AVEZ UNE 16 K : 
OFFREZ-VOUS UNE 32 K AVEC LA C 16 
OÙ MIEUX, UNE 48 K AVEC LA C 32 


VOUS N'EN AVEZ PAS : 
LES S16, S32, S48 S'OFFRENT A VOUS. 


| POUR EVITER LES FILES D'ATTENTE, UT NUSEZ LE 
- ve = …— —…_….. = ee mm mm ms = = = e mom mc» ee = © en es 0 + ee ee + + ee ss es ee es = 





BON DE COMMANDE (Livraison sous ) 
à - 42, Rue Parcheminerie - 49000 ANGERS - Tél. (41) 88.47.06 
Nom Adresse Date : 
S 16 S 32 S 48 C 16 C 3 TOTAL : 
contre-remboursement + 20 F 
Ju ChÈQUE point 
(Les produits voyagent aux risques et périls du destinataire) Port et emballage compris 
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COMMANDEZ 
VOS ALBUMS 












[L'ORDINATEUR 


INDIVIDUEL 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (L'Ol) est le magazine de l’informa- 
tique pour tous. 

Les numéros de L'Ol ont été regroupés par cinq dans des albums. 
Les 3 premiers sont épuisés. Vous trouverez les numéros 16 à 20 
dans l'album n° 4, 21 à 25 dans l'album n° 5, etc. 


æ, Pour disposer de L'OI dans un 
4e format agréable et bien adapté 
à son classement dans votre 
DE, bibliothèque, commandez au- 
jourd'hui même vos albums à 
l’aide du bulletin ci-dessous. 


- ee 
iqus CS Ai ES Gi es oi = On EN en 


BULLETIN DE COMMANDE à retourner à 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL service albums 39, rue de la Grange-aux-Belles 75484 Paris Cedex 10. 


Nom Prénom 
Adresse Pa - - 
Pays Code postal Ville 








Veuillez me faire parvenir le (s) album (s) suivant (s) (cochez le (s) numéro (s) choisi (s). 





ALBUMN°4 | | ALBUMN°5 | | ALBUMN°6 | | ALSUMN*7 | | ALBUMN"8 | 








ci-joint mon règlement de 70 FF par album (frais d'envoi inclus) (Belgique : 560 FB; Suisse : 28 FS). 
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VOICI LA « 


que 
pour votre INFORMATI TION 


MILOG s'adapte à vos besoins 


Matériels : choix / décision 
Logiciels et progiciels 


De nouveaux programmes 
performants. Des solutions 
pour le dossier médical 


PROMOTION SHARP 
NE PC 1212 


F TIC 
MZ 80 A F TTC 


850 
6800 


FORMATION 


Initiation au Basic et 
utilisation des progiciels 


DÉPÔT-VENTE 
Vendez votre micro dans notre boutique 


[De particulier à particulier _ | Neuf [7 main 


APPLE Ill + 1 Floppy suppl. 
EG 3003 VIDEO GENIE 
CBM 4032 

CBM 2031 

MZ 80 K 48 K 

ATARI CX 2600 S 
EPSON MX 80 

SHARP MZ 80 À 48 K 
OLIVETTI 1450 

HP 82143 P 

CASIO FX 702 P 


La semaine 
600 F 


LOCATIONS APPLE II 


FOURNITURES DIVERSES 
Disquettes 3 M 

DK 5" DFDD (boîte de 10) 

DK 8" SFSD (boite de 10) 
Filtres pour écrans, tapis anti- 
statiques 

Panneaux pour disquettes. 
Multiset - Rubans - Listings. 


CREDIT BAIL 
A bientôt chez : 


436 F 
290 F 


INFORMATIQUE 
12, rue de Constantinople 
75008 Paris - Tel, : 293.53.38 





L'Orinateer Mrtretuel 
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Les officines 
Rhône-Poulenc Systèmes : 


Paris — Ile-de-France 
RUBAPRINT 
33, avenue des Chomps-Élysées, 7 5008 Paris. [1) 256.34.23 
PERI DATA 
26, avenue du Plessis, 92350 Le Plessis-Robinson 
1) 350.71.92 
AYTON FRANCE 
253, rue de Crimée, 75019 Paris. {1} 201.35.41 
Rhône-Alpes - Bourgogne 
AUXILIAIRE INFORMATIQUE 
21, rue Ste-Geneviève, 69006 Lyon. (7) 824.79.76 
Rhône - Centre-Auvergne 
TRACOL DIFFUSION INFORMATIQUE 
Z 1. de lo Chouvetière, 28, rue Buffon, 
42100 St-Étienne. (77) 57.76.70 
Alsace-Lorraine 
Chompagne-Ardennes 
G.K.I. 


18, rue J-Peirotes, 67001 Strosbourg. (88) 36.18.95 
FACEN 

Z 1. d'Heillecourt, 54140 Heillecourt. (8) 51.00.05 

Alsace Franche-Comté 

FACEN 

Z 1 - Rue Vaubon, 67450 Mundolsheim. (88) 20.20.80 
Provence Côte d'Azur 

CITEM 

31, boulevard de la Madeleine, 06000 Nice. (93) 86.01.23 
Midi-Pyrénées 

BUREAUMATIQUE 

4, promenode des Capitouls, 31000 Toulouse. {61} 21.87.27 
Pays-de-Loire-Poitou 

AMAND BUREAUTIQUE FRANCE 

1, place André-Delrue, 44000 Nantes. {40! 8979.66 
Ouest et Bretagne 

BRETAGNE FOURNITURE INFORMATIQUE 

Rue de la Chaussée, Z.!. St-Grégoire 

35000 Rennes. (99! 59.16.25 

Provence-Roussillon 

MOURET S.A. 

16/18, rue du Fort Notre-Dame, 13007 Morseille. (91) 33.04.82 
Aquitaine Charentes - Centre 

AQUITAINE BUREAU 

21 bis, rue Robert Lourent, 33700 Mérignac. (56) 98.74.78 
Nord Picardie 

RUBAPRINT 

25, rue St-Jacques, 59000 Lille. (20) 31.08.30 

FACEN 

6, rue Émile-Rouzé, 59000 Lille, (20) 96.93.07 
Normandie 

RUBAPRINT 

Angerville Bailleul, 76110 Goderville. (36} 27.86.06 
FACEN 

Centre de Gros, Boulevard Lénine, 

76800 St-Étienne-du-Rouvray. (35) 65.36.03 
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Formule et présentation. 
Polyester - substrat d'aluminium — oxydes 
magnétiques haute technologie 
- Bandes calculateurs 600' - 1200' et 2400’ Synergie. 
- Disques cartouches et disc-packs de 5 & 300 mégabytes. 
- Disquettes en boîte de 10 unités Flexette® 


Mode d'emploi 
et posologie. 
Selon l'importance du système infor- 
matique : 





} 

RES - chez le mini et le micro : Flexetté toute 
Indications thérapeutiques. configuration, certifiée 100% sans défaut, 
Administrés aux systèmes nerveux des entreprises, les média magnétiques 48 ou 96 tpi sur toute la surface avec ou sans 
de RhônePoulenc Systèmes sont efficoces : onneau de renforcement ; 
- contre les moux de tête : - chez les systèmes importants : bandes 
- contre le vieillissement prématuré des têtes de lecture. disques rigides selon l'équipement 
Îls améliorent la qualité de lecture et de restitution des informations et cugmentent Dans tous les cos, il est recommandé de dépas- 
lo rentabilité des unités de mémoires ser lo dose prescrite 

Lai 

RHONE-POULENC SYSTEMES Secteur Informatique PP 
Tour Génèrole - Quartier Villon, Cedex 22 - 92088 Paris Lo Défense. Tél. : 776.41.92 - Télex: Rhône 613 136 F RHÔNE -POULENC 
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Depuis 20 ans, la formation 
professionnelle de 


INFAC CREAR 


e C'est une deuxième chance pour un métier ou 
une chance pour un deuxième métier. 


e C'est, depuis l'origine, dans le domaine de la 
communication, la formation aux métiers de l'au- 
diovisuel : 


Photo - Cinéma 
Vidéo - Son 


e C'est aussi, désormais, la formation aux mé- 
tiers : 


de l'informatique 
de la Télématique 
de la Bureautique 


Pour tous renseignements, écrire ou téléphoner 
30 rue Henri Barbusse 75005 Paris - 325.72.79 









PROGICIEL DE GESTION 
SUR APPLE II OU III 


iuversels en MEM'I 


Ces progiciels fonctionnent exclusivement sur Apple II ou III 
muni de la Carte MEM DOS 6502. 

Leur capacité de traitement ne dépend que de la mémoire 
de masse de la configuration (de 140 K à 20 Mo). 
Demandez pour chaque progiciel une disquette de démons- 
tration ne nécessitant pas la Carte MEM'DCS, et vendue au 
prix unitaire de 390 F HT. déductible en cas d'achat 


| à 5, ve GUTENBERG 
75015 PARIS 
Tél 1:577 59 29 





PLUME II 


L Oromateur inmduel 


ns faute. 


LOGICIEL DE TRAITEMENT DE TEXTE EN FRANÇAIS 
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le magazine de l'informatique pour tous 








PRATIQUE 
l'ordinateur familial 
TEXAS INSTRUMENTS 





Pratique de 
l'ordinateur familial 
Texas instruments 
M. Lilen et M. Bouton 
Editions Radio 

Paris, 1982 

Broché, 144 pages 
Prix : 85 FF ttc 





La grande modestie des 
auteurs de cet ouvrage n'a 
d'égal que la qualité de la 
méthode employée : mon- 
trer, exposer, convaincre, 
autant de concepts qui trou- 
vent ici leur signification. 


Pour ceux qui, se fiant au 
titre, espéraient ne trouver 
qu'un étalage de recettes en 
vue de l'utilisation de ce ma- 
tériel, la surprise sera 
grande car, après une pro- 
menade de reconnaissance 
et une prise de contact avec 
ses touches de fonction et 
de contrôle, c'est le vrai dia- 
logue qui s'ouvre avec l'or- 
dinateur de Texas Instru- 
ments, sur un ton 
rigoureusement familial. 


C'est en effet par le mode 
conversationnel que nous 
entrons dans TI Basic, 
comme on le ferait pour une 
aventure de bandes dessi- 
nées, au point que des parti- 
cularités telles que la géné- 
ration des sons en tenant 


compte de leur fréquence, 
de leur durée ou leur vo- 
lume, ou alors des représen- 
tations graphiques directe- 
ment à l'écran et en 
couleurs, apparaissent 
comme d'agréables jeux 
d'enfants avec les paramé- 
trages associés aux instruc- 
tions CALL SOUND, CALL V 
CHAR, CALL H CHAR, 
COLOR. 

Une infinité d'applica- 
tions se présentent alors à 
l'utilisateur potentiel de cet 
ordinateur familial lorsqu'à 
ses précédentes possibilités 
viennent s'adjoindre diver- 
ses notions de programma- 
tion, communes à tous les 
Basics, ouvrant ainsi la voie 
à la conception de ses pro- 
pres jeux, à l'épanouisse- 
ment de son propre art gra- 
phique. 


A ce stade, l'accent est 
mis sur le caractère évolutif 
du TI-99 : cassettes magné- 
tiques, magnétophone à 


le magazine de l'informatique 


cassettes, minimémoire de 
4 Ko supplémentaires avec 
toutes les instructions né- 
cessaires pour la sauve- 
garde, le chargement et la 
lecture des données, per- 
mettant à celui qui voudrait 
aller « encore plus loin » de 
disposer à la fois de la mé- 
moire de masse nécessaire, 
des sous-programmes et 
instructions Basic supplé- 
mentaires et du langage as- 
sembleur. 


Si l'on sait, par ailleurs, 
que Texas Instruments dis- 
pose déjà de tout un éven- 
tail de programmes prêts à 
l'emploi sous forme de mo- 
dules enfichables, que ce 
soit pour les jeux (cf L'OI 
n° 43 spécial jeux de dé- 
cembre 1982) ou pour la 
gestion familiale, cet ou- 
vrage est à mettre entre les 
mains de tout utilisateur du 
TI-99. 








VISICALC 
SUR APPLE 


UTILISATION ET EXEMPLES 
D APPLICATION 


131413 
LU 74 





Visicalc sur Apple : 
utilisation et exemple 
d'application 

Hervé Thiriez 

Editions du PSI, 
Lagny-sur-Marne, 1982 
Broché, 176 pages 

Prix : 82 FFttc 


Visicalc, et plus générale- 
ment l'emploi d'un « ta- 
bleur » du même type, cons- 
tituent l’un des meilleurs 
exemples de ce que peut ap- 
porter l'utilisation de l'infor- 
matique individuelle appli- 
quée à la gestion. |l s'agit là 
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d'outils destinés aux utilisa- 
teurs et non aux informati- 
ciens, et qui ne nécessitent 
donc qu'une culture infor- 
matique réduite. 


Cependant, il n'est pas 
toujours facile de se faire 
une bonne idée de tout le 
parti que l'on peut tirer d'un 
bon outil. Pour cela, il faut 
pouvoir accéder à des exem- 
ples et à des modes d'em- 
ploi. C'est ce que ce livre se 
propose de faire pour Visi- 
caic sur les Apple 2 ou 3 : 
apprendre au lecteur 
comment utiliser Visicalc 
(pour Basic, on dirait 
« comment programmer ») 
et à quoi l'utiliser (pour 
Basic « quoi program- 
mer »). 


Les exemples sont assez 
bien choisis : gestion de tré- 
sorerie familiale, gestion de 
portefeuille, feuille d'impôt, 
feuille de paie, tableaux de 
bord, etc. Chacun pourra 
donc démarrer en terrain de 
connaissance et adapter les 
modèles présentés à son 
propre problème. 


Je pense donc que ce 
livre atteint son but : réussir 
à familiariser le lecteur avec 
Visicalc. Je ne suis toutefois 


pas persuadé qu'il soit ac- 
cessible au débutant qui 
vient d'acheter un Apple et 
un Visicalc : le démarrage 
est un peu trop brutal, mal- 
gré certaines précautions 
comme l'annexe 4 qui décrit 
« la première fois ». || faut au 
moins savoir faire fonction- 
ner la machine et charger un 
programme pour que ce livre 
soit totalement accessible. 


A noter pour les connais- 
seurs que la version de Visi- 
calc décrite dans cet ou- 
vrage n'est pas la toute 


récente Advanced Version, 
mais |a précédente. J'utilise 
un tableur qui n'est pas Visi- 
calc, et ne suis donc pas 
entièrement néophyte ; 
mais j'ai appris plein de 
choses à la lecture de ce 
livre. || peut intéresser tous 
les utilisateurs actuels ou 
futurs de Visicalc sur 
Apple 2 ou 3: et il n'est 
peut-être pas inintéressant 
de le garder pour présenter 
les tableurs à certains amis 
encore ignorants de l'infor- 
matique individuelle | JMD 
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Micro-Informatique au service des 
PME - Professions libérales - Commerçants 


— une gamme complète de matériel 
des logiciels sur mesure 
— une bibliothèque spécialisée 


— une mise en route de votre matériel 
— Un service après-vente sur place 
un conseil permanent 


ALCOM (88) 22.49.74 
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Ce coup de projec- 
teur sur le livre du 
mois ne va pas sans 
explication. L'ouvrage 
présenté constitue 
une référence pour les 
projets d'applications 
de l'informatique indi- 
viduelle dans le do- 
maine des handicaps. 
Malgré sa date de pa- 
rution, 1979, il reste 
toujours d'actualité... 
et complète le dossier 
de ce numéro. 


Special Technology 
Special Children 

E. Paul Goidenberg 
University Park Press 
Baltimore, 1979 
Broché, 184 pages 
Prix : 12,95$ (environ 
90 FF ttc) 


Faire bénéficier les en- 
fants handicapés des pro- 
grès enregistrés dans le do- 
maine des technologies 
nouvelles (micro-électroni- 
que, informatique indivi- 
duelle, techniques vocales, 
etc.) devient actuellement 
une préoccupation majeure 
pour bon nombre de théra- 
peutes ou d'enseignants, 
soucieux d'innover leurs ap- 
proches rééducatives ou pé- 
dagogiques avec l'espoir 
que ce changement aurait 
des répercussions positives 
sur le développement mo- 
teur, intellectuel, linguisti- 
que, psychologique ou s0- 
cial de ces enfants. 


Il paraissait donc utile de 
conseiller la lecture de l'ou- 
vrage de Paul Goldenberg, 
non traduit en français, qui, 
même s'il n'est plus tout 
récent, a eu le mérite d'être 
l'un des premiers docu- 
ments à souligner le rôle im- 
portant que pouvait jouer 
l'ordinateur auprès de cette 
population défavorisée. Son 
auteur fut d'ailleurs l'un de 
ceux que l'on considère 
comme des pionniers dans 
l'expérience des enseigne- 
ments Logo avec des en- 
fants gravement handicapés 
et ce, dans le cadre des tra- 
vaux du groupe Logo (sous 
la direction de Seymour Pa- 

ert au Mit (Massachusetts 
nstitute of Technology) à 
Boston aux Etats-Unis, aux- 
quels il est fait abondam- 
ment référence dans ce 
livre. 

Cet écrit se veut avant 
tout interdisciplinaire en 
s'adressant à la fois à des 
psychologues, à des péda- 
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gogues, à des spécialistes 
de la rééducation et de la 
réadaptation aussi bien qu'à 
ceux de l'intelligence artifi- 
cielle : « Mon espoir, dit Gol- 
denberg, est que le spécia- 
liste compétent en 
informatique mais sans ex- 
périence pédagogique 
auprès d'enfants handica- 


pés, tout comme le théra-. 


peute qui n'a jamais utilisé 
un ordinateur, puissent 
trouver ce livre accessible, 
et soient encouragés à dé- 
velopper des projets 
communs avec les profes- 
sionnels avec lesquels ils 
n'auraient jamais pensé 
pouvoir collaborer aupara- 
vant. » 


Remarquablement bien 
construit, ce document fait 
tout d'abord un historique 
des pédagogies spéciales et 
décrit la fonction que l'ordi- 
nateur peut remplir dans ce 
processus ; il met ensuite 
l'accent sur les données (de 
son époque) en matière de 
psychologie et de pédago- 
gie, relatives aux différents 
handicaps abordés ici, et 
principalement l'infirmité 
motrice cérébrale, la surdité 
et l'autisme. A l'aide d'étu- 
des de cas détaillées, l'au- 
teur examine les champs 
d'application possibles de 
l'informatique dans ce do- 
maine spécial, avant de ter- 
miner sur les nécessités de 
poursuivre des recherches 
complémentaires et inter- 
disciplinaires afin de mieux 
faire correspondre les po- 
tentialités d'une technologie 
croissante avec les besoins 
réels de ces enfants handi- 
capés. 


Quelle portée pouvons- 
nous, quatre ans après sa 
parution, accorder aux idées 
originales contenues dans 
cet ouvrage ? Se sont-elles 
aujourd'hui concrétisées 
comme le souhaitait vive- 
ment son auteur ? 


L'idée de base est celle 
de Seymour Papert, selon 
laquelle nous sommes à un 
tournant de l'histoire de 
l'éducation et qu'il est né- 
cessaire de comprendre que 
cette révolution technologi- 
que nous impose également 
une révolution pédagogique, 
ce pour l'enfant normal, 
mais aussi, sous des formes 
quelque peu différentes, 
pour l'enfant handicapé. 
Goldenberg considère l'ordi- 
nateur « comme une pro- 
thèse » et l'envisage comme 
une nouvelle approche dans 
ce cadre de pédagogies spé- 
ciales : « Un des thèmes 





principaux traités dans ce 
livre, souligne l'auteur, est 
que l'ordinateur constitue 
un apport technologique 
susceptible d'enrichir les ex- 
périences et la communica- 
tion de certaines personnes 
handicapées, afin que des 
activités et des apprentissa- 
ges jugés auparavant im- 
possibles puissent devenir 
plus aisés et routiniers. En 
facilitant cette approche, la 
technologie peut changer 
radicalement l'image que 
nous avons de ces person- 
nes et qu'elles ont d'elles- 
mémes. » 


C'est donc un écho aux 
propos de Papert qui décrit 
« cette pédagogie informati- 
sée et révolutionnaire 
comme un moyen de donner 
à l'enfant l'occasion de 
mener son propre apprentis- 
sage d'une manière plus 
libre et plus spontanée, 
presque sans instruction. » 
De plus, Goldenberg sug- 
gère que, chez les enfants 
handicapés dont l'autono- 
mie est limitée, l'ordinateur 
peut être aussi un facteur 
instrumental favorisant l'ac- 
tivité créatrice, et, par là 
même, une chance merveil- 
leuse pour eux de dévelop- 
per leurs propres senti- 
ments de dignité. 


Un des intérêts de ce livre 
est donc de montrer en quoi 
la valeur potentielle de l'or- 
dinateur varie en fonction de 
la personne à laquelle il est 
destiné et de ses besoins 
réels. Pour l'enfant handi- 
capé moteur grave, l'ordina- 
teur est une prothèse quasi 
définitive, une interface au 
monde qui lui permet d'aug- 
menter ses possibilités de 
communication et d'autono- 
mie. Pour l'enfant sourd, 
c'est une aide pédagogique 
temporaire pour l'apprentis- 
sage de la langue maternelle 
et une source souple et mo- 
tivante de stimulation intel- 
lectuelle. Pour l'enfant au- 
tiste, il peut servir de pont 
facilitant la communication 
en l'adaptant aux capacités 
communicatives, plutôt que 
d'exiger que cet enfant 
s'adapte aux nôtres. 


On retrouve dans ce der- 
nier exemple une alternative 
chère à Goldenberg. Agir sur 
l'enfant pour normaliser un 
comportement Où agir sur 
l'environnement pour nor- 
maliser l'expérience. Il cite 
volontiers l'exemple d'une 
« technologie » toute sim- 
ple : la paire de lunettes, 
dont les verres procurent un 
accès immédiat à la lecture 





et gardent les yeux utiles 
dans le processus. Ainsi, 
elle restaure essentielle- 
ment un statut normal chez 
une personne qui, sans elle, 
serait très handicapée ; 
c'est ce rôle qu'il voudrait 
voir jouer à l'ordinateur 
auprès de tous ces enfants 
handicapés. 


Aujourd'hui, grâce à 
« l'explosion » de l'informa- 
tique individuelle, nombre 
des analyses de Goldenberg 
se sont réalisées et ces 
techniques, à l'époque en- 
core peu accessibles sont, à 
l'exemple des Etats-Unis, 
de plus en plus utilisées 
pour l'assistance des per- 
sonnes (adultes ou enfants) 
handicapées, dans les do- 
maines les plus divers : 
communication, contrôle 
d'environnement, pédago- 
ie, rééducation, loisirs, etc. 

n'est guère de littérature 
ou de congrès ayant pour 
objet ces divers handicaps 
qui ne fassent part de cet 
ensemble d'applications, 
montrant ainsi l'intérêt 
croissant que portent les 
professionnels de la réédu- 
cation et de la réadaptation, 
mais aussi les handicapés 
eux-mêmes, aux possibilités 
extraordinaires offertes par 
les technologies nouvelles. 
Par son côté « prophéti- 
que », Special Technology 
For Special Children consti- 
tue toujours une référence 
indispensable pour ceux qui 
veulent suivre cette voie 
prometteuse. 
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Télématique. Introduction 
aux principes techniques 
Maxime Maiman 

Masson 

Paris, 1982 

Broché 156 pages 

Prix : 80 FF ttc 


Compréhension 
automatique du langage 
naturel. Le cas du groupe 
nominal en français 

J.-H, Jaijez 

Masson 

Paris, 1982 

Broché, 188 pages 

Prix : 130 FFttc 


Mathématique et 
calculatrice 
programmable au lycée et 
au BAC 

Bernard Cornu 

Claudine Robert 

Editions Magnard 

Paris, 1983 

Broché, 208 pages 

Prix : 62 FFttc 





Guide pratique des 
progiciels comptables 
Bernard Laur et Claude 
Salzman 

Paris, 1982 

Broché, 382 pages 


Prix : 450 FF ttc 


| S'organiser avant de 


s'informatiser 
Bernard Espaze 

Cédic. Fernand Nathan 
Paris, 1982 

Broché, 118 pages 


| Prix : 149 FFttc 


Eléments de 


| programmation 


Jacques Schmit 
Editions Eyrolles 
Paris, 1982 
Broché, 342 pages 
Prix : 148 FFttc 


Le traitement de texte, 

res de départ de ls 
eautique 

Collection « Les Guides de 

l'informatique » 

Jean-Michel Tronche 

Cédic, Fernand Nathan 

Paris, 1982 

Broché, 216 pages 

Prix : 149 FFttc 





Star Raiders 
Cartouches de jeu 
Atari 400-800 
Prix : 440 FF ttc 





De nombreuses fois, j'ai 
eu bien du mal à jouer avec 
des programmes de 
combats galactiques. Jus 
qu'ici, il n'y avait rien eu à 
faire. Le « courant » n'était 
pas passé. Pas moyen de 
mémoriser toutes les 
commandes qui permettent 
de débusquer les ennemis 
au fond de leur quadrant 
allergie violente aux notices 
rébarbatives, anglaises et 
trop compliquées ! 


Avec la version Atari de 
ce jeu, les choses ont été 
plus faciles. Bien sûr, la no- 
uce est encore en anglais, 
mais bien illustrée et simple 
à comprendre 


Le jeu consiste à détruire 
les ennemis infestant la ga- 
laxie, sans être détruit soi- 
même. Pour commencer 
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il faut d'abord 


une partie, 
sélectionner le niveau de jeu 
parmi les quatres possibili- 


tés novice, pilote, capi- 
taine, commandant, et ap- 
puver sur la touche START. 
Puis la touche G du clavier 
fait apparaître la carte galac 
tique, découpée en cases 
dans lesquelles peuvent se 
trouver des ennemis ou des 
bases de ravitaillement 


La mission : aller à la re- 
cherche des ennemis. On 
choisit donc une case qui en 
contient et l'on déplace le 
point lumineux désignant 
l'emplacement du vaisseau 
jusqu'à cette case, avec la 
poignée de jeu. En appuyant 
sur l& touche F, apparaît à 
l'écran, vu à travers un hu 
blot, l'espace situé devant le 
vaisseau, et le tableau de 
bord. Ce dernier est 
composé de plusieurs ca- 
drans à affichage numérique 
{c'est la moindre des 
choses). Vous pouvez y lire 
la quantité d'énergie res- 
tante, la vitesse, le nombre 


Micro-informatique: 
tout ce qu’il 
faut savoir pour 
bien l’utiliser. 


en permanence stages d'initiation 
ou de perfectionnement, de 3 à 15 jours 


B Micro-informatique de gestion 
B informatique industrielle 
B Langages de programmation. 


B initiation à l'informatique 
(planification, sécurité, contrôle) 


B Choix de mini-systèmes informatiques de gestion 


Organisme indépendant des constructeurs 

le Cepia met à votre service l'expérience et le sérieux 
de ses 500 professeurs vacataires 

Venus de 54 pays, 25.000 auditeurs 

en témoignent 

CO LU DOS GRR RS SRE 


Je souhaite recevoir sans engagement 
| 3 Sema > les programmes d'enseignement 
M 


fées 


pr TE 1 
et le calendrier des stages Cepia 
Fonction 
Société 
Adresse 
Code Postal 


- 
[CEPIa 
œ 
[e) 


Centre Privé d'Etudes Pratiques d'intormatique et d'Automatique 
ï D 


Tél 


omaine de Voluceau - Rocquencourt BP 105 - 78153 Le Chesnay 
Téléphone : 954 90 20/9354 56 00 
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d'ennemis abattus et les 
coordonnées, données par 
le radar, de l'objet le plus 
proche. 


Pour votre sécurité, vous 
disposez de boucliers pro- 
tecteurs qu'il vous faut dé- 
ployer dès le début de la 
partie, en appuyant sur la 
touche S. En cas d'oubli ou 
de destruction de ces bou- 
cliers pendant une attaque, 
votre vaisseau explose au 
premier impact. L'ordinateur 
de bord vous aide à guider le 
vaisseau (touche C}). Il 
ajoute sur l'écran un viseur 
avec croix de visée qui vous 
renseigne sur la position 
des ennemis par rapport au 
vaisseau. 


Tout est prêt ? Alors ap- 
puyez sur H pour aller à la 
rencontre des ennemis en 
hyperespace. Si vous avez 
visé la bonne case, après 
une accélération au mouve- 
ment très rapide des étoiles, 
l'alerte rouge est déclen- 
chée les ennemis sont 
dans les parages. Des petits 
appareils vous rattrapent 
très vite, Mettez votre engin 
en marche et réglez sa vi- 
tesse avec une touche, de 1 
à 9, pour pouvoir les suivre 
(la vitesse 6 est la mieux 
adaptée). Centrez un en- 





nemi avec le levier et déclen- | 


chez le tir lorsque l'ordina- 
teur de bord vous prévient 
que la visée est bonne 


Des deux canons à pho- 
tons partent des projectiles 
bleutés qui font exploser les 
chasseurs ennemis. Pas fa- 
cile de les atteindre au 
début, car ils dansent un 
ballet endiablé autour du 
vaisseau. Certains enne- 
mis U (les soucoupes) sont 
même équipés de boucliers 
identiques aux vôtres et ne 
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le magazine de l'informatiq 


peuvent être détruits qu'à 
bout portant. 


Et ces méchants ripos- 
tent même à votre feu. Au 
niveau novice, vous ne ris- 
quez rien, mais aux niveaux 
supérieurs, les impacts en- 
nemis peuvent provoquer 
des ravages sur l'ordinateur, 
les canons, ou même les 
boucliers. |! faut alors rega- 
gner au plus vite une base 
pour réparer. La même opé- 
ration vous permet de faire 
le plein, si votre réservoir 
d'énergie est vide. 


Soulignons l'extraordi- 
naire représentation graphi- 
que de la base et du petit 
Lem qui vient effectuer le 
ravitaillement. 


En fin de partie, vous 
serez promu à un nouveau 
grade selon vos mérites : 
as, lieutenant, capitaine, 
commandant. Et si votre 
mission à échoué, vous 
serez nommé Cuisinier ou 
balayeur. 


Un jeu remarquable que 
ce « combattant des étoi- 
les ». Le graphisme de 
l'Atari y est exploité à fond 
et donne une qualité d'ima- 
ges surprenante. Le jeu né- 
cessite de l'habileté, un bon 
entrainement et la recherche 
de stratégies : le dosage 
des difficultés et la variété 
des situations maintiennent 
l'intérêt 


La version Atari de ce jeu 
déjà connu est très interac- 
tive : le maniement de la 
poignée de jeu & autant 
d'importance que la recher- 
che de stratégie ; |l est, de 
plus, simple à comprendre. 


Allez, bouclez vos ceintu- 
res, VOUS partez en mission. 
Pet Xd7T 






JLAieuxe 


Le spécialiste de la Micro-informatique 
vous propose : 


APPLE II - APPLE //! 
GOUPIL 3 - VIC 


Essais et démonstrations permanents. 
Gestions complètes pour PME 
Manuels spécialisés 
CILEC & (88) 37.31.61 
18, quai Saint-Nicolas - 67000 Strasbourg 


[21 MICROMEGAS K2 


Les hommes de l'art informatique 


3 NOUVEAUX PRODUITS 


présentés au Salon INFORA stand 2317 
NON STOP du 26 au 30 Avril 1983 


LE LOGICIEL DE GESTION DES STUDIOS 
ET EDITEURS PUBLICITAIRES 


ePrix revient par dossiers 
(Temps passés - Marges) 
eStock travaux en cours. 
eEtablissement des devis 
eTraitement de texte 









eComptabilité Générale “OMEGAS" 


GESTION STOCKS ET FACTURATION 
PIECES DETACHEES / ACCESSOIRES 


Fichier clients 
PLEINGAS 


e Fichier références Articles (5000 réf.) 
sil © 




















elnventaire en quantité, valeur rotation 
Facturation et BL, avec OR 
e Journaux des ventes 


ne 





e Comptabilité Générale "OMEGAS" 


e Fichier prescripteurs, caisses SS., 
organismes tiers payant. 
e Fichier des Produits jusqu'à 8000 réf) 
e Saisie des ordonnances avec ou 
sans délégation de paiement. 
- Gestion de l'ordonnancier. 
eGestion complète du Tiers Payant 
| eSuivi des Remboursements, relan- 
ce des impayés. 
eRecherches des intéractions médi- 
camenteuses 
eEdition d'un plan de soins ou éti- 
quettes posologie 


Comptabilité Générale "OMEGAS" 


e 
ET TOUJOURS 


Le Traitement de la Paie 


Démarrée - Suivie - Maintenue 
æ 
Comptabilité Générale 


Avec suivi comptes clients, situation mensuelle, bilan simplifié 
5950 F H.T. 


DEMONSTRATION PERMANENTE 
AU SALON INFORA 
RENSEIGNEMENTS AU (7) 861.19.52 


p MICROlÎMEGAS f 


22 rue des 3 Pierres / 69007 LYON 
1° 47 Avi 83 
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A l’ouest, du nouveau en micro-informatique 





Enfin, du nouveau à l'Ouest de la France. Avec l'arrivée Et toujours, bien sûr, les toutes dernières nouveautés du 
de SIVEA à Nantes, vous allez pouvoir bénéficier d'un marché américain aussi vite que dans les meilleures boutiques 
service compétent pour vous équiper en micro-informatique. de Californie ! 


Les toutes dernières nouveautés du marché améncan RENDEZ-VOUS CHEZ SIVEA NANTES DES LE 30 MARS 
vous sont désormais accessibles, ainsi qu'une gamme excep- Dès Mercredi 30 Mars, SIVEA Nantes est à votre disposition 
tionnelle de matériels, logiciels, livres et revues. Et, naturelle - du Mardi au Samedi, sans interruption de 9 h 30 à 18 h 30 
ment, des conseillers avertis sont là pour vous accueillir et et le Lundi de 13 h 30 à18 h 30. 
vous guider dans votre choix (Entrée libre) 

LES MEMES PRODUITS 
ET LES MEMES SERVICES QUE SIVEA PARIS 

Tout ce qui a fait l'incontestable succès de SIVEA à 
Paris et à Lille est maintenant disponible près de chez vous 
à Nantes. Vous trouverez ainsi dans cette boutique deux 
secteurs distincts 

UN SECTEUR INFORMATIQUE POUR L'ENTREPRISE 

Pour les entreprises de toutes tailles, professions 
libérales, artisans, commerçants, administrateurs. 

Quelle que soit l'application de la micro-informatique 
que vous envisagez : comptabilité, gestion des stocks, 
facturation, paye, traitement de textes, budgets, statistiques, 
gestion de fichiers, etc, des conseillers sont là pour étudier 










a ll 


| 
avec vous quelle sera la meilleure solution (matériels et L 
logiciels) pouvant satisfaire pleinement vos besoins et entrant 
dans le cadre de vos contraintes budgétaires 21 A, Bd G. Guist’hau 44013 NANTES 
Sur simple rendez-vous, il vous effectueront gratuit- Tél. : (40) 47 53 09 
ement les démonstrations nécessaires et établiront un devis Dr < 
UN SECTEUR LOISIR-INFORMATIQUE ones 
où vous trouverez les produits destinés à la micro | 


informatique domestique | 

e Des micro-ordinateurs : APPLE, THOMSON, TEXAS, etc | 

e Des logiciels de jeux : jeux de stratégie, wargames, | £ 
simulations, aventures, échecs, dames, othello, Go, etc | 

e Des utilitaires et des langages pour programmer | 

e Des livres et des revues en français et en anglais 


| 15008 578843 (+) 
18D DES 2809072 F Te : (20) | der 

| ta:522 7008 Tour Ponvang #5) n 20 POUR AE 
wat DHL LL sé Baye on 130 
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MATERIELS POUR APPLICATIONS PROFESSIONNELLES 


Dans les boutiques SIVEA l'entrée est libre. Démonstrations et devis concernant les ensembles professionnels sont gratuits 
sur simple demande. (Il est toutefois nhis prudent de prendre rendez-vous). 





8 
Ces podwrs App sont vendus exclusive 
ment en Magasin. Aucune 
vcceptée par téléphont ou 
dance 


Un micro disposant 
de la puissance d'un 
mini. 
L'APPLE 3 équipé d'un 
disque dur PROFILE vous 
offre les mêmes 
performances que les 
meilleurs petits micro- 
ordinateurs, avec en plus 
la facilité d'utilisation et le 
prix d'un micro-ordinateur. 
Le { A fr 
Prix : promotions très 
importantes sur toute 
le gamme 
} 8 


it 





L'APPLE 3 à une mémoire vive de 

256 K octets Clavier AZERTY 

Avec be disque dur PROFILE vous 
haposerez d'une mémoire de masse de 
5 millions d'ocrets 


NOUVEAU : 

Logioit de comptabilité générale 
comptabilité analytique et comptabilité 
des vers chainé avec gestion de stocks 
disque dur PRO 


Fonctonne avec 


FILE 





APPLE 3. 





EPSON HX-20 








OLIVETTI M20 


professionnelles spécifiques sur | Le micro-ordinateur portable 
un matériel signé d'un grand aux performances 

nom de l'informatique. étonnantes ! 

| Logicels spécifiques standards 
disponibles : Hôtellens, catanet dentaire 
assurances, Dbétiment, vétérinaire, cabinet 
médical, etc 


OLIVETTI M 20 écran monochrome 





pan. isocssocnscsoss 25755 F HT 
OLIVETTI M 20 écran couleur 
You À PETOP TI TI 38507 F HT 











2x 215 x 44 em 


e Dirnensons 
e Poids 
+ RAM 


env. 1.7 kg 


16 K extensible & 32 K 


e Imprunmarnte therrreque INCGrDON Ex 


(24 caractises/bane)l 


e Atfichace : 4 lignes de 20 caractèes 





e Micro-cassette : en option | 





A PARTIR DE 





L'APPLE lle est une vorsion étendue 





@aPPle lle 





et arnétorée de l'APPLE Plus 

Venez le voir et le découvrr dans be 
NOUVEAU boutiques SIVEA 

ee Mracténstiques princapiiers 






Compatible loicels APPLE 2 








es produits Apple sont vendus excluwve e 61K RAM extensibies à 128 K 
nent en mage. Aucune commande 2 
sccepiée per l'édégrunne , + Claver AZERTY/OWERATY 
dwrvc 63 touches mauscules/rminuscules 


cents. Gestion complète du 
curseur. Touches répétitives 
Deux touches de tonctior 





° Plus lactement extensible 80 colonnes 
que l'APPLE 2 (extension besuycour 


mons CoUtuSæ) 


e Minusvules accentuées 





.L ages BASIC (Applesott 
Pascal, FORTRAN 


COBOL (sous CP/M) 





nteger) 
Assernibleur 
LOGO 


e 24 lignes de 40 cok 


{80 colonnes er 
." 
PRIX : Nous consulter, 


NES 


optior 











PERIPHERIQUES 


100 CPS 


imprimante à aiguilles 
qraphasmes APPLE 


imprimante à aiguilles 160 CPS 
Traction et friction. Listing 254rmm 
crapimeme APPLE 


TG MM. crier r es 13500 F MT 
monmante à marquérité. Séne 

ou parallèle 4CPS 

BROTHER H R1....,,..... 8500 F MT 


imprimante à marquérite 


OKI MICROLINE 9. . nous consulter 


SIUER | É 





imprimante à aiguilles. 160 CPS 

Listing 240rrem 

OKI MICROLINE 83. . .nous consulter 
lmpnmante à moules 160 CPS 

Listing Æ0rnrr 

OKI MICROLINE 82, ,....,.5600 F MT 
SILENTYPE 2 24 F TTC | 


Pete impnonante themaque 


pout APPLE 2 merite 
PREOW 

SEIKOSHA GP 100... 2295 FTIC 

OKI MICROLINE 80... 2995 F TTC 

imprimante à æmautilles 8) CPS 

OKI MICROLINE 83. . 5000 F MT 

imprumante à mouiles, 120 CPS 

stng mm 

OKI MICROLINE 84, ,....,. 8000 F MT 

imprimante » mauilles 200 CPS 

hstmg mm, graptique 

EPSON MX-100,....,....,. 7248 F HT 

imprimante à aiguilles, 100 CPS 


Sting 30rnm 
qaphesmes APPLE 

Table traçante 1 plume. . .. . 9880 F HT 
Digiplot Watanabe) 

Table traçante 6 plumes. . . 13480 F HT 
{Dipiot Watanabe) 


DISQUE DUR, 


Technologie Wanchester 


7 me 





Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent être modifiés sans préavis, 














ISERE 





L'ordinateur personnel d'IBM est un outil d'information 
puissant et compact. Il est prévu pour rendre 
quotidiennement d'appréciables services au bureau, 
à l'usine et à la maison. 
IBM l'e développé en s'appuyant sur plus de trente 
années de recherches et d'expérience dans le domaine 
de l'informatique. Sa puissance s'apparente à celle 
d'un grand ordinateur d'il y a quinze ans. 
1 met à la portée de tous la révolution 
informatique dont certains services de grandes 
entreprises ont été les premiers à bénéficier. 
Quels sont les services que vous pouvez 
attendre de l'ORDINATEUR 
PERSONNEL IBM 
DANS L'ENTREPRISE : Ne prenant pas 
beaucoup plus de place qu'une grosse 
machine à écrire, l'ordinateur personnel 
d'IBM sera pour vous un outil puissant, 
efficace et facile à utiliser. 
Ses applications : Comptabilité générale, 
paye®, traitement de textes, gestion, 

, calculs financiers, statistiques", 
aide à la décision, etc. 
A LA MAISON : Comptabilité familiale, initiation à l'informatique 
et à la programmation (nombreux langages bientôt disponibles : 
Pascal, Fortran, Cobol, etc), jeux, outil puissant pour les études 
des enfants, etc. 





*Logereis en cours de développement : nous Corse 

CARACTERISTIQUES Claviés numérique de 10 touches et 
clavier spécial avec 10 touches de 

PRINCIPALES ‘ 


fonction. Touche d'impression du 
contenu de l'écran. Touches spécisdes 
d'édition. Le clavier est équipé d'une 
mémoire tampon. inclinaison et hauteur 
réglabres 

+ ÉCRAN : Ecran monochrome (29,2em 
de diagonale). 25 lignes de 80 caractères 
Majuscules et minuscules. Soulignemnent 
d'une zone. Clignotement d'une zone 
capacité de 160 K {simple face, double inversion d'une zone. Double brillance 
densité}, ou 320 K Idouble fece, double d'une zone. Zone non affichable pour 
intensité) entrée de données confrtontieles 
Générateur de sons, programmable en . : 

BASIC étendu, Une deuxième uruté de (En option : nous consulter) 
disquettes, d'une capaché de 160 où Unité de disquettes supplémentaire 
320 K peut, en option, être installée de 160 K ou 320 K 


DE L'ORDINATEUR 
PERSONNEL IBM 


* UNITE CENTRALE : Mcroproces 
seur 16 Bts INTEL 8088 (4,77 Mhz) 
Mémoire morte de 40 K. Mérnoire 
vive : 64 K en standard, extensible à 
544 K. Une unité de disquettes d'une 





dans l'unité centrale, à l'emplacement 
prévu 

* LE CLAVIER : Clavier séparé, de type 
machine à écrire, muni de #3 touches 
Clavier trançais AZERTY 

Carsctères accentués français 


imprimante graphique 
- Extensions mémoire vive 
imprimante rapide (200 CPS} OKI 
MICROLINE 84 
Adaptateur contrôleur jeux 
Eric... (Nous consulter) 











& 


"ordinateur 
personnel 








QUELQUES UNS 
DES LOGICIELS 
DISPONIBLES : 


— VISICALC :.,........... 2396 F TTC 
Calculateur visuel permettant une infinité 
d'apphcations 

Dans l'entreprise : aide à la décision 
budgets, caiculs financiers, etc 

À le mason : comptabiité farnilisle 
caloul des tableaux, d'amortissement de 
peèts, prévisions budgétesres, etc 


— MULTIPLAN 

Microsoft} nous consulter 
Calculateur visuel très puissant 
possibilités de ini, largeur de colonnes 
variables, etc 


— DB BASE 2 

{Pour 18MI 6400 F TTC 
L'une des mailloures buses de données 
(gestion de fichiers) existant 
actuellement sur le marché. Lognciei 

trés puissant, En français 


— 1-2-3. SPREADSHEET GRAPHICS 
INFORMATION MANAGEMENT 


Logiciel de calcul et d'aide à la 
décision : calculateur visuel assocsé 
à un décisionnel graphique 


: BD DES qi : (20) 578843 (1) 
902 F tai de ta Liber 
Téiex 280902 pain are bé 
Te1:522.70.66 + 
ne : Pace CM 30 POUR LILLE 
nome be LUN A A SAMEDI DE 9 A ae CARTE VISA. 


=—2=T=® 


PAR CORRESPOMDANCE CM 


A 





L'autre 
petit écran 





— TIGERS IN THE SNOW 
{Pour IBM) 
Jeu, Wargame smulant ls bataille des 
Ardennes durant là seconde querre 
mondiale, Pour 2 joueurs ou en 
solitwe contre l'ordinateur 


POUR EN SAVOIR PLUS : 


+ PRATIQUE DE L'ORDINATEUR 
PERSONNEL D'IBM : Ouvrage en 
français décrivant de manière ciure et 
détaillée les caracténstiques, les 
fonctions, les Basic, le Système 
d'Expiotation de Disquettes, etc, de 
lordinateur Personnel d'IBM. . 80 F TTC 




























N'hésitez pas à contacter la 
boutique SIVEA ls plus proche 


l'ordinateur Personnel d'IBM. 


Nous évaluerons ensemble 
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LES MATERIELS 


3800 F TIC 


e l6 K RAM non extenuble 

e Connectable directement sur téléviseur 
couleur muni d'une prise PERITEL 

e B couleurs 

e Graphisme 320 x 192 
e Son mcorporé . 4 voies 
e Clovier à touches type presson 
. Er 


ATARI 400 


3,5 octaves 








ATARI 800 


7500 F TIC 


e 48 K RAM 

e Connectable directement sur televiseur 
couleur muni d'une prise PERITEL 

e & couleur 

e Graphisme 320 x 192 

e Son incorpors - 4 voies - 3,5 octoves 
© Clqvier à touches classiques 

CHA 








MAGNETOCASSETTE 
ATARI 410: 890 F TIC 
Pour enregistrer, souvegorder 

vos programmes, vos fichier 

Pour utiliser les logiciels pré-enregsires 
exstont sur casselte 

4 pistes dont deux voix stéréo 
Télécommande du moteur 

Pour ATARI 400 et ATARI 800 


UNITE DE DISQUETTES 


ATARI 810: 4800 F TIC 


Lecteur/enregntreur de disques souples 
5 pouces Pour enmgistrer, sauvegarder 


très ropidement et foclement 

vos programmes, vos hchiers 

Pour utilser les logicæts pré-enregstnés 
existont sue disquette 

Pour ATARI 800 


JOYSTICK ATARI : 100 F TIC 
Commonde à levier permettant d'utikser 
de nombreux logiciels surtout dons 

le domaine du jeu d'odrese 


CARTOUCHE BASIC 


ATARI : 650 F TIC 





LES LOGICIELS 


A 


Les ordinateurs ATARI disposent déj 
d'une très vaste gamme de logiciels 
(utilitaires, jeux, etc..]. Cette gamme 
s'accroît très rapidement. 

Tous les 15 jours, SIVEA reçoit 

de nouveaux programmes pour ATARI, 
en provenance directe des US A. 

où ils viennent de paraître. 


+ BATTLE FOR NORMANDY : 
Worgame smulant le débarquement allié 
en Normandie le 6 Juin 1944 

Tous les paromètres hitonques ont pes 
en comple : météo, geshon 

des appromonnements, bombardement 
naval, porachutages el. Pour 2 joueurs 
ou en 1obtaire conte l'ordinateur qui hent 
olon le comp allemand 

Pour ATARI 800 avec cartouche 

BASIC 32 K, cowette 440 F TIC 
ou 48 K, disquette : 450 F TIC 





“\ 


= 


« TIGERS IN THE SNOW : Worgome 
swmulont le batœlle des Ardennes en 
Décembre 1944 Très bon worgome avec 
des règles smples Permet de jouer à 2 
ou en 1olitaire contre l'ordinateur 

qui occeptero alor indifiérement de terne 
le camp alé ou le comp allemand 
selon votre choix 

Pour ATARI 800 avec cartouche 

BASIC 40 K, cassette 410 F TIC 
ou 48 K, dsquete 495 F TIC 








+ BUG ATTACK pour ATARI : 

Jeu d'adresse avec onmation graphique 
couleur et son 

Délendez vos belles fleurs contre 

les attoques de hordes d'insectes voroces 
Pour ATARI 800 et 
cassetophone 


290 F TIC 





+ GOLF CHALLENGE : jeu d'odrese 
avec onimation graphique couleur et son 
Un terrain de goËf chez vous ! 

Même ü ce jeu s'adresse aussi bien 

OUx jeunes Qu'oux MOINS jéunes, lare 
vos 18 trous ne serc pes un jeu d'enfant 
collines bosquets, rivière, soble, etc 

vous attendent pour piéger 
impitoyablement votre balle 

Cassette pour ATARI 400 et 

ATARI 800 250 F TIC 


e DESCENTE A SKI : Les joies des ports 
d'hiver, le so, au chaud, chez vous ! 
Guidez votre skieur sur un porcour 

de difhiculté croissante et évéez 
soigneuswment de heurter les portes 

qui vous font perdre de précieuses 
secondes 

Cassette pour ATARI 400 et ATARI 800 
Inécewite lo cortouche 

BASIC} 240 F TIC 


+ SPEEDWAY BLAST : Une folle 
course de voitures sur une roule semee 
d'embuches Nécesite joystick ATARI 
Cartouche pour ATARI 400 et 

ATARI 800 450 F TIC 


+ TANKTICS K7 : Worgome 
Simlotion de combat de Len sut Le front 
ruse on 1943-44 

Possibilité de chosir parmi pluseurs types 
de chon ollemonds et plusieurs types 

de chan sovietiques Tient compte 

des porticulontés des combats entre chers 
{vuherobilité plus lorte du char sur lame 
pes des moteurs, mic ] Pour deux poueurs 
ov en sohtaire contre l'ordinateur 
Cassette pour ATARI 400 ei 


ATARI 800 315 F TIC 





«+ PACIFIC COAST HWY : Jeu d'adresse 
ovec onimohon grophaue et sonore 
Vous dengez une pete tortue qui do 
traverser une route à grande crculation 
Porvendrez vous © l'omener enbere 

de l'autre côté sans lo tronsiommer 

en bouillie ? 

Cassette pour ATARI 400 et ATARI 800 
Nécessite Joystick ATARI 350F TIC 


+ POOL 400: Simulohon de billard 
oméencœn Tres belle simulation 
porhicuherement rokste 

Cortouche pour ATARI 400 et ATARI 800 
Nécesite joyshck ATARI 450 FTIC 


+ NIGHT MISSION PINBALL 

pour ATARI: Superbe jeu de bilard 
électrique (Bpper. Possibilité de modifier 
foclement de nombreux parametre 
vitesse de la balle, pu avec pluseurs 
balles smultonées en 

Disquette pour ATARI 800 


(au moins 32 K RAM) 380 F TIC 





AVRIL 1983 











21 A,80G GUISTHAI 
Yet (40) 47 




































































































































































































































































; . F TIC W 
Suite aux accords conclus *10MB CiTY sou 
entre la socicte américaine d'adresse Débarasses ls Ve des 
MIC ROS( JET et SIVEA, les monstres qui l'on envahi et éviter 
boutiques SIVEA son! ph TC ous sont tendus 
aujourd'hui à même de vous d : 4 à FOOTBALL : Jeu s'adresse pour 2 
a TC e : ET jeu d'adresse Pour 4 
Sroposer UNE Version fran Depuis Île Mercredi 30 Mars, la toute dernière | joueurs. Su! ré rs 
çgaise de ÉDITEUR boutique SIVEA informatique s'est Ouverte à parce dt joueur du terrain | 
ASS MBl UR plu Le : . 4 "+ 0 L.- de tonton" svec les joueurs des deux 
MC Et sie Sté Nantes au 21 À, bd G. Guist’hau. équipes : 378 T TTC 
ensemore ECHECS VIDEO CHESS: Jeu s 
fourni comporte la cassetle d'échecs Conte l'ordinateur 
Programme avec Editeut 572 F TTC 
Assembieut Z-80 el V'utihtaire 
de mise au point (debuggins) 
7-BUG ainsi qu'un manuel | 
en françats pFout TRS-R0" |! 
el set V idéo-{ TA LLLS 
ÉDITEI R-ASSI MBLEUR 
145 FTTC Manuel 
| 
vous trouverez dans Cette bouti- nou cautés du marché amer dans votre 
… 1 : € dr an &e - « 
que out ce qui 1 déya fai in, ete PACIFIC COAST ‘HWY (Cassens 
| incontestable succes des pour ste ET pour ATARI 400/ 800) 290 F TTC 
ques SIVEA de pARIS € de BP m8 44013 NANTES Cedex Vous contrètez les mouvements 
LL f Une canne incompa f'él. : (40! 47.540 anciennement d'une petit tortue qui doit traverse! 
È k MIX RODISI une routt à grande creulation pal 
able de matérieis, logiciels, Ses horaires d'ouverture non! reulant à 
livres € FOVUES » une qui orrrsi du mardi au samedi ouverte sans 
don cluire et précise Su les pro jon de 9h 0? 18 h 30 
présentes : les dernieres 
+ FAMILIAL : Logiciel fur \ ques SIVEA où vous POUVEZ les CON Mouvements 
von le sui" des COM 3 artouctu permettant de aérer tache monder par correspondance em utilisarrt contrèkés pat 
des trartéts eur factures. etc Ses cape ment les Hnances de M tamiie Le bon de commande figurant dernère Jovstick 
tés plusieurs midiers de comptes ef F Tic | certe page ; 
de hgres d'écritures par pénode «t pa GEMINI : Logiciel de jeu sur Cét 
jusqu à 10.000 articles et AU deis, Ca touche : su! récron des res 1366 
package fonctionne sur APPLE I vec chée. À chaque touf vous en 







retourne 2. alles SO0mM identiques 





















disque dut 

L'ensemble APPLE IN * disque dur * 

sauvegarde + imprimante compta 

pité et stocks est disponibde dans les 
boutiques SIVEA pour moins de 
75.000F Hors Taxes. Pouf de plus 
ampdes renseignements (démonstration 
gratuite sur sample rendez-vous! n'hésr 

ter pas à contacter le boutique SIVEA la 
plus proche PARIS æ LILLE où NAN 

ses ef téléphone en rète 


vous marque z des ponts et eles 1e 









tent retournées À vous 08 tormet le 


























Mir LUS ce paires “entiqués jeu 





Découverte et initiation À ATARI 












. ATOMIUM : Logiciel de PE su 
partoucheé jeu 00 réfiexron assmile 
ble à un # Mastermind y» géométri 
que En envoyant des avons jurm 





phhques trucs 





















application les périphérauen, cu 











1RO pages en anglans 160 F TIC 
approfondi wment de techniques de ® TRS pos 2.3 DECODED 
programe on ur AT AR 400 et ET OTHER MYST FRIES : 


























neux dans une * bone noïre » vous 











sevez. en étudient t3 déviation de ces 











































plus en plus jonqué 08 dessmnt angtars 160 1 TTC 

















: É sYs 0, sys !. &YS 6 boot, ec 
MAN EL DE 1 ÉDITEL R jeurs fonction, leurs routines, leur 



















rayons. ÉCOUNT W tome 68 ATARI RM programmation des Ce nouveau vOIume de La célèbre sÈTIE & 
molécute caches 200 F Tic jovsticks, HE hniques de NI AE ILRLS TRS « Onber MysenEs traite de " 
e ECHO . Logiciel de leu sur { anou tion, graphismes et haut MYEAL lé lan manière extremement + détaillée du re 
che. L ordmateut atfiche une 54 re de pauc machine, ei 250 pages M DOS 2.3 de Tandy Radio hack e 


aCcoMpayNeEs de sens Le joueur 















drof À haque la rocofm 14 À 

dons | pt wa cs pass ASSEMBLEL R PLUS DE listing desassembie . ac. Les diffé 

« Manuel de Rétére F TTC MIC ROoSOF Eten FRANC ANS) rentes commandes du DOS, ele 
pages en anglais 138 F TTC 













traduction du manuel de r'Edieur 
Assembieur Plus de Mit soft (ver Vous trouverez CES livres dans les bou 


ion cassette) pour créer El mettre au tiques SIVEA 04 vous POUVÉE aussi 
pont des pRogrANTTITE en Vraie les commander por correspondance 


+ LOGICOD : Logiciel de eu sut Cat 
touctre Découvrez, on Un ina 


de coups d'essai, là combmarson 


70-7 : Pour pro grenier votre 
10-7 en langage BASIC 220 pages 
en trançats 175 F TTC 
° PICTOR : Loc qur Cartout ne 0 de pions de formes et de cou 

















































permettant jo dessiner OIre! tement leurs dittéreni \ l'orch machine Z-BU0 sur FRS modèle 1 e1 en utilisant le Bon de Commande 
sur l'écran ‘ puleur avec € rayon natéur Où UE personne modèle 3 € vinÉO-Git NI SJVEA qui # trouve derrière cetie 
urine # 500 F rc Vous rrouvertf 085 jeux dans les bout! 72 pages En français 9? F TTC page 
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LE LOISIR INFORMATIQUE 


Une toute nouvelle version de l'APPLE 2 vient de sortir 


N s'agit en fait d'une version étendue et améliorée du 


célèbre APPLE 2 PLUS. 


Venez le voir et le découvrir dans les boutiques SIVEA. 


— 64 K RAM extensibles à 128 K 
— Clavier AZERTY/OWERTY 

Plus facilement extensible 80 
colonnes que l'APPLE 2 PLUS 
(extension beaucoup moins coù- 
teuse). 
— Etc. 


PRIX PROMOTIONNEL DE 
LANCEMENT 
Nous consulter 


VIDEO- 
GENIE 


PROMOTION 
EXCEPTIONNELLE * 











VIDEO-GENIE EG 3003 : avec magnéto 
Cassette et monteur WMÈO 


.398 F TTC 











ensemble totalement vnpätible loc 
ciets THS-80 modèle 1 level 2 


Caractéristiques principales : 

+ ROM BASIC MICROSOFT LEVEL 2 
«+ Graphisme 128 x 4 

e Minuscules à l'écran 

+ 16 K RAM extensitles & 48 K 

°+ Son incorporé 





“Jusqu'à épuisement du stock 
TRS-89 est une marque déposée par 
Tandy - Radio Shack 





TEXAS INSTRUMENTS TI 99/4A : 











UNITE CENTRALE / 

CLAVIER :......oss.es .. 229 F TIC 
Directement connectabis à un téléviseur 
couteur SECAM muru d'uné piste 
PERITEL 

Mémoire vive : 16 K extensible à 48 K 
Résoiution graphique : 192 x 258 points 
16 couleurs. Générateur dé son ncorpord 





THOMSON TO-7 


L'ordinateur familial 
français 


THOMSON TO-7 : 
+ BK RAM extensibles 8 3 K 


+ Commectabie directement sur téléviseur 
SECAM muni d'une prise PERITEL 

(possibilité de 
via un modulateur non fourmi 


Graphisme 64000 points 


e Light-pen (photostyie] incorporé 


ONNENION Det MEME 


+ 8 coulews 


e Cluwer plat à touches presson 
AZERTY, lavable et étanche 


- Microprocesseur 6809 


+ Larges possibilités graphaques 





Nos prix sont donnés à titre indicatif et 
peuvent être modifiés sans préavis 


CLAVIER 
UNITE CENTRALE... 











La programmation, les jeux, la stratégie, un outil prodigieux pour l'étudiant, une ouverture vers des horizons 
nouveaux pour toute la famille. N'hésitez pas, venez nous consulter (entrée libre dans les boutiques SIVEA). 


@arpie Île 





| 


| 


+ CABLE POUR 

CASSETOPHONE (71/98)... 160 F TTC 
* JOYSTICK T1/99......... 255 F TTC 
[La pire) 


JEUX POUR TEXAS TI-99/4A : 


+ TI INVADERS......,,... 223 F TIC 
Cartouche 

e CAR WARS..,.......:: 466 F TTC 
Canouche 

+ TOMBSTONE CITY...... 376 F TIC 
Cartouche | 
+ ECHECS VIDEOCHESS...572F TIC 
Cartouche 

+ FOOTBALL.............. 376 F TTC 
Cartouche 

SAMMO EAP ..scvcuii es 776 F TIC 
Cartouche 

+ HUSTLE......... 776 F TIC 
Cartouche 

© MLASTD.....coccs 00e 376 F TIC 
Cartouche | 


CARTOUCHE MEMO 7 BASIC 


Microsoft. ,............. 850 F TIC 
+ Manuel de référence 

BASIC T0-7............. 175 F TIC 
+ Gestion du budget 

ami... roc caceones 400 F TTC 
Cartouche 

CPICTOR... sonores ses 500 F TTC 





Cartouche. Logiciel pour dessmer 
l'écran à l'aide du photostyle 


+ ATOMIUM,......:..:... 390 F TTC 
Logiciel de jeu - Cartouche 

© ECHO... .ssosomsuee 2OF TTC | 
Logiciei de jeu - Cartouche 

+ LOGICOD............... 200 F TTC 
Logiciel de peu - Cartouche 


e GEMINI. ..,:.:4.u0. 200 F TTC 


Logiciel de jeu - Cartouche 


PROMOTION 
IMPRIMANTES 


+ SEIKOSHA GP-100..,,.. 228 F TTC 





* OKI MICROLINE 80..... 2995 F TTC 
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BON DE COMMANDE 


À retourner à SIVEA SA - 31, Bd des Botignolles 75008 PARIS 


Les MATERIELS APPLE sont vendus exchusivement en mogosin Aucune commande ne #40 






Quantité DÉSIGNATION 
4 


Nom 
Prenom 


Adresse 


Villes | : 

MODE DE REGLEMENT 
Code Postal 
Chéeque boncore joint 


Bureau detnbuteur 


Contre remboursement. + 30 F 
CCP joint F i 
[Fronce seulement 
| Mandat lettre point Etranger et DOM TOM + 30 F 
Foys L | 
Cortre remboursement TOTAL 
Tékephone 


FRAIS DE PORT ET EMBALLAGE 


Marque et type de matériel pour lequel 
ces articles sont commandes 


que uvre centrale floppy dub mpnmorte 
Tromport por service express 





xcceptèm 








Particpahon port at embologe 


[Voir quiu ©-deisous 


Ajouter 220 F pour toute commande comportont, pour tout ou porte, des ortcles tels 


vec ouuronce Lomprisæ Corse 
nous consulter por téléphone ou courier en ce cos] 
ep 


SIVEA est le spécialiste de la micro-informatique et en couvre 
tous les champs d'application : 

© Les micro-ordinateurs pour applications professionnelles, 
grandes entreprises, P.M.E., professions libérales, artisans, 
commerçants. 

e Tout le loisir informatique : jeux, simulations, aventures, 
jeux d'adresse, problèmes à résoudre, etc. 

e Lo programmation sur ordinateur, les langages. 

e Lo création graphique et artistique. 

e Des livres et revues concernant tous les aspects de la 
micro-informatique. Certains sont même introuvables ailleurs. 
e Des conseils précieux, des informations claires exprimées 
dans un langage simple. 

e Les dernières nouveautés du marché 
américain. 


BON POUR RECEVOIR UN 
CATALOGUE GRATUIT 


por telephone Ou corrmpondance 









Participation frais de port 
joindre à ce bon 3 timbres 
à 1,80 F 


PRIX UNIT PRIX TOTAL 








TOTAL 


+0 F 


59 
+ 220 


F } | 


monteur MdeQ papier pour mpnmante 
DOM-TOM, étranger 









Avez-vous. 
pris le DGV”? 






















Voici enfin l'outil qu'attendait votre micro: Avec le logiciel MDBS, les apphcat 
plus complexes se traitent facilement Pour jrammeurs, c'est | 
d'un précieux gain de temps, la possibilité « avec tout leur talent s 


ordinateurs 


PLUSIEURS MODULES 
| Ï système de Ges 















le Base de Données : nicro-orcur 





\ateur 








e un module de base DDL/DMS: langages de descnpton et de manipulation des 
nnée tun dichonnaire 

r'interrogation de haut niveau 

\ option: RTL: utilitaire de reconstituton 

IDML: langage interactif de manipulation 






ies donnée: 






MDBS: outil de 


Développement Grande Vitesse )MU 
pour micro-ordinateur pis 





itilitaire de révision de ja base 
TOUTES DESTINATIONS 

MDBS est disponible sur Les principaux ty 

nterfacé avec tous les principaux langage: 


POUR LES PROFESSIONNEL S 


















MDBS est l'outil de Dévelof Grande Vitesse 
temps de programmation Ce semble coordonné d 
Of npéte nces, 81 agréable à utiliser qu 
vrai relais de votre talent 
ECONOMIE DE TEMPS 
MDBS est utilisable pour un nombre très important d'applications dans l'entrepriss 
I Li s vit@, 1] rend l'outi I : pl 






> MIO 






let 


emps 














mF te ’ 
votre première 












_ 4 123 1 M DBE vous 

œ NOUVEAU 

0 SCREEN : Gestionn 

# Il est mdépendant 

[oi 

8 ISE-CEGOS 





10 









É vw CEGOS Hs Pr du Pont-de-Sèvres 


G 92516 Boulogne - Billancourt 
LE GRAND PARTENAIRE DE VOTRE MICRO-ORDINATEUR Tél: (1) 6206153 


STAGES / DOCUMENTATION 


Couponëéretourmer pour obterur gratuitement une documentation sur 



















nom et prénom 






fonchor 





société 








programme et dates 





adresse 











NB Le tanf des lomaelts ISE est 
entique dans le monde entier 






type d 
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Venez dans l'une ou l'autre de nos 
3 “boutiques” 
Venez le jour qui vous convient samedi et 
| dimanche matin compris. | » 
HÉTRO O JOFFRIN El Venez voir, choisir, CE 
MÉTRO ÊTRE CHEVAL | essayer, et discuter 
| avec des professionnels 


AUOÈLES de l'informatique. 


La réussite de votre projet dépend d'une 
bonne communication 
Alors, parlons-en... 


CS 








ee TNT Dr] 74 
È LINE :10) 


ee TE s. Di L'ORDINATEUR 


vis: 


JINDIVIDUEL 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (L'Ol) est le magazine de l'informatique pour tous. Les numéro: 
de L'OI ont été regroupés par cinq dans des albums. Le premier album comprend les 
numéros ] à 5, le deuxième album comprend les numéros 6 à 10, etc 

Pour disposer de L'OI dans un format agréable et bien adapté à son classement dans votre 
bibliothèque, commandez aujourd'hui même vos albums à l'aide du bulletin ci-dessous 


BULLETIN DE COMMANDE 5 retourner à 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL service albums 39 rue de la Grange aux Belles 75484 Paris Cedex 10 


Nom Prénom 
Adresse 
Pays Code postal Ville 
Veurllez me faire parvenir lels olbum{s} suivant l< cochez tels) numerofs) choisi 
ALBUM N° 4 ALBUM N°5 | ALBUM N°6 | | ALBUMN°7 | ALBUM N°8 


ci-joint mon réglement de 70 FF par album (frais d'envoi inclus) (Belgique : 560 FB; Suisse : 28 FS) 





PLT.B.: PARIS-MARCADET - 105 rue Marcadet 75018 Paris 
PF Il Lundi-Samedi 10-12 h / 13-19h30 et Dimanche Matin Tel. 254 38 O1 
P1.T.8. : PARIS-BERCY - tt! rue du Chevaleret 75013 Paris Mardi 13h30 
Nercredi - Samedi 10h - 12h30 / 13h30 - 19h30 et Dimanche Matin 
PLT.S. : VERSAILLES - 12 bis, bid du Général PERSHING 78000 VERSAILLES 
Mardi 13h30 - 19h30 Mercredi - Samedi 10h - 12h30 / 13n30 - 19het 
Dimanche Matin. Tél 9544863 
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TD 


19h30 
Tél 583 7621 


*# SYSTEME BBC 
L'ordinateur du futur. 32K RAM, 
32K ROM. BASIC puissant et ASSEMBLEUR 
= Graphique fin, sons, sortie 
16 couleurs PERITEL 
Nombreuses entrées-sorties 


d'origine .. T500F 





Men : ñ rrvrir 
vanetftes de je *UX ia paire 


LAIMNQATJE FOR 






Photo Ar po Il 


* TEXAS TI99 


L'ordinateur * APPLE 
familial complet Le tout nouvel APPLE 
est ici: 64 K RAM, 


16K RAM, BASIC, sortie 

couleur sur PERITEL, sons 

De très nombreux programmes 

en cartouches facilement 
interchangeables 2290 F 


clavier AZERTY étendu, 
majuscules et 
miniscules, extensible 
à 128 K RAM, logiciels 
et drives compatibles 
avec APPLE II Plus. 











PER 1400Fr 
1480F 
1150F 

Lx 7600F 
À SHA 1910F 
Le dernier sorti LE WI 920 F 
de chez SHARP. "AT \ 2990F 
3,7K RAM utilisateur ; 45 F 
BASIC complet. \ 2980 Fr 
Se monte sur 





._.… l'ensemble 
Tissssss CE 125 imprimante 








et micro-cassetle, 
ORDINATEUR PC 125] 1450F 
Bloc imprimante + micro K7 CE 12 1640F 
PC 1251 + CE 12 3000Fr 
# | l - MX 100 FT 
Imprimantes silencieuses, 
graphiques, 
S» une belle frappe. ; ! 

Entrainement friction Le premier ordinateur familial français 
* s g You traction, 22K RAM extensible, 

bi-directionnelles. graphique couleur sur PERITEL 

a Entrée parallèle. stylo optique, clavier AZERTY 
MX 82FT : 80 cps, 96 caractère: 6520F Nous co! us Mi 
MX 100FT : 80 cps, 132 caractère: 820F 
“ IMPRIMANTES curl 
SEIKO GP 100 - GP 250 
Imprimantes ae 
7 7 économiques 

de qualité. 80 colonnes, Ph 

possibili tés graphiques BASIC 800 F 
GP 100: 50 cps, entrée parallèle 22%Fr Extension 16K RAM 560 Fr 
GP 250: 50 cps, entrées série et parallèle 3320r ecteur de casseft 800 F 

100 nt 47 Ari 81 


L'Ordinateur Indre 


L. = ps Système portable, 
| 


bi-processeur, 


16K RAM consulter 


extensible, 
BASIC, 
alimentation 
sur batteries 
Micro-cassette et 
extension RAM en option 








= 
dl. LIT 












, 


Véritablement le nouvel 
ordinateur pour tous 


De 16 à 48K RAM. BASIC, 


1 graphique couleur 
Un vrai micro-ordinateur de poche. PERITEL, interface imprimante, 
2,6K RAM, BASIC puissant, sortie sonore 
affichage par cristaux liquides, En 16K RAM 
mémoire RAM extensible. E à 48k RAM 
A sovnrores £ 
* LIBRAIRIE 








Important rayon librairie 
Collections informatiques, 
PSI, SYBEX, EYROLLES, 
EDITIONS RADIO 





protessionnelles 
au bus NASBUS 
pour constituer 

des configurations 4 
personnalisées à | 


base de Z80A 
Applications de laboratoire, industrielles, hobby, 
> CPU Z80 + 64K RAM 340F 
190r 
uches 940 Fr 
leur disquettes us 1990 F 
mentation 670F 










l et 
cartes, accessoires à 
sis pere GK. carte graphique coule 
19e EPROM. arte IEE 488. etc. 

















LE LOGICIEL QUI FAIT LES PROGRAMMES BON A DECOUPER 


THE LAST ONE est un générateur de Veuillez m'envoyer la documentation sur 
programmes qui, sur les indications le produit suivant : 


de l'opérateur, établit automatiquement la version 


définitive de programmes en BASIC. Le déroulement Joindre 3 timbres à 1,80 F) 

#27. logique est communiqué à l'ordinateur Produit .sssssmocsemmnresesannansessenepemssseisoeses ee 

que ASTON sous la forme d'un organigramme 

HE US ONE y. général de traitement. Il suffit alors OR ER eee ds avesrésssencrersniteesti eee 

THE AS ONE |" de quelques minutes pour générer le Adresse ..........ieriirersrsnncssssnnessressees 

THÉ LAST ONE 4h programme en BASIC automatiquement M wsmrsnenennennpensessnsmmennenannesssmntttnannnan 
À et surtout sans erreur de codage. ne Code postal sn. 

a THE LAST ONE est disponible coupon à retourner à JCS, 4, bd Voltaire, 75011 Paris 

pour APPLE II SIRIUS S], TRS 80 et CP/M 


A partir de2 880 PETC (version APPLE Il) 


Les prix indiqués sont ceux pratiqués au 15 janvier 1983 pour l'appareil de base ou l'accessoire. 
47 Avi 83 101 L'Orcinateur Indhwidiuni 
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40001 : SINCLAIR ZX81 


40002 : RAM 16K 

90003 : IMPRIMANTE 2X 

90004 : INTERFACE ! MONITEUR 
40005: INT 2 x 81/6P100 À 


KDOO! : EPSON HX 20 


8 - 


ee 
S5Bz 
s2ss2222° 


80003 : MANETTES DE JEU 
80004 : BTE EXTENSION T 
80005: EXTENSION 32K 
80006 : AS232 SÉRIE/PAR 
80007 : CONT. DISQUETTE 
80008 : DRIVE 5° 1/4 


TEXAS 
: INVADERS . . ..... 


CD th te FD mt 
_ 
5x8 


mn 
a 


_…_* 


: INDOOR SOCCER 
CARS WARS . ... 
: JEU VIDÉO 11 
: MAGIE DES NBRS 

: CONNECT POUR 
GRAMMAR 
WUMPUS 

: MUNCHMAN … 

: MUSIC MAKER 
: TOMBSTONE CITY 
: PERS. RECORD KEE 
: FOOTBALL 


SARA SSSS 
ssssssssssss2szss 


882 

es 

eo 
ds. 


3282 
as: 






PPLEN: es TIC 


>» 










C0003 : APPLE lle 64K Nous consulter 
C0004 : DISK AVEC CONT “ " 

C0005: DISK l! SANS CONT  * " 

C0006 : CARTE 280 .. 2 390,00 
C0007 : CONNEC. VIDÉO 68,00 
C0008 : C CHAT MAUVE 1 340,00 
C0009: C HARD COPY 1 010,00 
C0010: INT IMP/APPLE 840,00 
C0012: LANG SYST. + PASCA .. 3 118,00 
C0013: PADOLE APPLE 2 , 210,00 
C0034 : CARTE THUNDERCL 1 050,00 
C0043: CARTE LANGAGE PROMO 
C0049: VISICALC 2 000,00 
C0050: ISIPLOT 2 420,00 
C0051 : VISITREND 2 420,00 
C0052: VISITERM 776,00 
C0053: VISIDEX 2 000,00 
C0054 : COMPTAPLUS 3528,00 
C0055: FACTURATION 1 160,00 
C0056: INTERF RS232C 1 300,00 
C0057 : CARTE lEEE488 2 895,00 
C0058 : TABL. GRAPHIQUE 5 500,00 
C0059: CARTE PROTOTYPE 145,00 
C0060: CARTE 80 COLO 2 950,00 
C0062 : CART. M/D0S 2 950,00 
C0075: JOYSTICK 321,00 
C0076: CART. 6809 PASCAL 5 870,00 
C0077 : CART. 6809 ASSEMB .. 5 870,00 
C0078: CART MODEM . 4 950,00 
C0079: CART MICROBUFFE 3 825,00 
C0080: CART. 128K 5 958,00 
C0081 : CART. 64K 3 616,00 
C0082 : ROM LC/MINUSCUL 350,00 





DOS TOOL KIT 
SIRIUS E-Z DRAW 
SIRIUS BOTH BAR 

: SIRIUS STAR CAU 

: SIRIUS CYBER ST 
SIRIUS PHANTOMS 
: SIRIUS SPACE EG 

: SIRIUS PULSAR 

: SIRIUS AUTOBAHN 
: SIRIUS ORBITRON 

: SIRIUS GAMMA G0 
: SIRIUS GORGON 

: SIRIUS SNEAKERS 

: COMPUTER AIR CO 
: COMPUTER CONFLI 
: COMPUTER WARP F 
: COMPUTER CARTEL 
: OPERATION APOCA 
: COMPUTER TORPED 
: CHRONICLES OF 0 

: COMPUTER BASEBA 
: PRESIDENT ELECT 

: SIRIUS PASCAL G 

: SIRIUS EPOCH 

: SIRIUS COPTS A0 

: SIRIUS BEER RUN 

: SIRIUS OUTPOST 

: APPLE BOWL 

: STELLARS INVADE 

: GALACTIC WARS 

: APPLE WRITER 

: CX GESTION 


CD CD C0 dm L2°2 
S22233289382938 
S222522282886999998 


“us 
D > 


ÉEÉTEEPPEES 
ssss2222822 


È 


_ 885 de ë _ æ 
oo 
2 


APPLE Hi 


LA 

C0070: APPLE ll + SOS 
C0071: DISK II 

C0072: MONITEUR Il 
C0073: DISK OUR 5MEG 
C0074: INTIAPPL I 


>| 


A0001 : 3003 GENIE | + MON 
: GENIE 11 
: 3014 EXTENSION 
: 3016 INT. CENTRO 
: 3018 CABLE FLOP 
: 3020 INT. RS 232 
: 3021 DOUB. DENS 
: 3022 BUS 100 
: EG 400 DRIVE 
: SOUND KIT 
: DOUBLE DRIVE 
: INT EXP/GP 


+ 
Se 


SSSDÉSARASSSS 
sesssessszss” 


mn. ww. 


Lite Barbie D 17 


rit ras MaC+ 
13 LS 


2h Comme a PE RES ME à 
18000 VERSAILLES Mart 1292) 1h30 Marre 
Corne DOM 12n0)1 DR Mie et Cnrmenche Mästn 
bei trié 4H 42 





MONITEUR VIDEO 
wi 

F0003: MON. VERT 9° AVT 
F0004 : MON. ZENITH VERT 


F0005 : MON. PHILIPS 
F0006 MON. CIAEG1 







1 300,00 
+ 


102 











:IMP cp ca ui à 4 2 20 
mors 1 11.0 

INTIGRAP. EPS/APPLE Il 1 500 
10005: INT / T199 ; 4A 300,00 
1E004 : MX 82FT TYPE 3 7 100 
IHOO1 : HONEYWELL 132 10 000! 
IMO01 : MANESMAN 1201 6 
10001 : OKI MIC. 80 3 000, 
TOO: IKL 1550/132 0 


LIBRAIRIES DU PSI 


: PROG. ASSEMB 

: COMPR. MICROP. 
: DECOUV. APPLESO 
: PRAT. APP. VOL | 

: BASIC & FICHI 

: PROGRAM, EN PAS 
: TRS 80 VOL. | 

: PROGRAM. EN BASI 
: PETIT LIVRE ZX8 

: PRATIQUE ZX81 

: M/0 BUS IEEE . 

: REALISA. PROGRAM 
: BASIC & L'ECOLE 

: COMPTA. /APPLE | 
: FINANCES FAMILI 

: ORDINAT. INDIVID. 
: MON ORDINATEUR 
: VISA PR L INFOR 

: ETUDES PR ZX81 

: VISICALC/APPLE 

: BASIC DE A7Z 

: JEUX/TRUC TRS80 
: DEC APPSFT il 

: DEC APPSFT EX 


3 7 


exases 


Sz28 


CÉPRETERE 


om 
al 
SSSS358682888868885888888 


88 
o 


: VTRE 1° ORDINAT 
:INTRODO. AU BASIC 
: BASIC PR LA PRA 

: CŒUR JX EN BAS 

: BASIC PR L ENTR 

: TECH. INT. MICROP 
: LEX. INTN. MICROP 
: INT, AU PASCAL 

: PASCAL PA LA PR 

: GUIDE PASCAL 

: JX EN PASC.JAPP 

: JX ORDI, EN BASI 

: NVX JX ORD. ENB 


LIBRAIRIES EYROLLES 


DE001 : PROGRAM. EN BASIC 
DE002 : LE BASIC FACILE 
DE003: LE BASIC .. 

DE004: ART DE PROG. EN 
DE005: APPRENT. BASIC 


LOGICIELS 
Consultez-nous.Chaque semaine de nouveaux 
programmes. TRS- APPLE- VIC-TEXAS 


DIVERS 8 
TIC 
E0001: DISQ. 5° 1/4 (10) RENF 315,00 
E0002 : TV COUL.37 CM 2 685,00 
E0004: LISTING 2000 280,00 
E0005 : RUBAN IMPRIM 60,00 
E0006 : MAGNETOK7 + ALIM 550,00 


_ 


— 


sn 
sessressasses 


4 S js: ! 
823888 ° ssssesssssssss 


gas 
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Ces prix sont indicatifs et peuvent être modifiés sans préavis. 





gagnez 


GAGNEZ AVEC NOUS VOTRE PARI INFORMATIQUE 


Fée ; + Une sélection rigou- D. 7e Une livraison, géné- =. AL De nombreux logi- 
=0\ reuse des matériels, | | ralement sur stock, @ \ clels existants et 
\ CRED parmi les plus per- | PRIX avec expédition en | SERVITT) création à la de- 
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L— formants et les plus LT province et un ser- c mande. 

fiables. vice super rapide pour PARIS et sa e … et une équipe agréée pour la 
« Des prix les plus serrés, avec pos- banlieue. formation professionnelle. 

sibilités de crédit. «+ Une bibliothèque importante 

e Une garantie pièces et main-d'œu- Avec elle vous serez gagnant 


vre sur tous nos matériels, dont nous 
assurons nous-même l'après-vente. 


FE MAQuE 


=== RRS — 


À retourner à votre “Boutique” la plus proche 
P | * B 105, rue Marcadet - 75018 PARIS 
lle « 111, rue du Chevaleret - 75013 PARIS 
12 bis, boulevard du Général PERSHING- 78000 VERSAILLES 


Cr-joint enveloppe timbrée à 2,00 F pour me faire parvenir 
une documentation sur le matériel “préciser code réf 


Nom 
PA.T.B. : PARIS-MARCADET - 105, rue Marcadet 75018 Paris Prénom 
Lundi-Samedi 10-12 h / 13-19h 30 et Dimanche Matin Tél, 254 38.01 Âchesse 


PLT.S. : PARIS-BERCY :- 111, rue du Chevaleret. 75013 Paris. Mardi 13h30 - 19h30 
Mercredi - Samedi 10h - 12h30 / 13h30 - 19h30 etDimanche Matin Tél 583 76.27 Ville 

PLT.B. : VERSAILLES -12 bis, bid du Général PERSHING 78000 VERSAILLES = 

Mardi 13h30 - 19h30. Mercredi - Samedi 10h - 12h30 / 13h30 - 19h et L__ Code postal TE — 
Dimanche Matin. Tél 954 48.63 ee ee DE 


= D un = == 4 
LL. ou eue eue um 


L'ORDINATEUR PERSONNEL A QUITTÉ 
LE MONDE DES JOUETS. 


Très prochainement chez vous, le nouvel ordinateur personnel d'ICL. 


L'informatique dans toutes ses dimensions. 
ICL France, Département distributeurs, 16, cours Albert 1”, 75008 Paris — tél. : 2259304 
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2 
© 
2 
ça 
a 
= 
= 
Q 
[a] 
= 
Q 
Ë 
2 
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Dans la limite des stocks disponibles 


é choix NA 


Seul NACA ose garantir ses prix par un 
chèque de caution qui vous est remis dès 
votre achat. Si vous trouvez moins cher, 
remplissez vous-même votre chèque du 
montant de l'écart de prix constaté et 
encaissez-le immédiatement. 


Seul NAA présente 17 micros, leurs logi- 
ciels et leurs périphériques en démons- 


tration permanente. Vous pouvez les 
essayer l'un après l'autre, assisté par un 
spécialiste NARA, et choisir ainsi en réelle 
connaissance de cause. 


NACA propose un Contrat de Maintenance 
qui vous assure l'entretien à domicile et le 
dépannage par ses techniciens qualifiés, 
quel que soit le système. 





NA&A organise des cours d'initiation informatique et 





les prix NACA 











ORIC 1 - 2.180 F 
TEXAS TI 99/4 À 2.290 F 
OSBORNE 1 PROMOTION 
COMMODORE VIC 20 . 2.300 F 
ATARI 800 48 K _7.500F 
ATARI 400 3.800 F 
APPLE Il E 64 K + Disq. IL + Monit. _ 12.560 F HT 
APPLE li 256 K 

+ S.OS. + Monit. 3 + Disq. 3 26.953 F HT 
EPSON H X 20 5.900 F 
EPSON MX 80 F/T 5.390 F 
EPSON MX 82 FIT _ 5.990 F 
EPSON 100T III 8.200 F 
GOUPIL 3 : 26.500 F 
SIRIUS S1 _ 35.400 F 
SHARP PC 1500 2.300 F 
SHARP MZ 80 B 

K7, process. Z 80 À, 32 K ext. 64K PROMOTION 
HEWLETT PACKARD 

HP 86, hte résolut. graph. 26.810F — 
HEWLETT PACKARD 41 C 1.850F © 
ITT 3030 complet + trait. textes ___ 24.400 F HT = 
OLIVETTI M20 écran monochrome 25755FHT à 
OLIVETTI M20 écran couleur 38.507 FHT * 
EPIC 14 E (terminal) 8.200FHT à 
EPISODE 9 
(CPU) 64 K, mémoire de masse 200 K, è 
CPM, supervyz 12.000FHT = 
OKI Microline 80 2.980F 5 
OKI Microline 82 4.990 F 3 
OKI Microline 83 5.481 FHT » 
OKI Microline 84 8.990F * 
SEIKOSHA GP 100 À 2.290F 3 
DAISY WRITER 14.232F 5 
TEC 8510 À ___ 5.780FHT 2 
TEC 1040 14.000FHT à 






ALAN 
(1 AN 
VO 





C groupe chatel 


28, AV. DE LA MOTTE-PICQUET 
_— 75007 PARIS - TÉL. : 705 30.00 
le formations spécifiques. Métro Ecole Militaire 





l'ordinateur 


et 


la maîtrise du quotidien 


Trop souvent balancé d'un extrême à l’autre, de l'outil 
miraculeux à l'instrument inadapté, l'ordinateur individuel doit lui 
aussi s'approprier les récentes découvertes de l'intelligence 
artificielle, du contrôle des processus au traitement 
de la parole. Autant de questions nouvelles, autant de réponses 
auxquelles le dossier de ce numéro veut s'intéresser. 

En filigrane : l'apport de l'informatique pour 
l'insertion des personnes handicapées 
dans le monde d'aujourd'hui. 


Avant de correspondre à un 
certain nombre de canons esthéti- 
ques et moraux — variables avec 
l'époque et le lieu — la personne 
humaine doit maîtriser son envi- 
ronnement. Le modifier, s'y adap- 
ter, telles sont les conditions de 
vie. Agir sur son entourage immé- 
diat ou lointain n'est pas seule- 
ment un rêve mégalomaniaque, 
c'est un besoin vital. « À /a maï- 
trise, l'enfant substitue le mira- 
cle » a écrit André Malraux. Ainsi, 
passer de l'enfance à l'âge adulte, 
c'est transformer le miracle en 
maîtrise, en contrôle volontaire et 
intelligent. 


Du silex à l'ordinateur, tous les 
outils ont su être des intermédiai- 
res plus ou moins « intelligents ». 


A nouvel outil, nouveaux 
usages, l'ordinateur peut-il se 
faire « intelligent » ? Sert-il de 
révélateur écologique, et peut-il 
nous aider à appréhender le 
monde environnant ? 


Le dossier qui s'ouvre ce mois- 
ci n'a pas la prétention de répon- 
dre à toutes les questions posées 
à l'informatique individuelle par 
les récentes théories de l'intelli- 
gence artificielle. Deux types de 
recherches sont conduites actuel- 
lement : celles qui prétendent 
« faire entrer la tête de l'homme 
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dans la machine » (intelligence 
simulée) et celles où l'ordinateur 
est considéré comme ayant un 
comportement intelligent. 


Quelques applications sont 
porteuses d'avenir. Les machines 
qui jouent aux échecs sont sédui- 
santes à plus d'un titre. Vont- 
elles battre un jour des joueurs 
humains ? La question revient 
toujours. L'article que nous pu- 
blions ne répond pas à la question 
mais l'éclaire sous un jour nou- 
veau. 


L'ordinateur 
peut-il 
« raisonner » ? 


Le jeu d'échecs n'est pas le 
seul exemple où s'illustrent les 
théories de l'intelligence artifi- 
cielle, mais c'est l'un des plus 
significatifs : le « raisonnement » 
des ordinateurs n'est qu'un pro- 
gramme mais d'un goût original. 
Ses millésimes sont célèbres, à 
commencer par l’année 1949 où 
l'américain Claude Shannon pu- 
blia l'article : Comment program- 
mer un ordinateur pour jouer aux 
échecs, et son traité Théorie ma- 
thématique de la communication. 
Depuis, bien du chemin a été par- 
couru. 
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La mémoire éléphantesque de 
certaines grosses machines et la 
rapidité de calcul des célèbres 
« Belle », « Nuchess », « Du- 
chess » et « Gray Blitz », c'est du 
passé. 


D'autres questions se posent : 
l'ordinateur peut-il apprendre in- 
telligemment, créer un raisonne- 
ment ? 


Une des branches de l'intelli- 
gence artificielle, la « robotique 
intelligente » donne un embryon 
de réponse. En témoigne l'article 
sur un « robot bâtisseur » cons- 
truit par un amateur éclairé à par- 
tir des pièces d'un jeu Lego. Peut- 
on qualifier « d'intelligente » son 
« habitude » à tester son environ- 
nement ? Il est facile de tomber 
dans l'anthropomorphisme et de 
prêter des comportements à des 
machines. Pour rester au « ras 
des pâquerettes », une recette 
vous aide à construire le même 
robot. Un banc d'essai d'un auto- 
mate programmable actuellement 
commercialisé complète la dé- 
monstration. 


Laissons-nous tenter une der- 
nière fois. greffons la parole à 
ces assemblages informatiques. 


Finies les orgueilleuses opéra- 
tions de la recherche américaine, 
comme l'explique notre article, 
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qui affectaient, dans les années 
1970, quinze millions de dollars 
pour trouver une machine qui re- 
connaisse des phrases entières. 


Le vieux rêve qui consiste à 
parler à la machine et à en obtenir 
une réponse est encore confiné 
dans certains laboratoires, 
comme la plupart des recherches 
en intelligence artificielle. Il y a 
bien quelques applications spec- 
taculaires mais limitées, comme 
les jouets parlants. Chaque étape 
est une victoire, même si les am- 
bitions sont retombées. Recon- 
naître un mot, un groupe de mots, 
puis une phrase coupée de silen- 
ces, enfin une phrase prononcée 
en continu ; le tout par un locuteur 
ou plusieurs, « enroués » ou non : 
autant de jalons, pour aboutir à 
des systèmes pas toujours 
convaincants. 


Les ordinateurs individuels ont 
bien accueilli et continuent d'ac- 
cueillir des systèmes autonomes 
à base de processeurs. || en ré- 
sulte une espèce de greffe ines- 
thétique. De récents progrès ont 
abouti à l'élaboration de cartes 
enfichables dans l'OI à côté des 
cartes graphiques, par exemple. 


Les cartes entrée-sortie voca- 
les marquent une nouvelle étape 
dans l'évolution de « l'intelli- 
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gence » des systèmes. Les machi- 
nes ne sont plus figées dans leur 
EPROM (mémoire morte program- 
mable) comme dans le cas des 
jouets parlants. 


L'intégration des algorithmes 
« vocaux » sur des processeurs 
permet, en laboratoire, de rendre 
beaucoup plus modulaires ces ap- 
pareillages sophistiqués, donc de 
passer à des applications à 
grande échelle. 


Citons notamment le contrôle 
des processus industriels, le tra- 
vail sur ordinateur, l'apprentis- 
sage des langues, les comman- 
des de fonctions d'automobile, la 
machine à écrire automatique, 
l'interrogation orale de banques 
de données, etc. Nous insisterons 
particulièrement sur les utilisa- 
tions de l'informatique par les dé- 
ficients physiques. 

Quant au « marché des handi- 
capés », le colloque « informati- 
que et handicaps », organisé en 
février 1982 à Montpellier, dont 
les actes sont disponibles à la 
Fondation Fredrik Bull, en avait 
déjà précisé les enjeux. « Le pro- 
blème n'est pas de donner bonne 
réputation à l'informatique ou de 
rendre bonne conscience aux in- 
formaticiens, déclarait en séance 
d'ouverture Raymond Moch, délé- 
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gué général de la Fondation. Vous 
voudrions simplement que l'on se 
demande, à la fin de ce XX" siècle, 
si la rentabilité des techniques se 
mesure uniquement en termes 
économiques. » 


Il est vrai que, souvent, les 
constructeurs considèrent avec 
dédain un marché jugé peu renta- 
ble (chaque handicapé peut avoir 
besoin d'une prothèse spécifi- 
que). Pourtant, et sans donner de 
faux espoirs, il suffirait de quel- 
ques logiciels adaptés comme le 
montrent deux articles du dossier, 
l'un concernant les déficients mo- 
teurs et l’autre les handicapés 
sensoriels. 





Des projets qui 
s'adaptent à la 
personne humaine 


A Kerpäpe, en Bretagne, des 
enfants paralysés complets vont à 
l'école avec des camarades mobi- 
les (voir également la rubrique bi- 
bliothèque qui fait le point sur les 
applications aux Etats-Unis). A 
Marseille, un lecteur de braille est 
piloté par un ordinateur, qui faci- 
lite ainsi la communication des 
voyants avec des non-voyants. 


On pourrait croire ces exemples 
isolés. |! n'est est rien. Signalons 
l'Institut médico-éducatif de 
Rosny-sous-Bois dans la banlieue 
parisienne. Des séminaires men- 
suels sont organisés sur le thème 
« informatique et handicaps » par 
des praticiens et des théoriciens. 


Le marché des handicapés 
existe-t-il ? Les constructeurs, 
tant de matériel que de logiciel, 
hésitent. Ils ont tort. Ainsi 
l'Agence de l'informatique sub- 
ventionne actuellement plusieurs 
projets. Citons notamment une 
étude de faisabilité de transmis- 
sion d'images par ordinateur 
(INRIA), les travaux de Jean Bo- 
nastre pour une pédagogie spéci- 
fique aux IMC (infirmes moteurs 
cérébraux) à l'université de Paris. 
Enfin un lecteur de braille portatif 
(appelé Delta) recherche des in- 
dustriels pour sa commercialisa- 
tion. Et... plusieurs sont sur les 
rangs. 


Tous ces projets vont sans 
doute aboutir, comme la gestion 
d'un immeuble par deux OI, pré- 
sentée ici. Intéressons-nous à ces 
applications « évolutives ». Leur 
« intelligence » est de s'adapter à 
la personne humaine. 


Christian Tortel 
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le robot bâtisseur : 


un promoteur intelligent < 


Un robot en Lego, « tout simple », qui construit 
un mur de cubes et qui le défait, cela existe-t-il ? 
C'est avec surprise que nous avons découvert le 
robot bâtisseur, ce remarquable automate « do- 
mestique » réalisé par Marc Rembauville. 


Si l’on reprend la définition la 
plus courante, un robot est un 
mécanisme automatique à 
commande électromagnétique 
pouvant se substituer à l'homme 
pour effectuer certaines opéra- 
tions et capable d'en modifier lui- 
même le cycle et d'exercer un cer- 
tain choix. 


Le robot bâtisseur correspond 
tout à fait à cette définition. Que 
fait-il au juste ? 


Imaginez un ensemble de 
douze cubes en bois sur trois ni- 
veaux, Cela représente les maté- 


Le robot bétisseur saisit un cube dans la pile , 


riaux destinés à la construction 
d'un mur. 

Sur le même plan, mais trente 
centimètres plus loin, se trouve 
tracé l'emplacement des cinq 
cubes formant la base du mur. 


Au milieu est installé le robot 
bâtisseur : c'est en fait une grue 
en Lego, dont les mouvements 
sont actionnés par des servomo- 
teurs ; le cœur du robot est un 
processeur et un programme 
chargé en Eprom (mémoire morte 
programmable et effaçable). 


A l'extrémité du bras de la grue 
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une sorte de « pince à sucre » 
permet la préhension. 


Lorsqu'on met en route le 
robot, le bras articulé se dirige 
vers le tas de cubes, en prend un 
de la rangée supérieure et va, 
avec une précision étonnante, le 
placer sur le tracé prévu de la 
future construction ; puis il revient 
chercher le cube suivant et ainsi 
de suite, jusqu'à ce qu'il ait bâti le 
mur de cubes. Alors, il s'arrête et 
reprend sa position initiale. 


Et si vous 
essayiez 
notre recette ? 


Certes la tâche est relativement 
simple et répétitive, mais nous 
avons admiré l'extrême méticulo- 
sité de l'automate qui, bien qu'il y 
ait trois étages, n’accroche jamais 
une rangée. 


De plus, si la pince a mal saisi 
un cube, le robot pose ce cube sur 
une aire provisoire, le reprend cor- 
rectement et continue sa tâche. 


Nous avons également observé 
quelques analyses de comporte- 
ment : par exemple, si un cube ne 
se trouve pas à la place attendue, 
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Les mesures et les prix 


Mesures des mouvements 

Mouvement x (rotation) : 1 10° en 
deux fois 55° par rapport à l'axe du 
bâti, soit une course de 56 cm (ba- 
layage à l'extrémité de la pince). Pré- 
cision : 0,5 cm, soit 2° (après ajus- 
tage par les palpeurs) 

Mouvement y = — 10° à + 30° par 
rapport à l'horizontale (élévation) 

Mouvement z (pince) : pince ou- 
verte : 5,5 cm, pince fermée : 4 cm. 

Pour les deux mouvements x et y, 

| on a une vitesse de rotation de 18,5° 
par seconde. Le mouvement z prend 
0.7 seconde pour le passage à cha- 
cun des deux états. 

Mesures de l'encombrement 
Longueur de la flèche entre son axe 
et l'extrémité de la pince ouverte 
28,5 cm, 

Dimensions sous lé bâti avec x = O 
ety=0: 
. longueur : 42 cm, largeur : 28 cm, 
hauteur : 18 cm. Gabarit opération- 
nel avec le bâti ; 

longueur : 47 cm, largeur : 52 cm. 
hauteur : 38 cm 

Prix 

Servomoteurs : 750 FF les trois, 
Lego : 600 FF, 
Plaque électronique (processeur, 
mémoire) 1 10 FF, 
Alimentation 250 FF. 


parce que nous l'avons retiré Su- 
brepticement, pour lui faire une 
« blague », le robot lance des tests 
destinés à rechercher le cube. 


Au bout de quelques tentatives 
infructueuses (si nous n'avons 
pas replacé le cube volé), il aban- 
donne la recherche et reprend le 
travail avec un autre cube | 


Ce robot entre, en fait, en 
concurrence avec d'autres réalisa- 
tions commercialisées (voir notre 
essai sur le robot Muitisoft) 


Tout comme celles-ci, il se li- 
mite à la préhension et au dépla- 
cement d'objets ; mais il faut dire 
qu'à la différence de la robotique 
industrielle (où les automates ont 
des tâches complexes à exécu- 
ter), la robotique individuelle ou 
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Prendre tout d'abord : 
330 grammes de « Lego Technic », 
150 grammes de servomoteurs 
« Robbe » (rotation, élévation et une 
pince), 
120 grammes d'interface électroni- 


que, 

1.260 kg d'alimentation 5V/3A, 

40 grammes de fournitures diver- 
ses : cosses, fils électriques, 

204 grammes de cubes, 

5,8 kg de support de présentation, 


Ensuite vous avez le choix entre : 
prendre un processeur Mostek 3874 
avec timer incorporé, une Eprom 
2416 et plusieurs LED de contrôle 
ou prendre un ordinateur individuel, 
un téléviseur couleurs avec prise pé- 
ritélévision, un lecteur-enregistreur 
de ag eg une extension Mmé- 
moire (pour contenir simultanément 
toutes les versions du programmiel), 
une extension périphérique et une 
cassette en Basic. 


Dans les deux cas, il faut ajouter 
une durée de sept week-ends, de 
l'adresse at de la patience. Bon cou- 
rage. 





à gauche 


domestique n'en est 
débuts. 

il ne reste qu'à imaginer et à 
concevoir des applications plus 
élaborées que le déplacement 
d'objets. 

Le robot bâtisseur présente un 
avantage certain : sa relative sim- 
plicité. 

Vous pouvez dès à présent en 
construire un chez vous (voir ci- 
contre l'encadré recette pour 
réussir un robot bâtisseur) pour 
un prix raisonnable. 


qu'à ses 


Mais ce n'est pas tout : bientôt 
le robot perdra son indépendance 
et sera connecté directement à un 
ordinateur individuel, Ce qui per- 
mettra une plus grande souplesse 
d'utilisation : les programmes ne 
seront plus figés en Eprom ; en 
particulier le programme chargé 
des comportements sera en 
Basic. 

Cela laisse présager une grande 
variété d'actions pour ce robot 
déjà entreprenant et calculateur. 








Thierry Courtois 
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L Ordnareur indnduel 





contrôle électronique 





la maison 


de l'an 2003 





Nous sommes en 2003. En cette journée d'hi- 
ver, Paris vit à son rythme. Sur les bords de la 
Seine, quai de la Voûte-Céleste, il fait bon vivre : 
le soleil hivernal chauffe timidement l'atmos- 
phère et la circulation n’émet qu'un faible mur- 
mure : voitures et autobus glissent en silence 
sur les quais et les berges de la Seine ; nous 
sommes loin du grondement assourdissant d'au- 
trefois ! Mais ce qui nous amène ici, ce n'est pas 
la contemplation de l'Ile-St-Louis ou de Notre- 
Dame, c'est la visite d'un immeuble d'habitation 
et en particulier de la loge du gardien. 





Au premier plan, un 
des trois magnétos 
copes. Au fond et à 
gauche, six écrans 
réservés habituelle 
ment aux vidéopho 
nes. En dessous 
les rélécommandes 
des écrans, le cia- 
vier de l'Irata-800 
et en avant celui du 
Civ -20. Le grand 
écran du bas est ré 
servé à l'tata, celui 
du haut au Civ-20 
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Afin d'assurer le maximum de 
sécurité et de confort à ses occu- 
pants, cet immeuble est entière- 
ment contrôlé par l'électronique. 
En outre, un système vidéo et 
télématique (service né il y a plus 
de vingt ans) vient compléter 
cette réalisation 


Mais ce qui nous intéresse, à 
L'OI, c'est que le cœur de cette 
installation a été confié à un ordi- 
nateur individuel (ce n'est pas 
nouveau non plus, mais nous y 
sommes profondément attachés). 
Il s'agit, nous a-t-on dit, d'un 
irata-800, lui-même épaulé par un 
Civ 20. Ces deux appareils, que 
nous avons sûrement déjà es- 
sayés pour vous, sont habituelle 
ment destinés aux jeux et aux 
applications familiales. 


A présent, entrons dans l'im- 
meuble, Comme autrefois, la 
porte est fermée et il faut sonner. 
Nous souhaitons voir le gardien et 
grâce à un classique interphone, 
nous déclinons notre identité et 
l'objet de notre visite, La porte 
s'ouvre., 


Une loge de gardien 
identique au Centre 
de contrôle de Rosny 2 


Notre surprise est grande en 
découvrant la loge du gardien, qui 
ressemble à s'y méprendre à un 
point de contrôle de la circulation 
routière des années 19801! Au 
mur, pas moins de seize écrans 
de télévision, plus un pupitre avec 
des claviers. 


Lorsque nous avons sonné à la 
porte, notre image est apparue 
sur l'un de ces écrans grâce au 
vidéophone installé (plus question 
de répondre : « c'est le plombier », 
si c'est vous l). Si nous avions 
sonné chez un occupant, cette 
image serait apparue sur Son pro- 
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pre téléviseur et cela, sans que 
nous sachions s'il se trouvait ou 
non dans son appartement. 


Parmi tous ces écrans, les six 
de gauche, d'un petit format, ser- 
vent de vidéophone pour les six 
entrées de l'immeuble alors que 
leurs homologues de droite fil- 
ment d'autres lieux, dont la cour 
intérieure et l'entrée du parking. 
Trois grands téléviseurs reçoivent 
les chaines nationales et les films 
diffusés par trois magnétoscopes, 
à l'usage de tous les occupants, 
bien sûr. 


Mais où sont donc les Ol dans 
tout cela ? lis sont cachés der- 
rière le pupitre et seuls leur clavier 
et le lecteur de disquettes de 
l'Irata-800 sont visibles. 


Le Civ-20 affiche en perma- 
nence des informations diverses 
(un peu comme le faisaient An- 
tiope et Télétel au début de l'ère 
de la télématique). Ainsi, chaque 
occupant peut accéder à ces in- 
formations avec son téléviseur or- 
dinaire sur les chaînes 4, 5, 6 ou 7 
(tout comme pour recevoir les 
films diffusés par magnétoscope). 
ll pourra donc prendre connais- 
sance de messages généraux 
concernant la vie de l'immeuble ; 
sont également affichés des mes- 
sages personnels à l'intention des 
locataires paquet en attente, 
messages de visiteurs à la loge, 
etc. On y trouve aussi des rensei- 
gnements pratiques (coordonnées 
de femmes de ménage, baby-sit- 
ters, plombiers), ainsi que des pe- 
tites annonces : si vous vendez 
votre canapé, votre voiture ou si 
vous recherchez un chien..., vous 
disposez d'un marché intérieur 
d'environ 400 personnes. 


Et pour vos loisirs, si les pro- 
grammes des chaines nationales 
ne vous conviennent pas, le Civ- 
20 affiche les films disponibles 
grâce aux magnétoscopes : vous 
aurez ainsi les titres, les heures et 
une brève critique des films. 
Enfin, pour les paresseux et les 
gourmets, le Civ-20 présente les 
menus et les prix de plusieurs 
restaurants qui livrent à domicile. 


L'Irata-800, quant à lui, a la 
charge de tout le système de sur- 
veillance de l'immeuble cela 
concerne les détecteurs d'incen- 
die comme l8 protection intérieure 
des appartements. 


Notons que l'usage de cet ordi- 
nateur est réservé au gardien, qui 
a, en permanence, les pages 
d'écrans en couleurs sous les 
yeux. Les alertes y sont inscrites 
ainsi que des statistiques sur 
celles-ci. Si le gardien n'est pas 
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Sur cette fiche 
confidentielle (de 
démonstration) 
sont inscrits des 
renseignements fa- 
cultatifs permettant 
de mieux apprécier 
la situation en cas 
d'alerte 


JEUNE 
l'ile 
ous 
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En branchant son 
téléviseur sur les 
chaines 4, 5, 6 ou 
7, on accède au 
journal vidéo diffusé 
sur le Civ-20 
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dans sa loge et qu'une alerte est 
signalée par l'Irata-800, un mes- 
sage lui est retransmis grâce à un 
minirécepteur radio. 


L'occupant, lui, doit taper un 
code à quatre chiffres sur un cla- 
vier extérieur pour commander 
l'ouverture de sa porte d'entrée : 
attention donc aux trous de mé- 
moire et bannissez les repas trop 
arrosés, pris à l'extérieur. 


En cas d'incendie, 
l'ordinateur fait 
office d'alerte 


En sortant d'un appartement, 
on-tape un code sur un boîtier de 
surveillance qui signale à l'ordina- 
teur qu'on sort. Cela met en route 
un contrôle automatique pendant 
l'absence. Un hurleur est intégré à 
l'appareil et la surveillance est vo- 
lumétrique : dès sa mise en ser- 
vice, le système produit un champ 
d'ondes répercuté sur un capteur 
couvrant une soixantaine de 
mètres carrés. Si l'on évolue dans 
ce champ, le radar émet un son 
strident et l'Irata-800, alerté, affi- 
che sur son écran l'emplacement 
du logement concerné, le nom de 
son occupant et les renseigne- 
ments que celui-ci a transmis 
(heures d'absence, période de 
congé, etc.). En revenant dans 
l'appartement, on signale son re- 
tour de la même facon. Cette pro- 
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cédure n'est, bien sûr, nullement 
obligatoire, de sorte que l'intimité 
de la vie privée n'est en rien 
compromise. 


L'Irata-800 est le modèle cou- 
rant ; sa MEV est néanmoins de 
48 Ko et il possède un lecteur de 
disquettes. Ses programmes sont 
en Basic, langage né il y a qua- 
rante-trois ans et ayant survécu à 
toutes les modes. Grâce à l'Irata 
et au circuit de télévision intérieur, 
des jeux de société (échecs, etc.) 
seront mis en place : les résidents 
pourront jouer entre eux sans être 
influencés par le visage ou l'atti- 
tude de leur adversaire. Pour ne 
pas être en reste, le Civ-20 verra, 
lui aussi, ses diverses applica- 
tions s'étendre. 


Nous ressortons, à présent. At- 
tention, ne pas claquer la porte 
trop fort ! Comble de l'ironie, mon 
émetteur, qui me permet habituel- 
lement d'appeler un taxi-express, 
ne fonctionne pas ! Aurait-il été 
troublé par notre visite ? La nuit 
est tombée et les lumières éclai- 
rent maintenant l'Ile-Saint-Louis. 


Remarque : mis à part les moteurs silen- 
cieux et l'émetteur portatif, tous les faits 
sont réels ; mais la scène se passe à Paris, 
quai des Célestins, en 1983. Les OI utilisés 
sont un Atari-800 et un Vic-20 





Thierry Courtois 





L'Ontnateur inntue 





des ordinateurs 
qui aident à vivre 


handicapés moteurs 


Kerpape c'est l'anti-hôpital. Des enfants muets 
et complètement paralysés dialoguent avec le 
monde extérieur et jouent entre eux. Une di- 
zaine d'ordinateurs les aident à vivre, à lire et à 
écrire. Ces petits infirmes deviennent des élèves 
à part entière avec des devoirs, des notes et des 
punitions. Ce centre a même embauché un infor- 
maticien à plein temps pour adapter les logiciels. 
La Sécurité sociale aussi a été séduite par le 
projet : un ordinateur TRS-80 a été remboursé à 


100 % à un tétraplégique rentré chez lui. 


Le centre de rééducation et réa- 
daptation fonctionnelle de Ker- 
pape (1), près de Lorient en Breta- 
gne, organisme mutualiste, est 
une énorme machine. Quelque 
cinq cents malades y défilent quo- 
tidiennement en fauteuils rou- 
lants, béquilles, lits roulants, tri- 
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cycles à grosses roues, etc. Trois 
cents lits peuvent les accueillir 
pour un prix de journée de 800 FF. 

Le budget annuel du centre est 
à la hauteur de ces chiffres : cent 
millions de francs. Rien d'éton- 
nant à ce que l'on trouve, dans l'un 
des nombreux bâtiments qui do- 


Didier incline 1a 
tête sur le côté 
pour appuyer sur 
un bouton-pous 
soir, Face à lui, un 
écran d'ordinateur 
affiche ses instruc- 
tions. Par lapsus 
interposé, la cla- 
viste avait trans- 
formé ce bouton 
poussoir en... bou- 
ton-pouvoir ! 
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minent l'océan, un collège et une 
école primaire. 


Rejoignons Didier, dans l'une 
de ces classes. Didier est à l'orée 
de l'adolescence mais il fait très 
jeune. Son corps s'est peu déve- 
loppé à toujours rester dans un 
fauteuil-lit roulant. Il est infirme 
moteur cérébral (IMC) (2) et, qui 
plus est, muet (les muscles de ses 
mäâchoires sont eux aussi paraly- 
sés). Pourtant, il va en classe, 
comme tout le monde, Il est assis 
devant un grand écran de télévi- 
sion branché à un ordinateur TRS- 
80. L'institutrice du cours élé- 
mentaire lui apprend aujourd'hui 
les conjugaisons. 


Autour de Didier, une demi- 
douzaine de petits camarades re- 
lativement « mobiles » font la 
java, heureux de l'entrée des visi- 
teurs. 


Sur l'écran de Didier une 
phrase apparaît : 
il le livre. 


et juste en dessous, l'ordinateur 
lui laisse le choix entre : 

prend — prends — prendre 

prenais — prenez 


Sur l'écran, un curseur (un 
« index ») se déplace sucessive- 
ment face à chacun des items 
proposés. Arrivé au cinquième, il 
revient au premier, et ainsi de 
suite, jusqu'à ce que Didier ait 
donné une solution, bonne ou 
mauvaise. En l'occurrence, la ré- 
ponse est vite trouvée et juste. 
Didier a peu de difficultés à choisir 
le mot « prend ». 


Paralysé total et sans voix, Di- 
dier n'a qu'une possibilité pour 
agir sur l'ordinateur : incliner la 


tête sur la droite, comme le mon- 


{1} Centre de Kerpape, BP 241. 
Lorient Cedex 

{2) Pour les termes médicaux, se reporter à 
l'encadré page 1 14 
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tre la photo ci-contre (les spécia- 
listes du centre ont fixé un bou- 
ton-poussoir sur l'un des 
montants de son fauteuil), Lors- 
que le curseur de l'écran passe 
devant la bonne réponse, Didier 
tourne la tête de côté et « l'index » 
s'arrête. C'est sa manière à lui de 
« tâter du clavier ». 


« Didier a son ordinateur 
comme les autres ont leur ma- 
chine à écrire ou leur stylo » expli- 
que Marie-Louise Fort, directrice 
de l'école primaire. Didier a éga- 
lement son cahier, comme en té- 
moigne le document de droite. 


L'école du centre de Kerpape 
prend en charge cent trente en- 
fants dont une vingtaine sont 
aussi démunis que Didier. Le 
matin les petits travaillent sur or- 
dinateur, l'après-midi c'est le tour 
des grands. Au total, une dizaine 
de TRS-80 modèle 1, niveau 2, 
sont disponibles pour ces enfants 
de 4 à 16 ans. 


encernte 

bouche / oreille 
enc/os 

LE p) 
L'OR A 


Mais comment répartir dans les 
classes des élèves aux handicaps 
graves, moyens ou légers ? Il y a 
trois groupes. La classe spéciali- 
sée accueille les enfants les plus 
atteints, ceux que les spécialistes 
nomment « handicapés non vo- 
caux », comme Didier. La classe 
normalisée apporte une aide pé- 
dagogique aux IMC moins grave- 
ment atteints qui ont l'usage de la 
parole. Enfin le dernier groupe 
rassemble les enfants aux handi- 
caps légers. Ici sont utilisés, en 
particulier, des jouets comme le 
Big Track. Ce camion est directe- 
ment inspiré de la pégagogie Logo 
ou tout du moins, des « tracés- 
tortue ». L'enfant peut program- 
mer son parcours en appuyant sur 
les différentes touches que le vé- 
hicule porte sur le dos. 


Pour les plus jeunes enfants 
des logiciels « d'entrainement » 
ont été adaptés sur Apple 2. Leur 
but est de créer chez l'élève le 
« réflexe » de commande de l'ordi- 
nateur. Par exemple, un pro- 
gramme « basketteur » doit per- 
mettre à l'élève de comprendre 
que c'est lui, par l'intermédiaire 
de l'ordinateur, qui guide la trajec- 
toire d'un ballon de basket du 
joueur au panier. 


Mais revenons à Didier et aux 
élèves de la classe spécialisée, la 
plus intéressante pour compren- 
dre l'enjeu de cette pédagogie : 
faire communiquer entre eux et 
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avec le monde extérieur des han- 
dicapés moteurs non vocaux. 


Comme on l'a vu, quelques 
principes simples sont à respecter 
pour gagner un tel pari. Les logi- 
ciels laissent apparaître sur 
l'écran un curseur permanent que 
le paralysé arrête sur simple pres- 
sion du bouton-poussoir. « Par 
souci d'économie et pour faciliter 
la maintenance, ces logiciels sont 
tirés de revues spécialisées 
comme L'Ordinateur Individuel ou 
importés des Etats-Unis puis 
adaptés » explique André Sylves- 
tre, psychologue et responsable 
du projet. Selon le même principe 
d'économie et donc d'autonomie, 
les matériels sont achetés dans 
une boutique, puis modifiés pour 





La] 
arriver à une simplification du cla- 
vier. Ces adaptations sont appor- 
tées par Jacques Diraison, infor- 
maticien, et Alain Scaviner, 
électronicien. Tous deux sont em- 
ployés à plein temps par le Cen- 
tre, le premier intervenant égale- 
ment dans la gestion du 
personnel. 


Rejoignons-les dans la salle 
d'ergothérapie. « Pour adapter un 
ordinateur du commerce tel le 
TRS-80, on cherche le « système 
d'entrée » de la personne, expli- 
que Jacques Diraison. En prati- 
que, on ramène tout à une touche 
et on laisse le clavier de côté. » 


Mais certains périphériques ont 
plusieurs entrées. Prenons 
l'exemple d'un accidenté de la 
route atteint d'un traumatisme 
crânien. || est souvent sujet à des 
troubles de la perception et de 
l'attention. Le clavier en question 
(fabriqué à Kerpape) dispose à 
gauche d'une touche « non », à 
droite d'une touche « oui ». Regar- 
dez l'écran : sur la gauche un 
signe « + » Ou « — » apparaît puis 
disparaît immédiatement. Sur la 
droite surgit le même signe ou 
son opposé et cela quasi simulta- 
nément. À vous de déterminer si 
les signes sont identiques ou non. 
Tel est le principe érigé par 
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À Extrait ex- 
clusif du cahier 
de Michaël! 
avec les correc- 
tions de Joël, 
son instituteur, 


« Agrandisse- 
ment du clavier 
de la dictée 
magique de 
Texas Instru- 
ments. 
l'équipe d'André Sylvestre : pour 
un handicap donné, un matériel 
adapté et un logiciel spécifique. 

Ce programme a d'ailleurs fait 
l'objet d'un échange avec les 
Américains (Computer Programs 
for Cognitive Rehabilitation de la 
psychologue Rosemonde Gianut- 
sos, Bellevue Hospital, New 
York). Son prix de vente équivaut 
à 8 000 FF aux Etats-Unis. André 
Sylvestre le juge « très évolutif » 
puisqu'il peut répondre à la plu- 
part des troubles de l'attention et 
de la perception. L'atelier d'ergo- 
thérapie est un peu le laboratoire 
où sont « testés » les logiciels 
avant de passer à l'école et au 
collège. 


Toute une « discothèque » (au 
sens informatique du terme) affi- 
che les derniers tubes. « La dis- 
quette a l'avantage d'être très 
maniable », estime André Sylves- 
tre. Des jeux et des couleurs : 
Mastermind, Tic Tac Toe, les En- 
vahisseurs, le Monstre du chä- 
teau, l'Empire contre-attaque, 
Othello, les Tours de Hanoï — des 
noms évocateurs pour le lecteur 
de L'Ol — et même Isolate, un jeu 
sur TRS-80 vendu dans le 
commerce. Des dessins et des 
formes aussi : une série de carrés 
de tailles différentes doit être or- 
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donnée, un puzzle-grenouille doit 
prendre forme... « La plupart de 
ces programmes sont écrits en 
Basic, explique Yves Rabasse, er- 
gothérapeute, ils nous servent à 
évaluer les progrès de chacun... » 


« Si Jean-Jacques, paralysé 
complet et sans voix, parvient à 
un très bon résultat aux Tours de 
Hanoï, cela signifie quelque chose 
tout de même », s'exclame fière- 
ment André Sylvestre. Celui-ci 
n'est, bien sûr, pas sans savoir 
que pour établir une véritable éva- 
luation des sujets, il faut au mini- 
mum un étalonnage pertinent. Or, 
le nombre réduit des handicapés 
non vocaux du centre de Kerpape 
ne permet pas de tirer une règle 
générale. 


Suivons ce psychologue, an- 
cien champion de France de bas- 
ket en fauteuil roulant, sur les 
traces. des prothèses linguisti- 
ques. Cet après-midi là, André 
Sylvestre nous ramène à l'école 
primaire vers Annie, quatorze ans. 


inconnu d'elle ? 


Vous êtes 
Qu'importe ! Elle vous dévisage 
sans vergogne. La gêne vous en- 
vähit. Alors ses yeux vous lais- 


sent, interrogent Joël, l'institu- 
teur, le pressent de répondre. 


Annie ne vit que de $es yeux. Le 
reste, tout le reste, est mou, pe- 
sant, étalé à vie sur un lit roulant, 
définitivement fixé. Pour commu- 
niquer avec l'extérieur, son insti- 
tuteur, en particulier Annie, utilise 
une « prothèse linguistique ». 


Ce tableau rectangulaire cons- 
truit autour d'un processeur Z80 
comprend 486 cases (27 X 18). 
Chacune d'elle est parcourue tour 
à tour par un point lumineux 
rouge. Mais écoutez André Syl- 
vestre…. 


« Entre les systèmes de 
communication fondés sur des 
codes-images et ceux basés sur 
l'écriture-lecture, il n'y avait rien. 
Avec une équipe du Cnet à Lan- 
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nion (Centre national d'études des 
télécommunications), nous avons 
mis au point ce tableau. Son prin- 
cipe est de réserver pour chacune 
des cases un nom avec un sym- 
cipe est de réserver pour chacune 
bole. Remarquez l'analogie avec 
le système Bliss. On l'a un peu 
modifié pour l'adapter à chaque 
cas particulier, et fabriquer ainsi 
une prothèse linguistique. » 


Je pose une question à Annie : 
« Kerpape, c'est quoi ? ». Elle 
répond par l'intermédiaire du bou- 
ton-poussoir qui agit sur le ta- 
bleau : « parc ». Pour Annie, allon- 



















À Le breton ne 


perd pas ses 
droits : ce menu 
est bilingue.. 


< Dans la classe 
des grands, Jean- 
Jacques joue et. 
gagne 








Quelques explications 
e Une personne IMC est atteinte 
avant ou depuis sa naissance de 
lésions non évolutives limitées à des 
régions motrices du cerveau. Cette 
localisation entraine des séquelles 
physiques telles que la paralysie par- | 
tielle ou totale, sans déficits intellec- 
tuels prépondérants. 


e L'ergothérapie se donne pour but 
de rééduquer des personnes infir- 
mes et invalides par un travail physi- 
que et manuel. À noter que des or- 
thophonistes assurent un travail 
individualisé 


+ La myopathie est une maladie des 
muscles dont une forme est caracté- 
risée par une atrophie de divers 
groupes musculaires, d'évolution 
très grave. 


e Le système Bliss est un langage 
composé de symboles visuels (idéo- 
graphiques) qui représentent le sens 
des mots et des concepts, Il permet 
de former un vocabulaire relative- 
ment étendu 


gée à vie sur un lit roulant, 
Kerpape est un parc. 


Il faut bien avouer que ce sys- 
tème à balayage est très lent, 
puisque l'enfant doit attendre que 
le point lumineux passe devant la 
case sélectionnée. « Une amélio- 
ration possible, explique André 
Sylvestre, consisterait à greffer 
sur le tableau un manche à balai 
type jeux-vidéo. » D'autres es- 
poirs ? « Oui. La « prothèse de 
parole », répond André Sylvestre. 


Un prototype est à l'étude à 
Lannion et dans quelques semai- 
nes, il sera à Kerpape : chaque 
mot du tableau est « dit » par la 
machine, transformant l'appareil- 
lage en « prothèse de parole ». 


Ainsi, du jouet programmable à 
la prothèse de parole en passant 
par l'ordinateur, « l'entraîne- 
ment » pour tout petits et les 
didacticiels pour les plus grands, 
le Centre de Kerpape est équipé 
comme peu d'organismes de réé- 
ducation. C'est ainsi que l'aide 
fonctionnelle des ordinateurs 
vient redoubler leur apport péda- 
gogique. Un robot, dont on trou- 
vera un banc d'essai dans ce nu- 
méro, a été transformé en « robot- 
fourchette » susceptible de suivre 
une séquence « une pour papa, 
une pour maman... » et ainsi de 
servir de fourchette articulée à 
des personnes paralysées des 
bras. Pour André Sylvestre, il 
s'agit là d'une « prothèse de ma- 
nipulation ». 


A chaque handicap, l'équipe 
d'André Sylvestre n'a pas pro- 
posé une machine spécifique, 
mais a choisi d'adapter un maté- 
riel et un logiciel existant. De l'ac- 
cidenté atteint de traumatismes 
crâniens au tétraplégique muet, 
en passant par le myopathe, le 
pari semble gagné... pour les en- 
fants. Car même le collège a son 
atelier pour handicapés. Mais au- 
delà, point de salut pour « ces 
enfants qui n'ont pas d'avenir 
professionnel », de l'avis même 
des responsables de l'opération. 
Le « télétravail » (travail à dis- 
tance) ne peut-il les concerner ? 


ici, plus qu'ailleurs, même si 
l'ordinateur n'est pas loin de 
là — une panacée, Kerpape a des 
bricoleurs de génie qui font l'im- 
possible avec ce qui existe ici ou 
aux Etats-Unis. 


Christian Tortel 
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dites-le 


reconnaissance de la parole 





avec un ordinateur 





« Je parle à la machine. La machine me répond ». 
L'idée fixe de nombre de chercheurs est un rêve 
fabuleux mais paradoxal. Les informaticiens 
n'ont-ils pas inventé des langages sans cesse 
plus performants, mais aussi plus complexes ? 
Le comble — parler à un ordinateur dans la langue 
de Shakespeare ou de San Antonio — nécessite 
un surcroît de codes, de combinaisons logiques 
et d'algorithmes élaborés. Avec, derrière cette 
puissance du raisonnement, le secret espoir que 
la machine réponde enfin à nos interrogations. 





ll a fallu attendre les années 
cinquante pour qu'un gros sys- 
tème informatique reconnaisse 
dix chiffres prononcés par le 
même locuteur, Dans les années 
soixante-dix, le Pentagone (minis- 
tère de la Défense) lance aux 
Etats-Unis une recherche pour la 
reconnaissance de mots pronon- 
cés en continu dans une phrase. 
Quinze millions de dollars sont 
investis dans l'opération Sur 
(Speech Understanding Re- 
search). Bilan : un millier de mots 
reconnaissables. 


Mais les problèmes restent en- 
tiers : le locuteur est une per- 
sonne donnée. Si une autre per- 
sonne se met en tête d'adresser 
la parole à la machine, celle-ci 
reste coite, les circuits figés, son 
« intelligence » n'est plus qu'à 
placer entre guillemets. 


Avec les années quatre-vingts, 
arrivent les ordinateurs indivi- 
duels. La « dictée magique », par 
exemple, est un petit appareil qui 
illumine les yeux des enfants. En 
appuyant sur les touches d'un mi- 
niclavier, la machine énonce des 
lettres et des mots. 


Parallèlement, faisant fi de 


cette application « gadget » de la 
synthèse vocale, d'autres jouets 
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retournent au laboratoire. On leur 
prend leur processeur. L'obstacle 
majeur est levé : les gros ordina- 
teurs étaient puissants, rapides à 
la détente du calcul et développés 
« éléphantesquement » en mé- 
moire. Ces valeurs sont mainte- 
nant au cœur des OI : des cartes 
standards accueillent les proces- 
seurs et les placent tout à côté 
des circuits intégrés classiques. 


Puis vient l'étape finale : la 
commercialisation et la naissance 
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de véritables « prothèses auditi- 
ves ». Les laboratoires ont des 
idées de marketing : s'associer 
avec des sociétés privées. Deux 
exemples sont significatifs de 
cette nouvelle étape du traitement 
de la parole. 


Le Limsi (Laboratoire d'infor- 
matique pour la mécanique et les 
sciences de l'ingénieur) à Orsay 
s’est mis de mèche avec Vecsyx, 
une nouvelle société. Est né. 
Moïse, un système de reconnais- 
sance de cent mots isolés prove- 
nant d'un seul locuteur. Cette 
carte est construite autour d'un 
processeur Intel 8 088. Elle dis- 
pose de 24 Ko de mémoire vive et 
de 16 Ko de mémoire morte. 


Second exemple : l'association 
Crin-Bertin. Le Centre de recher- 
ches informatiques de l'université 
de Nancy, laboratoire associé du 
CNRS, a pris ses bâtons de péle- 
rin pour la Provence. En effet, 
c'est à Aix que la société Bertin 
prépare, pour la fin de l'année 
1983, un système de reconnais- 


sance vocale, Son but commer- 
cial ? Trouver un constructeur 
d'ordinateurs individuels qui ac- 
cepte d'inscrire à son catalogue 
ses cartes vocales opérationnel- 
les, mais encore en laboratoire. 


La première carte est un sys- 
tème d'entrée-sortie vocales à 
base de processeur 8085. Elle est 
couplée à l'ordinateur par des 
ports parallèles analogues aux in- 
terfaces des imprimantes. Après 
réception du message transmis 
par microphone, le 8085 traite le 
signal et l'envoie à une seconde 
carte. Le système « mémorise et 
calcule la reconnaissance ». En 
effet, les différents paramètres du 
signal (fréquence, intensité, etc.) 
sont analysés en fonction du 
temps et comparés à un signal 
préalablement enregistré et ainsi 
« reconnu ». 


A noter qu'il s'agit bien là de 
« reconnaissance vocale », techni- 
que intermédiaire entre l'« entrée 
vocale » qui transforme un clavier 
en microphone, par exemple, et la 
« réponse vocale » qui répond par 
une voix synthétique aux entrées 
reçues. 


Un algorithme dynamique per- 
met de « tester » les signaux envi- 
ronnant le point (x, y) et de 
« décider » de la « justesse » ou de 
« l'erreur » de la reconnaissance ; 
alors que dans le cas le plus sim- 
ple, il y a conversion de la voix en 
caractères ASCII. 


L'équipe de Jean-Paul Haton, 
de l'Université Nancy 1, est inter- 
venue à ce niveau logiciel. Son 
rôle a été de dénicher des nou- 
veaux circuits, tels ceux des 
« jouets parlants », puis de les 
isoler de leur mémoire morte et 
figée. |l ne restait plus qu'à trans- 
former l'algorithme de reconnais- 
sance de la parole en opération 
temps réel, ce qui constitue un 
progrès très sensible depuis le 
programme de recherche améri- 
cain Sur, cité précédemment. 


Rappelons que ce dernier projet 
a mobilisé plusieurs millions de 
dollars ;: ses résultats étaient mé- 
ritoires mais peu séduisants. En 
effet, les réponses des systèmes 
les plus rapides se faisaient atten- 
dre plusieurs minutes ou même 
plusieurs heures. Nos chercheurs 
français sont actuellement pen- 
chés sur cette question, ils s'arc- 
boutent sur la FFT, la « Fast Fou- 
rier Transform » ou fonction trans- 
formée rapide de Fourier, quitte à 
la faire rentrer de force dans les 
algorithmes. La transformée de 
Fourier permet d'obtenir le spec- 
tre d'un signal, en particulier sa 
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représentation amplitude-fré- 
quence. 


Il est vrai que l'enjeu est de 
taille. La miniaturisation des pro- 
cesseurs amène une réduction de 
prix considérable, D'ailleurs, à 
quoi bon intégrer une carte en- 
trée-sortie vocales plus chère que 
l'ordinateur lui-même ? 


En synthèse de la parole, les 
recherches en laboratoire ont été 
plus rapides que prévu. En 1980, 
les études de marché prévoyaient 
une baisse des prix significative 
des produits pour 1990. Mais 
déjà, en 1981, sortait le système 
Type'n Talk de la société améri- 
caine Votrax, que l'on peut relier à 
n'importe quelle console pour... 
350$ (2 450 FF) à l'époque, et 
aux Etats-Unis. D'autres systè- 
mes analogues ont suivi, dont 
l'effet a été de diminuer les prix à 
120$ (840 FF). 


Evidemment, il est bon de 
connaître l'anglais... mais les 
deux exemples cités sont encou- 
rageants. 


Du jouet parlant 
à l'aide aux 
handicapés 


En traitement de la parole, tant 
en reconnaissance qu'en syn- 
thèse vocales, une autre démar- 
che aboutit aux systèmes autono- 
mes dont les plus connus sont les 
jouets popularisés par Texas Ins- 
truments : la dictée magique et 
son ancêtre américain « Speak 
and spell » (parler et épeler), qui 
date (déjà) de 1978. Contraire- 
ment aux systèmes précédents, 
modulables selon les mots que 
l'on veut faire « reconnaître », et 
quelquefois suivant le locuteur, 
« Speak and spell » a un algo- 
rithme figé en mémoire morte. 
L'enfant passe un crayon lumi- 
neux sur un code à barres situé 
sous une figurine familière (ani- 
mal, maison, jardin, voiture, etc.), 
Une sortie vocale permet de resti- 
tuer le mot. 


Ce type de système, le plus 
développé actuellement, est mal- 
heureusement peu évolutif. Ces 
machines sont nombreuses aux 
Etats-Unis : Tiger Electronic Toys 
propose une gamme de jouets 
parlants (tableau noir, livres 
d'images, etc.), 


Côté reconnaissance vocale, 
les systèmes autonomes à bas 
prix sont nombreux... aux Etats- 
Unis. Ainsi la société Henristics 
commercialise une carte Speech- 
lar (200$, soit 1 400 FF). Ce sys- 
tème reconnaît jusqu'à 250 mots, 
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sachant qu'avec 4 K-octets de 
mémoire vive, il reconnaît au mini- 
mum trente-deux mots. Il 
s'adapte sur les ordinateurs à bus 
S-100, c'est-à-dire à base de pro- 
cesseurs 8080 (Apple 2) ou Z80 
(TRS-80). Des prix similaires sont 
proposés pour des systèmes 
commercialisés par Scott Instru- 
ments pour le Pet de Commodore, 
l'Apple et le TRS-80. 


Pour terminer, citons le Vet 
{Voice - Entry Terminal), dont la 
reconnaissance est limitée à qua- 
rante mots. Ce système est pro- 
grammable pour digérer dix-sept 
vocabulaires linguistiques diffé- 
rents. Dans ce cas il reconnait 
jusqu'à 680 mots ; on peut le 
brancher sur un Ol (anglophone). 
Il a l'avantage de se réinitialiser 
pour chaque locuteur, 


En reconnaissance de la parole 
les applications sont nombreuses, 
Des systèmes en temps réel sont 
utilisés réellement ou virtuelle- 
ment dans six domaines : 

. les commandes de processus, 

. les transactions bancaires et 
commerciales à distance, 

. la gestion et la consultation de 
bases de données, 

. les travaux informatiques et 
l'accès à l'ordinateur, 

. l'apprentissage d'une langue 
pour ordinateur, 

. l'aide aux handicapés. 


Une application dans le do- 
maine des handicapés : un ordina- 
teur répond au sifflement d'une 
personne tétraplégique (paralysée 
des quatre membres) dans le Cen- 
tre de réadaptation fonctionnelle 
de Valmante à Marseille (cf L'OI 
n° 32 p. 88, novembre 1981). 


D'autres applications existent 
sur des systèmes autonomes à 
base de processeurs. Le Centre 
Kerpape expérimente un tableau 
de communication pour tétraplé- 
giques muets ; il s’agit bien sûr de 
synthèse vocale (voir le reportage 
dans ce dossier). 


Dans ce domaine, les exemples 
sont nombreux, mais rarement 
modulables. Entre les « gros » 
ordinateurs et les « petits » vien- 
nent se glisser des systèmes au- 
tonomes, mais figés et peu évolu- 
tifs. Après les cartes à entrée et 
sortie vocales dont nous avons 
parlé tout au long de ce dossier, 
parions sur l'avenir des proces- 
seurs.. intégrant les algorithmes 
dynamiques de reconnaissance 
de parole. 


Christian Tortel 
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handicapés sensoriels 





comment l'ordinateur 
it le braille 


Les myopes ont leurs lunettes, les mal-voyants 
leur écriture de 8 mm de haut, les non-voyants le 
braille. Autant de « prothèses » qui cloisonnent 
les handicapés. Pour faire communiquer un aveu- 
le sourd de Marseille avec un myope parisien, il a 
allu qu'une association du Midi se mêle d'infor- 
matique. Lauréats de la Pomme d'Or d'Apple en 
1982 et primés par la Fondation de France, ces 
inventeurs d'un lecteur de braille modifient les 
relations entre « voyants » et « non-voyants ». 


« Mon fils a un cinquième de 
vision à chaque œil. Selon la loi, 
qui l'étiquette « non-voyant », Sa 
cécité est considérée comme 
complète. En réalité, à dix ans, il 
fait du vélo et du ski ! » 

En matière de handicap, Jean- 


Claude Philip ne s'embarrasse 
pas de pitié ni de pleurnicheries. 
« On a essayé de rééduquer son 
reliquat visuel, explique-t-il en 
parlant de son enfant. Dès son 
plus jeune âge il a vécu parmi les 
autres et, croyez-moi, la lutte est 


quotidienne. Dans son milieu il 
n'y a pas que des enfants de 
chœur ». 


Pour ce Marseillais, ingénieur 
et dirigeant d'une PME spéciali- 
sée dans l'isolation thermique, la 
prise de conscience s'est trans- 
formée en colère, la révolte contre 
les propos geignards de certains 
en bataille organisée. 


Au sein de l'Apeas, association 
de parents d'enfants amblyopes 
et sourds, dont il est le président, 
Jean-Claude Philip est devenu 
« ingénieur de handicap visuel », 
avec ses deux amis, Jean Granje- 
man et Bertrand Desmas. Son 
truc à lui, c'est le lecteur de 
braille : une machine qui lit le 
braille, l'affiche sur l'écran d'un 
Apple 2 et le restitue sur une 
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imprimante classique, noir sur 
blanc. 


Le procédé fonctionne dans 
l'autre sens : un texte noir sur 
blanc peut être lu par une impri- 
mante classique, affiché à l'écran 
et sorti sur une imprimante en 
braille ou en gros caractères. 


Dans le premier cas, lorsque 
l'ordinateur « lit » le braille, s'ins- 
taure une communication entre un 
voyant et un non-voyant (la plu- 
part savent écrire le braille). Ima- 
ginez un enfant de dix ans qui 
veut « écrire » à son grand-père. 
L'invention est donc digne du plus 
grand intérêt. 






Caractères 


imprimante Somatex. 


Le non-voyant (Jean-Claude 
Philip récuse le terme « aveugle » 
trop galvaudé) utilise alors une 
machine Perkins pour « taper » 
son texte en braille. 


L'appareil est gros comme la 
moitié d'une machine à écrire por- 
table, mais apparemment moins 
complexe : six touches, pas une 
de plus, sont à la disposition du 
brailliste, chacune correspond à 
un point de la « lettre-braille ». 
L'ensemble des six points res- 
semble à un domino. 





lettre é 


A noter qu'une machine Perkins 
coûte 2 800 FF et est disponible 
dans toutes les bonnes associa- 
tions de braillistes. 


Pour lire un texte, le non-voyant 
dispose son index droit sur les 
petits picots du domino (qui sont 
en relief) ; pendant ce temps, son 
index gauche passe par derrière 
pour lire le mot. Comme pour 
d'autres écritures une forme 
« raccourcie » existe, le « braille 
abrégé » : chaque domino est 
alors composé non pas de six, 
ke de trois points. 


SE pre étape (non infor- 
matisée) est franchie : la page 
blanche est couverte de points 
blancs en relief, Le non-voyant lit. 
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que vous m avez de 
lors de notre 
conversation téléph 


De même, il communique, par let- 
tres en braille, avec un autre défi- 
cient visuel. 


La seconde étape est l'informa- 
tisation de la précédente : « saisir 
un texte sur un Apple, l'éditer, le 
modifier, le sortir en braille ou en 
gros caractères » explique Jean- 
Claude Philip. 


A quoi sert un texte en gros 
caractères ? « On transforme trop 
souvent les mals-voyants en 
aveugles, s'exclame l'ingénieur : 
les premiers peuvent lire un texte 
en noir et blanc, mais agrandi. 
Notre problème était de sortir des 
lettres de 8 mm de haut. » 


aphiques pour mal-voyants, en grandeur nature, réalisés à partir d'une 


Après moult démarches, ren- 
contres, désillusions, l'équipe de 
l'Apeas tombe sur une impri- 
mante graphique, l'imprimante 
braille — appelée « embos- 
seuse » — étant réservée à la sor- 
tie du texte en braille. 


Comment connecter ces deux 
machines à l'ordinateur ? L'impri- 
mante graphique qui édite des 
gros caractères est une « Soma- 
tex » dont le cerveau est un pro- 
cesseur Z80 qui contrôle une mé- 
moire intégrée de 64 Ko. 
L'ordinateur n'est plus très loin. 
Depuis, l'Apeas a déjà sorti près 
de dix mille pages en braille à 
l'école primaire de la Rosière et au 
CES de Caillois. Avec Christophe 
Rondot, Alain Guénoche et Guy 
Redon, Jean-Claude Philip a bri- 
colé l'imprimante pour que l'ordi- 
nateur puisse la diriger. Le logiciel 
est fait de Basic et de Pascal. 


A nouvelle 
étape, 
nouveau matériel 


Armé de la foi des inventeurs, 
notre équipe s'attaque à la troi- 
sième étape, la lecture du braille. 
Là aussi, la bataille fait rage. De 
congrès en visites, l'équipe de 
Jean-Claude Philip s’affronte à un 
domaine épineux, protégé. |l est 
vrai que certaines institutions 
tiennent à leurs produits, même 
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chers et mal adaptés. À nouvelle 
étape, nouveau matériel : une im- 
primante Sopraga est rapportée 
de la foire de Hanovre en 1982. 
Sa tête de lecture est tellement 
transformée qu'elle en arrive à lire 
les picots du braille précédem- 
ment tapés à la machine Perkins. 
Le texte s'affiche sur l'écran de 
l'ordinateur. Ensuite, c'est un jeu 
d'enfant pour l'imprimer en noir et 
blanc sur du papier. 

Tout cela se passe au siège de 
l'association (*}, où quelque cent 
trente enfants déficients visuels 
ou auditifs attendent impatiem- 
ment. Le pari engagé par l'Apeas 
est de choisir un matériel du 








Le texte tapé au clavier sort en braille sur 
l'imprimante : nous avons noirci les picots 
pour qu'ils Soient visibles. 


commerce (par exemple un Apple) 
adapté aux besoins des handica- 
pés. C'est l'éternelle lutte des 
partisans d'un matériel spécifique 
performant, mais réservé à une 
élite parce que trop cher, contre 
les partisans d'un matériel du 
commerce, bricolé et adapté aux 
mêmes besoins, mais bon mar- 
ché. L'Apeas a misé sur la se- 
conde politique : l'Apple coûte 
moins cher que l'imprimante de la 
Sopraga, dont la commercialisa- 
tion est annoncée pour le prin- 
temps 1983 (30 000 FF environ). 


Jean-Claude Philip répond à la 
critique en développant un autre 
projet. L'imprimante est un peu 
coûteuse ? Réservons-la aux as- 
sociations. L'Apple est trop per- 
fectionné pour une simple saisie 
de texte ? Parions sur un autre 
appareil... le Vic-20 par exemple, 
avec son stockage sur cassette : il 
vaut le prix d'une machine Per- 
kins ; les parents d'enfants handi- 
capés peuvent l'acheter sans trop 
de problèmes. L'association ne 
sert alors que de boîte aux let- 
tres... un peu singulière il est vrai, 
véritable imprimerie à transformer 
ce que vous venez de lire en au- 
tant de petits picots de braille. 


{*) Apeas, 72 bd Danièle-Casanove 13014 
Marseille 


Christian Tortel 
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échecs 





des petits qui n'ont 
(presque 
blus peur des gros 


Aux échecs, les 


ros ordinateurs se font damer 


le pion par les Ol, de jour en jour plus experts. 
C'est une des applications de l'intelligence arti- 
ficielle. Les concepteurs des programmes redou- 
blent d'ingéniosité pour en améliorer les perfor- 
mances. Dans cette compétition, quels sont 
aujourd'hui les mérites spécifiques des Ol, et les 
atouts d'un bon programme d'échecs ? 


L'idée de concevoir une ma- 
chine capable de jouer aux échecs 
est sans doute à peu près aussi 
vieille que ce jeu lui-même. 


Cette envie des hommes d'af- 
fronter une mécanique dans le 
plus prestigieux des jeux de l'es- 
prit donna naissance, aux XVIII* et 
XIX* siècles, à plusieurs automa- 
tes qui promenèrent et monnayè- 
rent à travers l'Europe et l'Améri- 
que du Nord « leur talent ». 


Peut-on parler 
d'intelligence 
artificielle ? 


C'était là bien sûr des super- 
cheries — un joueur de petite taille 
était caché dans l'automate -—, 
mais l'énorme succès populaire 
de ces pseudo-joueurs artificiels 
montrait déjà à quel point le grand 
public était fasciné par l'idée d'af- 
fronter une machine au « noble 
jeu ». 

Aussi n'est-il pas très surpre- 
nant que, dès l'apparition des pre- 
miers ordinateurs en 1945, le pro- 
jet de faire jouer ceux-ci aux 
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échecs soit immédiatement venu 
à l'esprit des informaticiens. 


C'est le 9 mars 1949 que le 
chercheur américain Claude Shan- 
non publia son article « Comment 
programmer un ordinateur pour 
jouer aux échecs », qui donna 
naissance à de nombreuses ten- 
tatives dans les années cin- 
quante. 


Dans les diverses tentatives de 
ces années-là, on pouvait noter 
des programmes qui essayaient 
d'explorer exhaustivement toutes 
les possibilités, des programmes 
à qui l'on donnait un « but » 
— mettre mat le roi adverse —, et 
surtout une tentative originale : 
des programmes qui mémori- 
saient leurs défaites de façon à ne 
pas les reproduire (*), 


Peut-on parler d'intelligence ? 
— « Faculté de connaître, de 
comprendre » dit Le petit Robert. 
C'est un bien grand mot et on ne 
notera dans les voies décrites 
plus haut que des tentatives 
d'analyse exhaustive, de but et 
d'auto-apprentissage. 


Avec la montée en puissance 
des ordinateurs s'est ajoutée, à 
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cette liste, la faculté de mémori- 
sation — qui est de moins en 
moins l'apanage des « gros » ordi- 
nateurs. Mais revenons à l'histori- 
que du développement du jeu 
d'échecs. 


En 1970, les programmes 
étaient assez nombreux pour que 
soit organisé à New York le pre- 
mier championnat officiel 
d'échecs sur ordinateurs avec six 
participants. Depuis, le cham- 
pionnat a lieu tous les ans et 
compte généralement douze à 
seize programmes. Le public a 
montré un intérêt certain pour les 
performances de ces machines, 
mais celles-ci souffraient tout de 
même d'un vice rédhibitoire : leur 
coût énorme, ainsi que celui de 
l'heure d'utilisation. 


Des programmes 
pour OI aux 
machines dédiées 


Seuls quelques rares privilégiés 
avaient parfois l'occasion d'af- 
fronter ces automates des temps 
modernes lors de séances simul- 
tanées. Ainsi des artistes, des 
hommes politiques et d'autres 
personnalités jouant plus ou 
moins bien aux échecs mettaient 
en vedette les machines par leurs 
défaites. 


Tout cela suscitait l'intérêt du 
grand public. et sa frustration de 
ne pouvoir lui-même rencontrer la 


{*) Voir à ce sujet la série « Les jeux et 
l'ordinateur » de David Lévy, qui à été 
publiée en vingt parties (de L'OI n° 16, avril 
1980 à L'OI r° 35, mars 1982). 


L'Ordinateur individuel 


machine, C'est pourquoi l'appari- 
tion du microprocesseur et des 
ordinateurs individuels provoqua 
un immense engouement pour les 
programmes d'échecs. 


1977 : le premier 
OI s'aventure 
chez les monstres 


Ces programmes furent 
d'abord vendus sur cassettes ou 
disquettes s'adaptant aux princi- 
paux O!l (Apple 2 - TRS-80, Pet, 
Commodore). Le prix de ces pro- 
grammes (Sargon 1, puis 2, puis 
encore Microchess) était très 
bas : de 200 à 500 FF, mais il 
fallait disposer d'un ordinateur in- 
dividuel encore assez coûteux en 
ces années 1977-1978. Alors na- 
quirent des firmes, américaines 
pour la plupart, qui se spécialisè- 
rent dans la conception et la fabri- 
cation des machines électroni- 
ques jouant uniquement aux 
échecs. Les succès de celles-ci ne 
se démentent pas puisque plus de 
cent mille ont été vendues en 
France en cinq ans, alors que 
moins de dix mille joueurs y prati- 
quent la compétition. 


La question que l'on se pose 
aujourd'hui est : quelle est la dif- 
férence de niveau entre le jeu des 
ordinateurs grand public vendus 
2 000 à 8 000 FF, et celui d'énor- 
mes monstres (Cray 1 - 


Cyber 176, etc.) qui coûtent des 
dizaines de millions ? 


Un premier élément de réponse 
est contenu dans les parties offi- 
cielles disputées entre les unes et 
les autres. C'est en 1977, à Seat- 
tle, qu'un premier ordinateur indi- 


viduel, « 8080 Chess », participa 
aux côtés de onze géants aux 
8° championnats d'Amérique. 


Ces championnats ont toujours 
lieu sur quatre rondes, c'est-à- 
dire que chaque machine dispute 
quatre parties, ce qui est nette- 
ment insuffisant pour avoir un 
classement significatif, mais 
donne tout de mème une idée des 
forces en présence. 


Voici le diagramme de fin de 
partie — historique — de « 8080 
Chess » contre « Ostrich », le 
meilleur programme canadien 
tournant sur Un « gros » « Data 
General Nova ». « Ostrich » exami- 
nait environ dix mille positions 
avant de jouer chacun de ses 
coups, et son classement ELO (1) 
était estimé à l'époque à 1520. 
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LI © 
Diagramme de fin de partie. 


Dans cette position écrasante 
pour les noirs (diagramme ci- 
dessus), Ostrich dépassa le 
contrôle de temps de 2 h, et fut 
déclaré perdant ! Cette « victoire » 
miraculeuse ne se reproduisit pas 
lors des trois suivantes, et le pre- 


{1} Le classement ELO permet de compa- 
rer la force de tous les joueurs du monde 
1 520 correspond à un joueur 
à de club très moyen 


mier ordinateur individuel qui 
s'était aventuré chez les gros 
marqua un point sur quatre et 
termina 9° ex aequo avec trois 
monstres. 


Dès l'année suivante, à Wa- 
shington, les Ol faisaient une 
prestation autrement convain- 
cante : Mike, programme anglais 
dû à Michael Johnson et tournant 
sur un Motorola 6800, marquait 
1,5 point sur 4, finissant 8° 
sur 12, mais surtout Sargon 2 sur 
Apple, programme de Kathe et 
Don Spracklen, marquait 
2,5 points et prenait la 5° place. 


C'est en 1979, à Détroit, que 
l'on fut le plus prêt d'assister à un 
événement extraordinaire : Sar- 
gon 3 eut une partie gagnante 
contre Belle, vainqueur du cham- 
pionnat 78 ! Malheureusement, le 
programme ne trouva pas le coup 
gagnant et refusa même la partie 
nulle par répétition de coups, 
parce qu'il estimait à juste titre 
avoir l'avantage. Finalement Sar- 
gon 3 marqua 1,5 points pour 
une 7° place, et Mychess, pro- 
gramme de David Kittinger tour- 
nant sur Cromenco 2,5 points et 
la 6° place. 


En 1980, à Nashville, le pro- 
gramme des Spracklen prit la 3° 
place sur dix participants, avec 
2,5 points sur 4, Mychess pre- 
nant la 6° avec 2 points, mais 
plusieurs programmes forts 
étaient absents. 

En 1981 à Los Angeles, seize 
programmes entrent en compéti- 
tion « Mychess », 10° avec 
2 points : « Chess Challenger X », 
programme des Spracklen, 9° 
avec 2 points ; mais c'est « Phili- 
dor », programme dû à l'équipe de 
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David Levy, qui prit le première 
place des Ol avec 2,5 points et 
la 6° place générale. 


Enfin, en 1982 à Dallas, qua- 
torze inscrits dont cinq OI : 
— Sfinks X, programme de Wil- 
liam Fink, tournant sur TRS-80, 
12° avec 1,5 points ; 


— Philidor, moins heureux que 
l'année précédente, 11° avec 
1,5 points ; 


— Savant X, nouveau programme 
de David Kittinger sur machine 
spéciale : 8° avec 2 points ; 

— Fidelity X, dernier programme 
des Spracklen, 7° avec 2 points. 

— Advance 2.4, programme de 
Michael Johnson et Wilson sur 
ordinateur individuel, 
2,5 points. 


Comme on le voit, les meil- 
leurs Ol font aujourd'hui jeu égal 
(parfois meilleur) avec de nom- 
breux programmes placés sur des 
gros ordinateurs. En revanche, il 
se situent encore derrière les 
meilleurs « gros », tels que 
« Belle », « Nuchess », « Cray 
Blitz » ou « Duchess ». 


6" avec 


Les « gros » ont une 
plus grande 
rapidité de calcul... 


Qu'est-ce qui fait aujourd'hui 
que les meilleures grosses machi- 
nes l'emportent encore largement 
sur les meilleurs ordinateurs ? 


Une machine jouant aux échecs 
est : un programme, mais aussi 
un ordinateur qui stocke les don- 
nées du programme et effectue 
les opérations. 


Pour ce qui est du programme 
lui-même, les OI n'ont plus rien à 
envier aux gros ordinateurs. En 
effet, la vente des petites machi- 
nes à jouer aux échecs étant de- 
venue une affaire très rentable, 
les firmes spécialisées paient à 
temps plein des programmeurs de 
talent pour mettre au point des 
programmes de plus en plus so- 
phistiqués, souvent avec l'aide de 
conseillers champions d'échecs. 


Les programmes des gros ordi- 
nateurs, quant à eux, sont géné- 
ralement l'œuvre d'étudiants pré- 
parant leur thèse en écrivant un 
programme d'échecs, ou de 
jeunes informaticiens employés 
dans des firmes pour lesquelles 
présenter de temps à autre un 
programme d'échecs est une 
bonne publicité. 


OI, gros ordinateurs sont donc 
à égalité quant aux programmes. 
Ils ne le sont pas du tout quant 


n° 47 Avr 83 


aux unités qui font tourner les 
programmes. Les gros l'empor- 
tent largement sur les petits, dans 
deux domaines bien distincts : la 
capacité de stockage et la rapidité 
de calcul. 


La capacité de stockage des 
gros ordinateurs est à peu près 
infinie, on peut donc faire un pro- 
gramme contenant des milliers 
d'intructions si on le désire. Il 
n'en va pas de même pour les OI, 
dont le coût de la mémoire joue un 
certain rôle (qui va d'ailleurs en 
diminuant ces dernières années). 


.…. et une 
énorme supériorité 
de stockage 


Sargon 2, meilleur programme 

sur ordinateur individuel en 78, 
tenait en 8 Ko de mémoire morte. 
Aujourd'hui, le meilleur pro- 
gramme sur Ol commercialisé — 
« de Challenger » — de Kathe 
et Don Spracklen, prend 36 Ko de 
mémoire morte, dont seize sont 
occupés par la bibliothèque d'ou- 
verture. 


Mais cette énorme supériorité 
de stockage des grosses machi- 
nes ne leur donne aucun avantage 
sérieux sur les petites, car les 
programmes tiennent tous sur 
64 Ko maximum — bibliothèques 
d'ouvertures exclues, mais on 
verra plus loin que celles-ci n'aug- 
mentent pas notablement la force 
d'un programme. 


La supériorité des grosses ma- 
chines est très facile à compren- 
dre : tous les programmes 
d'échecs actuels sont fondés sur 
la méthode de l'arborescence, 
examen des coups possibles à 
une profondeur d'un demi-coup, 
puis lorsqu'on a fini, à une profon- 
deur de 2, puis 3, etc. 


ilest clair qu'en temps de tour- 
noi — trois minutes par coup — 
un Ol explore généralement jus- 
qu'à cinq demi-coups de “Le 
deur, une grosse machine comme 
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« Elite » et « Balle » trouvent les 

réponses, seul le temps de cal- 

cul diffère : « Belle » « plonge » 
à neuf demi-coups en 7 min. 


F à LA 
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« Belle » en analyse jusqu'à huit 
dans une position de milieu de 
partie. 


A chaque fois que se produit, 
dans une partie, une phase tacti- 
que dont la clé réside à une pro- 
fondeur de huit demi-coups, 
« Belle » la trouvera, l'« Elite » ne 
la trouvera pas, et les autres OI 
moins encore puisqu'ils sont de 
deux à quatre fois plus lents que 
celui-ci. 


Mais bien sûr, une partie 
d'échecs n'est pas constituée 
uniquement de phases tactiques. 
Celles-ci ne se produisent généra- 
lement qu'après une ouverture et 
une phase stratégique plus ou 
moins longue, durant laquelle 
chaque joueur dispose position- 
nellement ses pièces au mieux 
pour pouvoir investir le camp ad- 
verse et réfuter les attaques de 
celui-ci. 


Or, dans cette phase stratégi- 
que, primordiale, Ol et « gros » 
sont à égalité, car la profondeur 
d'analyse et la puissance de cal- 
cul ne jouent aucun rôle. C'est 
justement parce que les program- 
mes sont tous très faibles straté- 
giquement, qu'ils ne peuvent pour 
le moment espérer inquiéter les 
plus forts joueurs humains. Et si 
des progrès tactiques importants 
ont été accomplis ces dernières 
années, tant pour les OI que pour 
les autres, aucune amélioration 
sérieuse n'a été trouvée pour le 
moment dans le jeu positionnel 
des différents programmes. 


Des OI avec 
des bibliothèques 
gigantesques 


Les ordinateurs individuels 
étant aujourd'hui battus par les 
grosses machines à cause de leur 
puissance de calcul et accessoire- 
ment en raison de leur capacité de 
stockage, existe-t-il une possibi- 
lité de voir les petits re mi les 
gros d'ici quelques années 


Pour tenter de répondre à cette 
question, essayons de comparer 
les possibilités des unes et des 
autres dans chacune des trois 
grandes phases de la partie : bi- 
bliothèque d'ouvertures, milieu de 
partie et finales. 


Bibliothèque d'ouvertures : 
les premiers coups d'une partie 
d'échecs répondent à une logique 
qui ne saurait être transgressée 
sans graves conséquences pour 
son auteur. Les premiers pro- 
grammes d'échecs n'avaient pas 
de bibliothèque de coups, mais 


L'Ordinateur inévduel 


essayaient de retrouver par ana- 
lyse les principes que le program- 
meur leur avait donnés : occupa- 
tion du centre, développement 
des pièces mineures, roque, ou- 
verture des colonnes, etc. La 
science des ouvertures est désor- 
mais énormément fournie, et les 
plus forts joueurs du monde ont 
clairement montré les coups joua- 
bles en début de partie pour les 
blancs et les noirs. 


Face à cette connaissance 
compilée dans des centaines 
d'ouvrages, et particulièrement 
dans l'encyclopédie des ouvertu- 
res qui recense des millions de 
coups, les programmeurs ont 
pour le moment complètement re- 
noncé à laisser l'ordinateur analy- 
ser lui-même des développe- 
ments qui seraient le plus souvent 
mauvais. Au lieu de cela, ils ont 
consciencieusement recopié des 
milliers de coups dans les livres, 
ce qui fait que le programme 
confronté à un premier coup ad- 
verse, par exemple E2E4, n'a qu'à 
chercher dans sa mémoire les ré- 
pliques prévues, par exemple 
E7E5, CFC5, G8F6, D7D6. La ré- 
ponse est donnée immédiatement 
et l'on est sûr qu'elle est correcte 
puisqu'elle émane de l'analyse 
des plus grands maitres. 


A ce jeu de mémoire et de réci- 
tation, les gros ordinateurs sont 
évidemment très avantagés. 
Ainsi, « Belle » a en mémoire envi- 
ron 350 000 positions de début 
copiées dans l'encyclopédie. La 
seule limite est, pour les gros, non 
pas la taille de la mémoire, mais le 
temps que passe le programmeur 
à écrire en langage machine des 


centaines de milliers de coups ou 


de positions. 


Il est possible 
de coder les positions 
ou les séquences 


Cet exercice de recopiage, qui 
pourrait paraître complètement 
stupide, l'est beaucoup moins 
qu'il n'y semble à priori : quelle 
part des connaissances acquises 
par un enfant procède de tels ra- 
bâchages ? 


La méthode la plus simple qui 
vient à l'esprit lorsqu'on veut 
transcrire une bibliothèque d'ou- 
vertures, c'est de coder pour cha- 
que coup les coordonnées de la 
case de départ et celles de la case 
d'arrivée : E2E4, cela prend 6 bits 
par case. Mais que de place per- 
due puisque, pour toutes les ou- 
vertures débutant par E2E4, on va 
devoir réécrire ce coup. 


L'Ordinateur indntoel 


Autre possibilité, coder les po- 
sitions, sans se préoccuper de la 
séquence de coups qui y mène. 
Cette technique est très bonne 
pour les variantes importantes où 
les séquences des premiers 
coups mènent ensuite à une foule 
de variantes. 


Autre méthode assez simple et 
qui fait gagner beaucoup de 
place : décrire les coups par la 
place qu'ils occupent dans la gé- 
nération des coups possibles. 
Dans une position donnée, le gé- 
nérateur de coups les appelle tou- 
jours dans le même ordre. || est 
donc possible de décrire un coup 
par le numéro d'ordre qu'il aura 
dans ce passage en revue. 


L'ingéniosité des | 
programmeurs est mise 
à rude épreuve 


Si, dans la position de départ 
de la partie, le programme exa- 
mine les vingt coups possibles 
dans l'ordre suivant : 1. A2A3, 
2. A2A4, 3. B2B3, 4. B2B4, 
5. C2C3, etc. E2E4 est le 10° 
coup et peut donc être appelé par 
son numéro d'ordre 10. L'ingénio- 
sité des programmeurs est ainsi 
mise à contribution dès la biblio- 
thèque d'ouvertures. 


Le programme actuellement 
commercialisé, et qui possède la 
plus grosse bibliothèque, est le 
« Prestige Challenger », ainsi que 
le module spécialisé CB 16 pour le 
« Sensory 9 » : 16 000 positions 
stockées qui correspondent à plus 
de 26 000 coups. 


Mais cette connaissance, qui 
peut sembler gigantesque au pro- 
fane, est très fragile, car le pro- 
gramme est incapable de recon- 
naître les interversions de coups 
qui mènent pourtant à le même 
position. 

Cette inaptitude des program- 
mes des ordinateurs individuels à 
reconnaître les interversions de 
coups les rend particulièrement 
vulnérables contre des joueurs ex- 
périmentés. 


Les meilleurs programmes sur 
grosses machines ont cette 
connaissance des interversions 
de coups dans la bibliothèque 
d'ouvertures, car ils reconnais- 
sent non les séquences de coups 
mais les positions. 


Mais ces gros ordinateurs ont 
eux aussi leurs défauts. Ainsi, 
alors que dans un grand nombre 
de positions d'ouvertures les pro- 
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grammes des petits ont prévu de 
pouvoir jouer au hasard l'un des 
trois ou quatre coups que les 
théoriciens considèrent comme 
équivalents, ceux des gros ordina- 
teurs qui n'ont pas les mêmes 
impératifs commerciaux — plaire 
au public en variant les parties — 
jouent toujours le même coup 
dans une situation donnée. 


Dans un tournoi disputé aux 
Etats-Unis fin 1982, quatre gros- 
ses machines étaient opposées à 
quatre forts joueurs humains d'un 
ELO moyen de 2050 (2). A la 
première ronde, le programme 
« Nuchess », avec les noirs, se fit 
battre dans une variante du gam- 
bit de la dame. A la ronde sui- 
vante, le joueur qui était opposé à 
« Nuchess », toujours avec les 
noirs, avait soigneusement pris 
note des coups joués par le pre- 
mier joueur et il n'eut qu'à les 
reproduire très exactement pour 
gagner de la même façon. Pas 
très sport, mais il y avait un prix 
de 500 dollars (3 500 FF) pour le 
vainqueur, alors. 





Milieu de partie : c'est dans 
cette phase que les programmes 
jouent le mieux. C'est aussi là 
qu'il est bien difficile de compen- 
ser la vitesse d'analyse (cent à 
deux cents fois supérieure) des 
grosses machines. Cela est toute- 
fois possible en prenant l'avan- 
tage au niveau du programme lui- 
même. Ainsi les Spracklen ont eu 
l'idée, dans leur programme de 
l'« Elite Challenger » et de ses 
successeurs, de faire analyser 
d'abord les coups qui donnent 
échec au roi adverse, même s'ils 
impliquent un sacrifice important 
pour ce faire. Ensuite, le pro- 
gramme fait une descente de l'ar- 
bre très profonde, mais aussi très 
étroite. 


{2} Le ELO de 2000 correspond au seuil de 
la première catégorie française. Un joueur 
de 2050 est donc très expérimenté et prati- 
que depuis de nombreuses années. 
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Dans certains cas, tel celui du 
diagramme, cela peut donner des 
résultats spectaculaires. Les 
blancs jouent et font mat en huit 
coups. 


1. E3A7 +! B8A7 
2. B5C7 + A8B8 
3. C7A6 + B8A8 
4. A6C7 + ABB8 
5. C7D5 + B8A8 
6. D5B6 + A7B6 
7. A5B6 + B4A6 
8. A3A6 mat 


Il faut 3 min 3s au Sensory 9, 
51s à l'Elite, 22s au Prestige pour 
trouver le mat en huit coups grâce 
à leur algorithme particulier d'at- 
taque du roi adverse. |l est certain 
qu'ils font beaucoup mieux que 
les meilleurs, si ces derniers ne 
sont pas dotés de la même astuce 
de programmation, car aucune 
machine ne peut descendre l'ar- 
bre jusqu'à quinze demi-coups en 
un temps raisonnable, même pas 
« Belle ». 


Fin de partie : c'est là une 
faiblesse criarde, commune à tous 
les ordinateurs, quelle que. soit 
leur taille. Cette phase nécessite 
des connaissances théoriques im- 
portantes — qu'aucun programme 
ne possède à l'heure actuelle, car 
les finales ont jusqu'ici été très 
négligées par les informaticiens 
— et aussi la capacité de faire des 
plans très longs, ce que les pro- 
grammes ne savent absolument 
pas faire pour le moment. 


Voici un exemple très simple : 
Les noirs jouent et gagnent. Tous 
les programmes jouent G3G2 ? 
tenant le « raisonnement » sui- 
vant : les blancs sont obligés de 
sacrifier leur fou sur le pion G2 
pour l'empêcher de faire dame, et 
je gagne donc le fou contre mon 
pion G3. 

Exact. Mais ce que les pro- 
grammes ignorent, c'est qu'ils ne 
pourront ensuite jamais mener le 
pion A4 à dame, car leur fou est 
de couleur opposée à la case de 
promotion du pion A1. C'est là 





F ôG .. 
Dans cette position, le pion A4 
ne pourra jamais être mené à 
dame : le fou est de couleur 
opposée à la case de 
promotion. 


D 8 € H: € 
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Position après le sacrifice de la 
dame blanche. 








« LL] c » [a L ü LD] 
Un échec du fou blanc par 
e du cheval qui prend 
un pion et refera la même chose 
au coup suivant, en prenant D5. 








Le cheval fait un échec et le roi 
noir n'a qu'une Case libre. 





Fr ü ” 


A [1 € 2 L 
Echange en 86 : le fou prend le 
cheval, mais est pris par le pion 
A5 ; la colonne À est 
libre pour l'échec et mat. 





une connaissance que tout joueur 
d'échecs possède parce qu'il l'a 
lue dans les ouvrages théoriques. 


Un OI, en revanche, ne peut 
donc pas prévoir qu'il se retrou- 
vera en fin de partie avec seule- 
ment un fou et son roi : Ce qui 
n'est pas suffisant pour mettre 
l'adversaire échec et mat. 





Les gros ordinateurs : 
plus rapides, mais pas de 
supériorité technique 


Dans cette position, « Belle » 
joue donc G3G2 ? et arrive à 
treize demi-coups de prodondeur 
d'analyse en 9 min 40s avec une 
évaluation de plus 600. « L'Elite » 
arrive à treize demi-coups de pro- 
fondeur d'analyse en vingt-huit 
heures avec une évaluation de 
plus 463 et joue, bien sûr le 
même coup. 


Même si on laissait les deux 
programmes tourner pendant un 
siècle, ils ne trouveraient jamais le 
plan gagnant, qui consiste à ame- 
ner le roi près du pion G3, puis à 
couper la diagonale du fou ad- 
verse avec son propre fou. 

Ainsi, il suffirait que le pro- 
grammeur d'un O| ajoute simple- 
ment quelques lignes à son pro- 
gramme pour dire : le pion de la 
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bande soutenu par un fou de cou- 
leur opposée à sa case de promo- 
tion ne peut être mené à dame 
contre un roi dépouillé bien placé, 
et ce programme ne jouerait plus 
G3G2 ? 


Il est donc parfaitement conce- 
vable que, dans bien des cas, 
un OI joue infiniment mieux qu'un 
gros ordinateur en finale, car dans 
cette phase la simple connais- 
sance d'une règle peut faire ga- 
gner un temps infini. Et le mot 
infini n'est pas exagéré ici. 

Un OI parviendra-t-il un jour à 
dépasser les grosses machines ? 
Peu probable, car même si à force 
d'astuces de programmation et 
de travail, un programmeur arri- 
vait à concevoir ce David capable 
de vaincre les Goliath, rien n'em- 
pêcherait alors ces Goliath d'em- 
prunter à David son cerveau pour 
le faire tourner beaucoup plus vite 
et analyser beaucoup plus loin. 


Certains soutiennent que la 
descente de l'arbre n'est pas la 
bonne méthode pour programmer 
le jeu d'échecs... Peut-être trou- 
veront-ils autre chose de concret. 
Mais c'est là une autre histoire. 
Des univers restent libres pour 
l'imagination des programmeurs. 
A vous de jouer. 


Pierre Nolot 











La « Société nouvelle Logabax » 
— tel est maintenant son nom 
commercialise depuis peu l'ordi- 
nateur français LX-528, suite et 
évolution logique du modèle bien 
connu, le LX-500, dont nous 
avons déjà eu l'occasion de parler 
dans ces colonnes. 


La configuration testée peut 
être qualifiée de « haut de 
gamme » puisqu'elle est compo- 
sée d'une console « clavier- 
écran » (LX-450), d'une unité cen- 
trale (LX-518) comprenant deux 
minidisquettes de 380 kilo-octets 


L'Orchnateur indractuer 





chacune et d'une unité de disque 
dur Winchester (LX-7505) d'une 
capacité de cinq millions d'octets. 


L'esthétique du LX-528 tire 
plutôt sur le moderne : quatre 
éléments indépendants que l'on 
peut arranger selon son goût 


L'unité centrale et le disque dur 
sont habillés du même châssis 
plastique de forme parallélépipé- 
dique et de couleurs marron et 
noir 

Le câble qui relie ces deux élé- 
ments n'autorise, de par sa lon 
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gueur, que deux dispositions : la 
juxtaposition ou la superposition. 


Läa console est composée d'un 
écran de forme moderne et orien- 
table, habillé de matière plastique 
marron et gris clair et d'un clavier 
dont le coffret, également marron, 
est entièrement métallique. Ces 
deux parties sont reliées par un 
cäble suffisamment long pour per- 
mettre toute une variété de dispo 
sitions. L’ennui est qu'à la récep 
tion de l'ordinateur, il faut 
commencer par démonter la 
console pour y connecter le câble 
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venant du clavier, Une simple dé- 
coupe à l'arrière du châssis aurait 
bien facilité les choses en évitant 
l'emploi du tournevis... 


Autre petit problème : en vou- 
lant raccorder la console à l'unité 
centrale, laquelle des deux prises 
utiliser ? Un recours à la docu- 
mentation (assez volumineuse) 
s'impose. À noter toutefois 
qu'une erreur de branchement n'a 
aucune incidence fâcheuse sur le 
matériel ! 


Ce détail nous incite à examiner 
plus attentivement l'arrière de 
l'unité centrale deux prises 
mâles 25 points, l’une pour le 
disque Winchester, l'autre pour 
l'imprimante parallèle, et deux 
prises femelles 25 points (deux 
voies RS232), l'une pour la 
console et l'autre pour la ligne de 
communication (si besoin est) ou 
une imprimante série. Interrupteur 
marche /arrêt, fusible et ventila- 
teur terminent cette description, 
sans oublier le cordon secteur qui 
sort de l'unité. À ce propos, il 
faudra prévoir une triple prise de 
courant avant d'assister à une 
mise sous tension en bonne et 
due forme ! 


Sur la face avant, à gauche des 
deux minidisquettes, on trouve un 
bouton poussoir de réinitialisation 
et un témoin de mise sous tension 
(led). 


Coup d'œil sur le clavier main- 
tenant. Îl est relativement large 
(55 cm) et composé de soixante- 
deux touches pour la zone princi- 
pale et seize pour la zone numéri- 
que située à droite. Cette dernière 
inclut aussi la virgule décimale et 
les déplacements du curseur 
(quatre dimensions et HOME). 


Le champ principal des touches 
est au standard français Azerty 
accentué, style machine à écrire. 
l'est complet et pourvu de toutes 
les fonctions habituelles : ESC 
(escape), CTRL (contrôle), TAB 
(tabulation), BREAK, LINE FEED 
(saut de ligne), etc. 


La touche de répétition n'existe 
pas et n'est pas nécessaire, celle- 
ci s'effectuant automatiquement 
dès que l'appui se prolonge au- 
delà de 0,8 s. De toute évidence, 
le symbole de la livre a remplacé 
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le dièse qui, pourtant très utilisé 
en informatique, reste introuva- 
ble, mais trois touches non gra- 
vées nous laissent un petit espoir 


pour l'avenir... Enfin, la touche 
CAPS LOCK à enclenchement mé- 
canique permet de forcer en ma- 
juscules les caractères alphabéti- 
ques. 


Conclusions partielles 


+ Ensemble robuste, sobre et 
ergonomique. Présentation mo- 
derne. 

e Stockage magnétique impor- 
tant avec disque dur. 

e Interfaces parallèle et série. 


CP/M, quelques 
« sucreries » et une 
surprise. 


La mise sous tension du sys- 
tème s'annonce par un « bip » 
venant du clavier et par l'allumage 
du voyant-témoin de sélection de 
la minidisquette de gauche. Il est 
difficile de ne pas remarquer le 
bruit occasionné par les ventila- 
teurs. Un curseur vert clignotant 
apparaît en haut et à gauche de 
l'écran. Il suffit ensuite de placer 
la disquette CP/M fournie dans 
l'unité qui nous tend ainsi les bras 
et de presser le bouton RESET 
pour lancer le système d'exploita- 
tion et obtenir le message : 

64 K CP/M - Version 2.2 

(C) Logabax V 1.5 (IPL DKT) 
1.12.82 

A> 


Les mots IPL DKT signifient 
que le chargement initial a été 
effectué à partir de la disquette. 
L'ordre DIR {listage du catalogue 
de la disquette) nous apprend que 
nous avons affaire à un CP/M 
tout à fait standard, auquel Loga- 
bax a ajouté quelques « sucre- 
ries » du style : Basic-G (orienté 
gestion), séquentiel indexé, pro- 
gramme de démonstration, etc. 


Mais maintenant, une surprise 
nous attend... Ouvrons la porte de 
l'unité de disquettes (ce qui en 
interdit l'utilisation) et pressons le 
bouton RESET (c'est une idée un 
peu « dingue », mais vous allez 
voir la suite !). 
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Après un instant d'hésitation, 
le témoin rouge d'activité s'éteint, 
mais celui du disque Winchester 
clignote et le même message que 
précédemment s'affiche avec une 
petite différence : IPL WINCHES- 
TER (initialisation à partir du dis- 
que dur). Si l'on a des craintes 
pour sa disquette, on peut même 
la remplacer par sa pochette (!!), 
le principal étant que la cellule 
d'index de l'unité soit obstruée. 


La commande DIR s'exécute 
très rapidement, en silence, et fait 
apparaître des pages entières de 
programmes en tous genres (ai- 
mablement fournis pour nos 
essais). || ne faut que quelques 
secondes pour apprécier la sou- 
plesse et le confort apportés par 
ce nouveau moyen de stockage : 
dans notre cas, cent onze fichiers 
occupent 1,5 Mo (mégaoctets) 
sur le disque et nous laissent en- 
core une capacité d'un peu plus 
du double ! 

Une consultation de quatre 
autres zones utilisateurs (USER) 
nous fera découvrir encore d'au- 
tres programmes. 


Logabax a créé une commande 
supplémentaire de CP/M qui 
s'appelle « D ». Elle est identique 
à la commande DIR, mais les fi- 
chiers apparaissent par ordre al- 
phabétique sur quatre colonnes, 
avec la taille qu'occupe chacun 
d'eux. Y sont également indiqués 
le nombre total de fichiers de la 
zone utilisateur, la taille occupée 
et celle restante. Contrairement à 
DIR, cette commande bien prati- 
que n'est pas résidente en mé- 
moire mais l'est sur disque (com- 
mande temporaire). 


Comparativement à d'autres 
ordinateurs que nous avons eu 
l'occasion de tester, CP/M sem- 
ble relativement bien adapté au 
LX-528 (l'écriture de cette portion 
de programme spécifique appelée 
BIOS pose parfois quelques pro- 
blèmes aux constructeurs), si l'on 
en juge par le temps d'exécution 
des différentes commandes et 
compte tenu des performances 
nouvelles apportées par le disque 
dur, || faut toutefois souligner que 
le processeur est dans une ver- 
sion rapide (Z80-A),. 


Au passage, la qualité de 


au banc d'essai 


L'Ordinateur Individuel 





Le clavier, de type Azerty. avec des caractères accentués 


l'écran (36 cm de diagonale) nous 


a aussi frappés : nets et particu- 
lièrement stables, les caractères 
sont bien dessinés et très aérés 
(jambages des minuscules des- 
cendant de trois points), dans une 
matrice de 5 X 12 points, ce qui 
assure une vision agréable et 
sans fatigue. La capacité est de 
vingt-quatre lignes de quatre- 
vingts caractères 


En tapotant sur le clavier, notre 
surprise est grande de constater 
que nos chers caractères accen- 
tués (y compris ceux utilisant le 
tréma et l'accent circonflexe) sont 
connus de CP/M, et particulière- 
ment de l'éditeur (ed)! C'est la 
moindre des choses, rétorquerez- 
vous. Et pourtant, certains vous 
diront que CP/M étant d'origine 
américaine, il n'est pas facile de 
lui faire accepter les accentua- 
tions des caractères français... La 


Carte d'ident 
Confiauration de notre es 
e Unité centrale LX-518 avec 
double lecteur de disquettes : n° 
166. 

e Console clavier-écran LX- 
450, 


e Unité de disque dur 5 Mo 
Winchester, LX-7505, n° 02. 


sa 


Présentation 

e Le LX 528 est un ordinateur 
de table comprenant un clavier 
Azerty accentué de soixante- 
dix-huit touches avec bloc nu- 
mérique séparé, un écran vert 
semi-graphique de vingt-quatre 
lignes de quatre-vingts caractè- 
res, définis par une matrice de 
5 X 12 points permettant de 
faire descendre les jambages 
des caractères de trois points 
sous la ligne, une unité centrale 
construite à partir d'un proces- 
seur Z8O0A et disposant de 
64 Ko de MEV et de 2 Ko de 
MEM. 


L'Ordinateur indradiei 


preuve du contraire est faite main- 
tenant ! Par remplacement du gé- 
nérateur de caractères, on peut 
ainsi avoir accès à six polices dit- 
férentes 


Le clavier français, c'est bien 
Mais chaque médaille a son 


revers, Ainsi, comme nous 
l'avons signalé, le symbole 
« dièse » ne figurera pas sur 


l'écran, sauf si vous le remplacez 
mentalement par la livre anglaise. 


De même, en lançant MBasic 
(qui figurait inévitablement sur le 
disque), les crochets respective- 
ment à gauche et à droite nous 
sont apparus sous la forme des 
symboles « degré » et « paragra 
phe ». Il faut s'y faire, mais cela 
peut être gênant si l'on fait du 
Pascal, par exemple. Et ce d'au 
tant plus que l'écran LX-450 sait 
faire bien des choses. Ainsi, il 
reconnait les caractères « pseudo 


e du matériel 


e Cet ordinateur est doté de 
deux sorties séries et deux sor- 
ties parallèles. 


MOI MPSQNETTIENT 

e Un gros classeur comprenant 
le manuel d'utilisation, la docu- 
mentation CP /M, du Basic et du 
séquentiel indexé, 

e Une disquette CP/M avec le 
Basic G. 


Prix 
e 28 350 FF tte (version de 
base) + 24 800 FF ttc (disque 
dur), soit un total de 53 150 FF 
tic. 


Garantie 

e Trois mois pièces et main- 
d'œuvre, ou un an sous contrat 
spécial de maintenance. 

e Délai d'intervention maxi- 
mum seize heures avec un 
contrat de maintenance, ou 
quatre jours sans contrat. 
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graphiques » Iso formés dans une 
matrice de deux carrés de large 
sur trois de haut (style graphique 
TRS-80), et le jeu de graphismes 
8275 (ceux générés par le contrô- 
leur vidéo Intel du même nom) 
bien utiles pour dessiner des ta- 
bleaux 

Grâce à ce même 8275, il est 
possible de définir des attributs 
visuels tels que champ normal ou 
en vidéo inverse, surbrillance, cli- 
gnotement, ou encore une combi- 
naison des quatre. La définition 
de ces attributs s'effectue sous 
Basic par des ordres CHR$ ou par 
des séquences de touches parti- 
cuhères (ESC et CTRL) reconnues 
également par CP/M. 


Pour en terminer avec les pos- 
sibilités de la console écran-cla- 
vier, Signalons qu'une fonction 
permet de configurer la haison 
série par un système de menu : 
vitesse de transmission, parité, 
etc. 





Conclusions partielles 
+ Simplicité de mise en œuvre. 
+ Système rapide et CP/M bien 
adapté. 

+ Confort apporté par la qualité 
de l'écran. 

+ CP/M acceptant les accents 
français ! 

+ Caractères semi-graphiques 
et attributs de visualisation. 


Un Basic très riche, 
avec séquentiel indexé, 
mais un mauvais éditeur 


Venons-en maintenant au 
Basic-G livré par Logabax et 
orienté vers les applications de 
gestion. Îl est de type « interpré- 
teur », mais possède une 
commande COMPILE qui effectue 
uné « condensation » du pro- 
gramme source et rend son exé- 
cution un peu plus rapide (nous 
disons bien « un peu »), Le pro- 
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gramme étant ainsi compilé, il 
devient inlistable et il est donc 
nécessaire de procéder préalable- 
ment à sa sauvegarde sur disque 
Essayer de compiler un pro- 
gramme contenant une erreur af- 
fole un peu l'exécuteur Basic (le 
compilateur, quant à lui, n'y voit 
que du feu...) qui signale bien une 
erreur mais à un numéro de ligne 
farfelu ! 


Les programmes compilés peu 
vent aussi être exécutés par 
Basic-E qui est un Basic-G simpli 
fié occupant donc moins de place 
en mémoire et ne contenant que 
la portion exécuteur de celui-ci 


Basic-G emploie un dialecte et 
une syntaxe qui S'écartent légère- 
ment de ceux du Basic tradition- 
nel et dont MBasic est l'un des 


modèles. Néanmoins, son ap- 
prentissage est facile et, bien 
qu'ayant quelques carences, il 


possède des avantages certains 
Il reconnait et traite évidemment 
tous les caractères accentués et 
les attributs de visualisation 


Il est possible à l'utilisateur de 
choisir entre le point décimal ou la 
virgule pour exprimer des valeurs 
numériques. Ces dernières sont 
définies sur un maximum de 
douze chiffres significatifs 


La nohce de « 


aractères, Notez la présence de 


Les variables alphanumériques 
occupent en principe dix caracté 
res, sauf spécification contraire 
par l'ordre DIM (voyez déjà la 
nuance !). Les noms de variables 
sont formés d'une seule lettre sui 
vie facultativement d'un chiffre 
D'accord, cela fait toujours 
286 combinaisons possible, il 
n'en reste pas moins que « FAC- 
TURE-1 » est un nom plus cau- 
sant que «F1» 


Si les tableaux de variables nu 
mériques sont possibles, il n'en 
est pas de même des tableaux de 
chaines. En effet, lorsqu'un indice 
suit un nom de variable alphanu- 
mérique, il désigne un caractère 
ou une sous-chaine de cette varia 
ble, façon Hewlett-Packard 


En Basic-G, la syntaxe est rela- 
tivement souple (format libre) et 
les espaces entre les mots sont 
facultatifs., Les commandes d'une 
même ligne sont séparées par le 
symbole « Ç », ce qui est peu 
lisible. Toutefois, la documenta 
tion précise que le signe sépara 
teur est un « \ ». En fait, dans un 
clavier Qwerty, le signe « \ » se 
trouve à la place de la touche 
& Ç », mais génère toujours un 
& Ç ». Pourquoi ne pas avoir 
conservé le « : » habituel ? 


-aractères senmn-grapiuques 


La commande PRINT peut être 
abrégée en PR, ce qui ne man 
quera pas de produire une ambi- 
guité entre : PR INT (A) et PRINT 
(A) une fois le programme 
compacté (voir plus loin)., 


Au nombre 
« curieuses », 


des commandes 
citons RESUME 
pour reprendre l'exécution d'un 
programme interrompu (CONT 
sous MBasic), LIST A pour lister 
le catalogue du disque A (FILES 
sous MBasic) et CLEAR qui efface 
proprement le programme (NEW 
sous MBasic).. Les commandes 
plus « sympas » sont APPEND 
(chargement à la suite), NUMB 
(renumérotation), COMPACT 
(suppression des espaces non si- 
gnificatifs du programme) ou 
COMPACT REM (idem mais sup 
pression des REM) (attention tou 
tefois aux intructions qui se bran- 
chent sur un REM..., ça ne 
marchera plus !)}, COMPILE (con- 
densation du programme) et 
WAIÏIT (ralentissement des lista- 
ges sur l'écran). 


Pour quitter Basic-G et revenir 
au CP/M, il suffit de frapper 
QUIT, ce qui change un peu des 
SYSTEM, EXIT, ou autres BYE ! 
Mais ne partons pas encore et 
examinons la commande EDIT 


L"£8%8 Ces, -./8123456789: ; (=)? àABCDEF CHI JKLHNOPORSTUUUXVZ* c$"_*abcdefghi jk lano 


pqr stuvuxyzédé "# 
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L Orcmateur latte) 


4 


Celle-ci, lorsqu'on la fait suivre 
du numéro de la ligne à modifier, 
ne produit, contre toute attente, 
aucun effet apparent, Pourtant, 
cette ligne a été transférée dans le 
tampon de l'éditeur de textes in- 
tégré au Basic-G. On peut alors 
procéder à l'édition « en aveugle » 
à l’aide des touches ESC, DEL, !, 
LF, BS, etc 


Ce type d'éditeur peu commode 
nous replonge vingt ans en ar- 
rière, à l'époque des télétypes et 
des tubes électroniques. 


Passons maintenant aux fonc 
tions et instructions dont Basic-G 
est très riche. IF/THEN/ELSE, 
ON, GOTO/GOSUB, ON ERROR, 
etc., tout y est. 

Citons toutefois quelques parti- 
cularités : BYTE permet de dialo- 
guer avec un fichier octet par 
octet ; EXIT est utilisé pour sortir 
d'une routine autrement que par 
RETURN par un branchement di- 
rect et en vidant la pile de 
l'adresse de retour : INPTC s'uti- 
lise de la même manière que le 
classique INPUT, mais ne provo- 
que pas de passage à la ligne 
après introduction de la valeur à 
saisir ; LP définit la longueur des 
lignes de texte (WIDTH en MBa- 
sic) ; ROUND détermine la valeur 
de l'arrondi à effectuer sur tous 
les calculs : SPACE donne la taille 
mémoire restante, 


Les fonctions utilisateurs sont 
définies par DEFVF et appelées 
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EETILE 


TrIT 
:9:: 


par VF. Celles-ci peuvent 
comprendre plusieurs lignes 
d'instructions, auquel cas elles 
seront terminées par VFEND : 
PEEK et POKE portent sur des 
valeurs d'adresse variant de O à 
65535 ; on retrouve CALL sous la 
forme d'une fonction qui permet 
le dialogue avec une routine en 
langage machine. 


Mais l'un des points forts du 
Basic-G est la notion de niveaux 
de programmes. Plusieurs pro- 
grammes (cent vingt-huit au 
maximum) auxquels on affecte un 
niveau hiérarchique (LEVEL) peu- 
vent être chargés du disque en 
mémoire centrale par la directive 
LINK LEVEL n « nom du pro- 
gramme ». Chacun de ces pro 
grammes possède sa numérota- 
tion propre et ses pointeurs 
locaux pour gérer données et er 
reurs (ON ERROR). Les variables, 
en revanche, sont globales et 
communes à tous les program 
mes. On communique d'un niveau 
à l'autre par GOTO LEVEL n ou 
GOSUB LEVEL n. Le chargement 
dynamique d'un niveau (LINK 
LEVEL) « écrase » le programme 
de ce niveau ainsi que tous ceux 
des niveaux supérieurs, mais pré- 
serve l'intégrité des variables 
Cette fonctionnalité offre une très 
grande souplesse dans le traite- 
ment de certaines tâches (struc- 
tures en arbre), tout en optimisant 
la gestion des espaces mémoire 
et disque. 
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Vue de l'arrière de l'écran vidéo, capot enlevé, Branchement du clavier et haison à l'unité centrale 


Les fichiers manipulés par 


Basic-G sont de trois types : sé- 
quentiels, accès direct et séquen- 
tiels indexés. Les deux premiers 
sont exploités de manière habi- 
tuelle, si ce n'est que READ # et 
WRITE # remplacent les INPUT # 
et PRINT # du MBasic 


Le troisième mode, le plus inté 
ressant pour la gestion, n'est pas 
directement traité par Basic-G 
mais transite par une fonction uti- 
lisateur spécifique, UFI, à condi- 
tion d'avoir chargé préalablement 
le programme GESFICH (réalisé 
en Basic compilé) 


Les ordres propres au séquen- 
tel indexé sont passés dans la 
zone paramètre de U. Is sont au 
nombre de treize : ouverture, fer- 
meture de fichiers : création, re- 
cherche, lecture, suppression clé : 
etc. On trouve aussi deux utilitai- 
res également écrits en Basic-G et 
exploitables dans un programme 
d'application (LINK LEVEL) : 
TRIINDEX et DKTUTIL (tri, alloca- 
tion, copie, listage des fichiers 
séquentiels indexés) 


Conclusions partielles 


+ Basic-G relativement complet 
et rapide, pas toujours standard 
et malheureusement affublé d'un 
éditeur antédiluvien. 

e Exploitation de niveaux de 
programmes. 

+ Séquentiel indexé. 
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CP/M 2.2 standard 
avec divers 
enrichissements 


CP/M est présent sous une 
forme standard (éditeur ED, as 
sembleur ASM, metteur au point 
DDT, etc.). Les apports d'origine 
Logabax sont : D (liste triée du 
catalogue), GENSYSF, GEN- 
SYSW et CBIB. Ce dernier est un 
utilitaire qui permet la copie des 
minidisquettes et la Ssauvegarde- 
restitution des fichiers et pro- 
grammes sur disque Winchester 





Conclusions partielles 

e Version CP/M 2.2 standard 
bien adaptée à la gestion du dis- 
que dur 

e Apports utiles de quelques 
programmes d'origine Logabax. 


Une réalisation simple 
et efficace, 


L'accès aux compo- 
sants électroniques 
du système est ex: 


cessivement facile et la 
mécanique associée est 
également une merveille de 
simplicité. Les opérations de 
maintenance devraient donc 


s'en trouver notablement réduites, 
Le châssis unité centrale (de même 

que celui du disque dur) est composé de 
deux coquilles en forme de V, fixées en- 
semble par quatre vis. La partie supérieure 
étant retirée, on distingue alors au centre les 
deux unités de minidisquettes OPE (Olivetti Peri- 


1 47 hvrd 83 


pheral Equipment), double face, 
double densité, à gauche la carte 
unité centrale et au fond l'alimen- 
tation 


Les connecteurs des liaisons 
série sont directement fixés sur la 
carte logique, qui est d'une taille 
relativement réduite (325 X 145) 
et sur laquelle on constate une 
certaine modernisation par rap- 
port aux premiers modèles de LX- 
500. Elle supporte une soixan- 
taine de composants dont le pro- 
cesseur Z80-A, les contrôleurs 
parallèles (P10) et série (S10, 
deux voies), un générateur de 
temps (CTC), le contrôleur disque 
(WD1797), une mémoire morte 
de 2K-octets (2716) et 64K- 
octets de mémoire vive (huit boi- 
tiers). L'aspect général de cette 
carte est excellent. 


La liaison image s'effectuant 
grâce à l'une des voies série, il 
faut nous attendre à trouver une 
carte logique dans la console de 
visualisation LX-450 
Celle-ci comporte en 
effet et entre autres : 
un Z80, le contrôleur 
vidéo 8275 (Intel), 
un contrôleur pa- 
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rallèle 8255 utilisé pour l'interface 
clavier et un contrôleur série 2651 
{liaison unité centrale). Le généra- 
teur de caractères est placé sur 
une mémoire morte (2K-octets) 
enfichable. 


Quant au chassis LX-7506, il 
contient une alimentation, le dis- 
que Winchester et une carte d'in- 
terface très dense (de la dimen- 
sion du disque) d'origine 
américaine. 





Conclusions partielles 





e Réalisation matérielle simple 
et efficace. 
+ Maintenance facile. 


Une documentation 
abondante, 
en français, 


La documentation fournie avec 
le LX-528 tient dans un classeur 
unique mais de taille respectable 
(5 cm d'épaisseur) dans lequel on 
trouve différents manuels, tous en 
français : utilisation de l'écran LX- 
450, utilisation générale du LX 
518, manuel de référence du 
CP/M, Basic-G et Basic-E, sé- 
quentiel indexé 


L'aspect édition n'est pas très 
attrayant (manque de couleurs et 
d'illustrations, photocopies sim- 
ple face), mais la consultation 
reste simple et la lecture rela- 
tivement claire. On trouve égale- 

ment des exemples de pro- 
grammes, notamment celui 
permettant de transmet- 
tre des fichiers entre 
deux systèmes. 


« 

Unité 
centrale 
démontée 


Conclusions partielles 





+ Documentation relativement 
claire, entièrement en français 
mais peu attrayante. 

e Manque un peu de pédagogie. 
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conclusions 


Le LX-528 est un ordinateur indivi- 
duel tourné vers les applications de 
gestion et, dans ce domaine, il a de 
solides atouts : une base matérielle 
saine et bien conçue, aux performan- 
ces satisfaisantes, pilotée par un logi- 
ciel bien adapté, capable d'exploiter le 
maximum des possibilités de la ma- 
chine. 





La dimension nouvelle apportée par 
le disque Winchester est évidemment 
très appréciable ; elle procure un 
grand confort d'utilisation auquel on 
s'habitue assez facilement et qui, mal- 


ré l'honnête capacité de ce disque, 
ait oublier les minidisquettes. 


Le domaine scientifique n'est pas 
très privilégié (extensions assez fer- 
mées, possibilités graphiques rédui- 
tes). En revanche, dans l'enseigne- 
ment, le LX-528 a toutes ses chances 
avec son disque dur et sa console 
(écran large et lisible, caractères semi- 
graphiques). 

Et puis il y a CP/M, avec son 
énorme bibliothèque de logiciels prêts 
à l'emploi. 

Décidément, le « 8 bits » n'est pas 
encore enterré | 


Alain Pinaud 
Pierre Formé 








LE POUR ET LE CONTRE 


Ce système a une vocation professionnelle marquée et les utilisations 
personnelles seront donc absentes du pour et du contre. 








UTILISATION DANS L'ENSEIGNEMENT 


POUR 


Système robuste et facile à maintenir. 
Possibilités d'extension. 

Mémoire de masse importante avec dis- 
que dur. 

Ecran très lisible. Caractères semi-gra- 
phiques. 

Logiciel CP/M standard et sa bibliothè- 
que. 


CONTRE 


Documentation peu pédagogique. 
Possibilités sonores très réduites. 

Pas de graphique haute résolu- 
tion/couleur. 
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UTILISATION PROFESSIONNELLE 


POUR 


Système robuste et ergonomique. 
Maintenance facile. 

Mémoire de masse importante. 
Console écran-clavier bien adaptée à la 
gestion. 

Logiciel CP / M étroitement adapté. 
Bonne bibliothèque d'applications. 

Basic relativement complet avec séquen- 
tiel indexé. 

Documentation entièrement en français. 


CONTRE 


Possibilités d'extension assez fermées. 
Système un peu bruyant. 
Documentation peu attrayante. 
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LX-528 
le point de vue du constructeur 





Le Logabax LX-528 est un maté- 
riel professionnel particulièrement 
tourné vers les applications de ges- 
tion. Professionnel, mais à un prix 
comparable à celui de systèmes des- 
tinés aux « amateurs ». 


Notre grand souci, en ce qui 
concerne son logiciel de base, a été 
l'adoption de standards (CP/M) per- 
mettant aux utilisateurs de disposer 
d'emblée d'une grande quantité de 
logiciels prêts à l'emploi. Des fonc- 
tionnalités supplémentaires sont 
fournies (configurateur de système, 
accès séquentiel indexé). 


Une architecture interne soignée a 
pour conséquence une maintenance 
facile, assurée, rappelons-le, par 
plus de cinquante centres techniques 
répartis sur l'ensemble du territoire. 


Si nous avons donné à la docu- 
mentation un aspect un peu sévère, 
c'est uniquement pour un problème 
de réduction de coût. Toutes les in- 
formations nécessaires s'y trouvent, 
et entièrement en français, Une pré- 
sentation plus luxueuse aurait été 
inévitablement à la charge de nos 
clients. Une version moins aride et 
plus pédagogique est à l'étude. 
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L'écran LX-450 peut recevoir une 
option graphique possédant une dé- 
finition de 512 points sur 256 points. 


Enfin le ventilateur, qui assure un 
excellent refroidissement du sys- 
tème, a été modifié sur les configu- 
rations actuelles. 


Au niveau des extensions possi- 
bles, signalons que le LX-528 peut 
être équipé de mini-disquettes 13 cm 
(5 pouces) de plus grande capacité 
(760 Ko X 2) ou de disquettes 20 cm 
{8 pouces) plus classiques (il devient 
alors le LX-588 avec une capacité de 
stockage de plus d'un million d'oc- 
tets par disquette). 


Pour terminer, nous voudrions 
souligner un point qui nous semble 
d'importance : l'existence, sur le LX- 
528, d'une interface synchrome don- 
nant accès à un domaine plein d'ave- 
nir : celui des télécommunications. 


Société Nouvelle Logabax 
Direction Commerciale 
Service Technique Central 
Micro-Ordinateurs 

27 boulevard Gambetta 
92130 Issy-les-Moulineaux 
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solution de jeu 





que de chiffres | 


Les jeux de L'OI vous proposent tous les mois divers 
problèmes plus ou moins compliqués. Ainsi le 

. jeu numéro 201 publié dans L' 

mars 1982. Oui mais. Mais ce jeu comportait 

une erreur. Pour l’annuler, voici un puissant (!) 
programme Basic pour Casio FX-702 P. 


Rappelons tout d'abord 5, 6, 8 et 9 imposent que les 
l'énoncé, # Le nombre chiffres impairs occupent les 
963 258 147 présente les pro- places impaires et les chiffres 


priétés suivantes : il est formé des 
chiffres de 1 à 9. Chaque nombre 
commençant par le premier chiffre 
du nombre de départ (96, 963, 
9 632, etc.) est divisible par le 
nombre de chiffres qui le compo- 
sent (2, 3, 4, etc.) Ecrivez un 
programme qui détermine tous les 
nombres jusqu'à neuf chiffres 5a- 
tisfaisant à cette propriété. » 





Tout va bien jusqu'au septième 
chiffre, mais l'exemple devient 
malchanceux pour le huitième : 
96 325 814 n'est pas divisible 
par huit ! 


Reprenons donc le problème à 
l'envers pour déterminer là ou les 
solutions, si tant est qu'il y en ait 
une. 


Commençons par le nombre de 
neuf chiffres : dans ce cas les 
preuves de divisibilité par 2, 3, 4, 
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I n° 35 de 


pairs les places paires. On notera 
que, d'une part, le premier chiffre 
pair détermine tous les autres 
pairs et que, d'autre part, le chit- 
fre 5 doit occuper la cinquième 
place. 


Encore un petit effort : la divi- 
sion par 3 permet de réduire de 
vingt-quatre à dix les « ébau- 
ches », et la division par 7 de dix à 
deux. Finalement la division par 8 
garde la solution unique. Le pro- 
gramme Basic pour Casio FX- 
702P comporte treize lignes et 
« tourne » autour de trois boucles 
imbriquées À, B et C. On obtient 
la solution en six secondes et 
demie et l'exploration s'achève en 
quinze secondes et demie. 


A vous de le modifier soit pour 
aller plus vite, soit pour voir appa- 
raître les solutions intermédiaires 
dans le cas où l'on ne dispose que 
de huit, sept, six... chiffres. 





Jean Thiberge 
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donnez du muscle 
à votre ordinateur 


Le marché de l'informatique devient un monde 
de plus en plus bouillonnant. Les périphériques 
ne sont d'ailleurs pas en reste : synthèse vocale, 
mini-tables traçantes, etc. Et maintenant un 
robot pour muscler votre ordinateur ! Ce robot, 
appelé Multisoft, coûte 7 709 FF ttc et nous 


l'avons connecté à un Dai lors de notre essai. 


Quand on parle de robot, on 
imagine très souvent un huma- 
noïde pensant, anthropomorphe 
bien sûr, et dévoué corps et âme 
(ou presque) à son maître. 


A côté de ce robot de science 
fiction, il y a la version ménagère : 
le robot mixeur, broyeur, tran- 
cheur, éplucheur. Celui-là, c'est 
un faux. |l fait peut-être beaucoup 
de choses, mais il ne sait pas 
sortir de ses actions prédéfinies. 


Alors que reste-t-il ? Le robot 
industriel, qui gagne du terrain 
chaque année dans les entrepri- 
ses et qui n'est pas limité à une 
séquence de mouvements, car il 
est programmable. 


Ainsi, lorsque les impératifs de 
fabrication évoluent, il sait 
s'adapter, On change le pro- 
gramme et il repart. Voilà, décrit 
en quelques mots, le robot d'au- 
jourd'hui. 

Ce n'est, le plus souvent, qu'un 
long bras articulé terminé par une 
main plus ou moins évoluée. Il 
peut peindre, souder, transporter 
des pièces. 


Dans une première étape, il faut 
lui apprendre son travail. Un robot 
peintre en automobile, par exem- 
ple, apprendra en se laissant qgui- 
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der la main par un ouvrier spécia- 
lisé. Tous les déplacements 
successifs seront détectés par 
des capteurs et mis en mémoire 
de l'ordinateur de commande. 


Lors de l'exécution ultérieure 
de son travail, la main du robot 
fera le même trajet et pourra être 
contrôlée par des capteurs capa- 
bles de prévenir une anomalie de 
fonctionnement. 


Un robot 
semblable 
à une grue 


Le robot Muitisoft — qui pèse 
4,5 kg — présente beaucoup de 
ressemblances avec une grue 
jouet, 


Un socle de 17 X 17,5 cm 
contient l'électronique, les prises 
de liaison à l'ordinateur et d'ali- 
mentation électrique et un pre- 
mier moteur. Dans la partie infé- 
rieure du bras articulé, on compte 
cinq moteurs et des engrenages. 


Vers le haut de cette zone se 
trouve l'articulation d'épaule, qui 
se prolonge par un bras lui-même 
articulé au coude et au poignet. 
Une main, placée au bout du poi- 
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gnet, comporte trois doigts dispo- 
sés à 120 degrés. 


Tous les moteurs de 
commande sont de type pas à 
pas, ce qui permet d'assurer des 
déplacements de très faible am- 
plitude sans nécessiter de frein ou 
d'asservissement de contrôle. 


Des ensembles de poulies et de 
courroies crantées, et des engre- 
nages, réalisent la transmission 
des mouvements en réduisant 
l'angle de déplacement. 


Lä rotation de l'épaule par rap- 
port à l'embase comporte une 
première réduction à courroie : 
poulie de l'arbre primaire 
20 dents, poulie de l'arbre secon- 
daire 72 dents. Une deuxième ré- 
duction par roues dentées a un 
rapport de 12 dents sur 108, 
L'axe moteur tourne de 
7,5 degrés par pas. Après réduc- 
tion, la rotation n'est plus que de 
0,23 degré par pas. 


Si le bras est complètement 
étendu, il mesure 480 mm. L'ex- 
trémité des doigts se déplace 
dans ce cas de 1,94 mm par pas, 
et il est possible de commander 
chaque moteur par demi-pas en 
doublant ainsi la finesse du 
mouvement, 


Le volume d'action est une por- 
tion de sphère de 480 mm de 
rayon, couverte sur 200° par le 
bras, l'avant-bras pouvant lui- 
même parcourir au niveau du 
coude 45° vers l'arrière et 150° 
vers l'avant. Le poignet a un dé- 
battement symétrique de 120° et 
peut faire tourner la main de plus 
ou moins 180°, Les vitesses de 
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déplacement varient suivant les 
engrenages des différentes arti- 
culations de 32 à 46 degrés par 
seconde. 





Des charges 
transportables 
d'environ 300 g 





Les mouvements du coude, du 
poignet et des doigts sont trans- 
mis par des filins avec âme en 
nylon à des poulies à gorges 
dans lesquelles ils font des bou- 
cles. Le rappel est fait par ressort. 
Toute cette petite mécanique est 
capable de soulever des poids de 
300 g. A l'essai, on constate que 
cette charge n'est transportable 
qu'à faible vitesse et en ne s'écar- 
tant pas trop du centre de la 
sphère d'action.Nous avons 
même essayé jusqu'à 380 g, 
mais là, ça ne marche plus, car il 
se produit des glissements dans 
les poulies à gorgeset les moteurs. 
Les mouvements sont décalés, 
donc leur répétition n'est plus as- 
surée. De plus, le socle du robot 
est un peu léger, la masse princi- 
pale constituée par les moteurs 
pas à pas se trouvant au niveau 
de l'épaule. Le centre de gravité 
est donc trop haut et le robot 
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nsque de basculer sous l'effet de 
charges trop importantes. 


Si l'on fait déplacer rapidement 
de lourdes charges en bout de 
bras, dans un mouvement de ro- 
tation autour du socle, celui-ci a 
tendance à suivre le bras dans les 
à-coups de l'entrainement. Le re- 
mède est très simple à adminis- 
trer : il faut lester la plaque de 
fond du socle ou la fixer au plan 
de travail. 


La souplesse des mouvements 
est assurée par un gros roulement 
à bille pour la rotation autour du 
socle, des paliers en bronze avec 
entretoises en nylon à l'épaule, 
paliers en bronze aussi au coude 
et au poignet. 


Le robot est démontable de 
façon relativement simple : tour- 
nevis, clés plates et clés six pans 
suffisent pour tout déposer. La 
maintenance est faible : un peu 
d'huile de temps à autre sur les 
articulations et quelques change- 
ments de filins à prévoir. Une 
construction mécanique simple 
devant assurer une bonne fiabi- 
lité, pas trop de soucis à prévoir 
de ce côté là. 


Branchements électriques 
c'est simple quand ça marche ! Le 
robot, qui nous a été prêté par 
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Multisoft, était accompagné d'un 
Dai capable de lui servir de 
cerveau. 


En fait, tout ordinateur indivi- 
duel équipé d'une sortie parallèle 
8 bits peut manœuvrer le robot, à 
condition qu'il soit chargé avec le 
logiciel approprié. Un câble de liai- 
son à neuf fils transmet les infor- 
mations de l'ordinateur vers Île 
robot, à condition qu'il soit conve- 
nablement connecté. 








Un simple ordinateur 
individuel commande 
le robot 


Ce n'était pas le cas de celui 
que nous avons eu pour l'essai. 
Aucune réaction du robot à la sol- 
licitation. Pourtant, nous lui 
avions bien fourni les quinze volts 
continus nécessaires à son ali- 
mentation personnelle, La prise 
du connecteur de bus était sim- 
plement mal câblée (câblage de la 
prise, côté robot, inversé par rap- 
port au schéma de la notice). Une 
fois les bons branchements effec- 
tués, tout est rentré dans l'ordre. 


L'alimentation électrique per- 
sonnellé du robot se fait sous 
15 V continus avec une intensité 
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La pince du robot Mulrisaft 


disponible de cinq ampères. En 
fait, les 5 À ne sont atteints et 
même légèrement dépassés qu'à 
la mise en route du robot. Dès 
qu'il entre en fonctionnement, 
l'intensité chute à 3,5 ou 4 A, 
selon le nombre de moteurs en 
fonctionnement. L'alimentation 
qui nous avait été prêtée délivrait 
4 A et ne chutait en tension qu'à 
l'allumage. || faut se souvenir que 
les moteurs pas à pas consom- 
ment du courant, même quand ils 
ne tournent pas, puisqu'ils sont 
alimentés pour mäintenir la posi- 
tion d'arrêt. C'est dans cette 
condition qu'ils chauffent le plus 
et il est préférable de couper l'ali- 
mentation entre les diverses pé- 
riodes d'utilisation. 





Observons le 
circuit électrique 
de ce robot 





L'observation de ce circuit a été 
réalisée lors de nos démélés avec 
le cordon de liaison. 


La carte est disposée horizon- 
talement dans le socle. Elle est en 
verre époxy pisté double face et 
étamé. Quinze circuits intégrés à 
quatorze ou seize broches, quel- 
ques résistances, un condensa- 
teur et une diode. 


Un régulateur fabrique les 5 V 
nécessaires au circuit, à partir des 
15 V administrés par l'alimenta- 
tion extérieure. Les niveaux logi- 
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un poignet articulé et une main à trois doigts 


ques arrivant à l'entrée sont 
conservés « bufferisés » par deux 
circuits ou desservent un déco- 
deur. 


Un circuit monostable délivre 
des impulsions de commande, qui 
sont utilisées par six circuits diri- 
geant chacun un moteur pas à pas 
par l'intermédiaire d'interfaces de 
puissance. 


Ces circuits de puissance se 
servent des 15 V de l'alimentation 
pour faire fonctionner les mo- 
teurs, Il n'y a donc qu'une simple 
transformation des signaux pro- 
venant de l'ordinateur à travers 
l'électronique du robot. 


Trois des huit canaux de liaison 
sont utilisés pour sélectionner le 
moteur à faire fonctionner (2% = 
huit possibilités et six seulement 
sont utilisées). 


Quatre canaux commandent 
l'alimentation des bobinages du 
moteur sélectionné par les trois 
bits précédents, 


Le bit restant — il y en a huit en 
tout indique la direction des 
informations de l'ordinateur vers 
le robot, ou l'inverse. 


Dans la version que nous avons 
essayée, le robot n'est pas muni 
de capteurs et l'ordinateur ne sait 
pas si le travail commandé a été 
bien effectué, ce qui veut dire que 
la machine dont nous parlons 
n'est pas un vrai robot, mais plu- 
tôt un manipulateur programma- 
ble. Il sait agir, mais pas sentir. 
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Un robot digne de ce nom doit 
pouvoir communiquer à l'ordina- 
teur qui le commande des infor- 
mations concernant la position de 
ses différents éléments ou des 
données sur les pièces qui sont 
en cours de manipulation. 


Si quelque chose ne tourne pas 
rond, par rapport aux commandes 
envoyées par l'ordinateur, celui-ci 
peut le savoir et corriger les ac- 
tions en conséquence. 





Grâce à des capteurs 
le problème de 
communication est résolu ds 





Notre robot d'essai ne peut se 
comporter de la sorte pour l'ins- 
tant. Mais il y a la place sur son 
circuit imprimé pour lui ajouter les 
éléments manquants. 


Deux socles de circuits intégrés 
sont libres ainsi que des trous 
pour mettre des résistances. Il de- 
vient possible d'installer sur Île 
robot des capteurs, dont les infor- 
mations peuvent être envoyées à 
l'ordinateur par le même véhicule 
(le même câble si vous préférez) 
servant à distribuer les comman- 
des des moteurs. 


Nous avons vu que l'électroni- 
que de commande du robot opère 
au niveau le plus élémentaire. 


il faut lui fournir, à l'entrée, les 
informations d'alimentation des 
moteurs pas à pas. Concrète- 
ment, cela revient à envoyer sur 
les trois canaux voulus des ni- 
veaux logiques O ou 1 pour choisir 
le moteur à faire tourner. 


Puis il faut communiquer sur 


Le socle contient l'élactronique. les prises 
de laison à l'ordinateur et un moteur 
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Bas du bras avec système d'entrainement 
et poulies 


les quatre canaux de commande 
des bobinages de moteurs des 
niveaux logiques dans une sé- 
quence propre à assurer le dépla- 
cement choisi, Ce n'est pas aussi 
simple qu'une télécommande de 
modèle réduit. 


Heureusement l'ordinateur va 
pouvoir se charger du travail inter- 
médiaire, Son rôle va consister à 
transformer les instructions « lève 
le bras » ou « tourne la main » en 
successions de 1 et de O à adres- 
ser sur les bons bobinages des 
bons moteurs, 


Pour ce faire, un programme 
accompagne le Dai, en Basic pour 
la gestion de l'affichage, et en 
langage machine pour la 
commande des moteurs. Le char- 
gement du programme s'effectue 
en trois phases : une introduction 
permet d'afficher à l'écran la suc- 
cession des étapes à parcourir 
pour que la mise en route soit 
complète. Puis la partie Basic du 
programme est chargée, et enfin 
la partie langage machine. Le sup- 
port utilisé dans notre essai étant 
une cassette, l'opération occupe 
presque dix minutes. Tout étant 
en place, un RUN provoque l'affi- 
chage du menu : 

Manuel : M, 

Apprentissage : À, 

Exécution : E, 

Sauvegarde sur cassette :S, 

Lecture d'une cassette : L. 


Un M pour commencer. Dans 
ce mode, il y a le choix entre 
l'utilisation des touches du clavier 
ou des poignées de jeu pour faire 
tourner les moteurs. La touche V 
permet de choisir parmi trois vi- 
tesses : lente en pas à pas, rapide 
par incréments de dix pas ou sac- 
cadée. 
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Les servomotaurs 


Un tableau dans le bas de 
l'écran récapitule les actions 
commandées à chacun des six 
moteurs 





Il est possible de 
modifier l'enregistrement 
des commandes 





Comme nous avons choisi 
d'utiliser les touches, il suffit 
d'appuyer sur l'un des chiffres de 
1 à 6 pour provoquer le mouve- 
ment du moteur concerné. SHIFT, 
appuyé en même temps que l'un 
des six chiffres, fait fonctionner le 
moteur en marche arrière. Ce 
mode manuel permet une commu 
nication immédiate avec le robot 
mais les mouvements exécutés 
ne sont pas mémorisés 


Pour obtenir ce résultat, il faut 
passer en mode apprentissage. 
Plus compliqué, mais beaucoup 
plus intéressant. Apparaît alors 
sur l'écran un tabieau à huit co- 
lonnes et onze rangées et, sur le 
côté droit, un rappel des instruc- 
tions opérantes initialisation, 
test, suppression, décalage, plus 
l'indication du choix de vitesse 
parmi les trois que nous avons 
déjà vues. 

Pour apprendre une séquence 
de mouvements au robot, il suffit 
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d'appuyer sur les chiffres 1 à 6 
« Shiftés » ou non. Le bras articulé 
se déplace alors, comme en mode 
manuel, mais les indications du 
nombre de pas parcourus s'inscri- 
vent dans les colonnes correspon- 
dant au moteur appelé et sont 
totalisées en tête de chaque co- 
lonne. Les rangées du tableau 
servent à séparer les différentes 
étapes d'une action, 


Par exemple, pour provoquer 
une rotation du bras puis un dé- 
placement de l'épaule, il faut ap- 
puyer sur la touche 1 (rotation), 
puis une pression de la barre d'es- 
pace fait descendre le pointeur de 
rangées d'une unité. L'appui de la 
touche 5 (articulation d'épaule) 
inscrit le nombre de pas effectués 
dans la colonne M5 à la rangée 
suivant celle où à été enregistrée 
la rotation. Lorsque ultérieure- 
ment l'exécution du mouvement 
ainsi appris est lancé, les deux 
actions enregistrées seront exé- 
cutées séquentiellement 


Si l’on n'appuie pas sur la tou- 
che d'espace entre l'apprentis- 
sage de deux mouvements, ils 
sont inscrits dans la même rangée 
à l'écran. A l'exécution, les deux 
déplacements sont alors réalisés 
conjointement. Des pauses peu 
vent être ménagées entre diffé- 
rentes actions. Elles s'inscrivent 
dans la dernière colonne du ta 
bleau. || est possible de corriger 
l'enregistrement des mouve- 
ments avec les commandes SUP- 
PRession et DECAlage, qui per 
mettent de supprimer ou d'insérer 
des ordres de déplacement 


Une fois que le parcours désiré 
a été appris, on peut le faire exé- 
cuter en revenant au menu princi- 
pal et en appelant E. Pour que cela 
soit possible, il faut préalable- 
ment remettre le bras articulé 
dans sa position exacte de départ, 
celle qu'il avait avant que l'ap- 
prentissage commence. Pour ce 
faire, il faut utiliser la rangée 


La carte électronique 
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« TOTAL » du tab'eau en y remet- 
tant chaque colonne à zéro, en 


provoquant le déplacement in- 
verse de celui qui est affiché. Si, 
par exemple, il y a un total de 200 
dans la colonne M1, on fait tour- 
ner le bras en sens inverse jus- 
qu'à ce qu'il atteigne — 200 
(SHIFT, 1). Un appui sur la barre 
d'espace du clavier et — 200 est 
enregistré dans la dernière ran- 
gée : le total est vide. || faut faire 
de même pour les six moteurs 
{s'ils ont tous été utilisés). 





Les déplacements du 
robot deviennent 
harmonieux 


Maintenant on peut revenir au 
menu principal E, exécution. L'or- 
dinateur demande combien de 
fois la séquence doit être effec- 
tuée, entre 1 et 99, ou laisse le 
choix d'une répétition infinie du 
mouvement. Un nombre où un 
tiret sont introduits, puis le cycle 
est lancé avec la barre d'espace, 

Le robot exécute rigoureuse- 
ment tout son programme, beau- 
coup plus vite que pendant son 
apprentissage, Les mouvements 
qui étaient saccadés pas par pas 
en vitesse lente, ou par dix pas en 
vitesse rapide, deviennent main- 
tenant des déplacements harmo- 
nieux, Les moteurs tournent en- 
semble ou à tour de rôle, suivant 
que les commandes ont été enre- 
gistrées sur une même rangée où 
sur des rangées successives. 
Vraiment impressionnant. 


Le robot ne 
repère pas 
sa position d'origine 


Il est possible de sauver ou 
relire sur cassette une séquence 
d'apprentissage. Cela ne pose 
qu'un problème, celui de l'origine 
des mouvements. || n'existe en 
effet aucun repère sur le robot 
(échelle graduée ou autres) pour 
noter sa position d'origine. || faut 
donc trouver un moyen de se sou- 
venir d'où on est parti pour une 
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Le programme de 
gestion du 

robot 

Muitisoft 


séquence donnée. La seule solu- 
tion vraiment acceptable est de 
prendre toujours la même position 
du bras comme origine : ou alors, 
il faut que le robot soit équipé de 
capteurs de position dont l'ordi- 
näteur puisse enregistrer des 
données en même temps que la 
séquence de travail, 


Un peu d'imagination suffit 
pour trouver des tas d'applica- 
tions utiles ou amusantes. Nous 
avons commencé par lui faire 
transporter des pellicules photos 
puisque c'est ce qu'il y avait à 
côté du robot sur la table 


Nous lui avons appris à faire le 
tour de la surface utile du godet à 
crayons pour piocher dedans et le 
vider de son contenu. 


Nous avons ensuite essayé de 
lui apprendre à remplir mon verre 
de bière pendant que je travaillais, 
ce qui a posé quelques problèmes 
à cause de la forme de ses doigts 
et du poids de la bouteille. 





Et maintenant 
que va faire 
le robot ? 





Il est vraiment inlassable. 
Même quand il n'y a plus rien à 
prendre, il continue ! C'est là qu'il 
apparaît nécessaire de le doter de 
capteurs. 


Le temps nous a manqué pour 
développer des programmes utili- 
taires vraiment sérieux, mais le 
domaine à explorer est vraiment 
immense. || aurait d'ailleurs été 
bon que la notice décrive quelque 
peu les applications pratiques du 
robot. 


Malheureusement cette, où 
plutôt ces notices (il y en a deux : 
une pour le programme, l'autre 
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pour le robot) sont trop laconi- 
ques. 


Elles suffisent pour exploiter la 
machine comme nous l'avons fait, 
mais devraient contenir plus de 
détails sur les principes de pro- 
grammation des différents mou- 
vernents, le fonctionnement avec 
des capteurs et avec les poignées 
de jeu, les branchements à d'au- 
tres types d'ordinateurs. 


En définitive, ce robot est prin- 
cipalement orienté vers l'éduca- 
tion : c'est un excellent outil pour 
apprendre de la robotique 
concrète. 


Peut-être peut-on également lui 
confier quelques petites applica- 
tions industrielles, limitées ce- 
pendant par ses faibles dimen- 
sions et sa relative lenteur. 


Ce serait, en tout cas, un beau 
jouet à raccorder à l'ordinateur 
familial, bien que son prix soit 
trop élevé pour encourager cette 
vocation. 





Xavier de La Tullaye 
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/ 
senmetftre 
blein les poches 
avec Bonzo 


Une maison à étages sur lesquels sont éparpillés 
de nombreux sacs bourrés de dollars (allons, 
disons de millions pour rester français !). 
Alléchant n'est-ce pas ? Votre rôle ? Vous rem- 
plir les poches, bien sûr ! Mais attention, les 
habitants de la maison, des monstres verts qui 
vous épient, ne vous laisseront pas faire si facile- 
ment ! Ce programme de jeu sur Vic-20 est 
disponible pour 215 FFttc, sous forme de cassette. 





Difficile en effet de semer ces 
affreux qui vous pourchassent 
parmi les innombrables étages 
auxquels vous accédez par de non 
moins innombrables échelles. Et 
si, par malheur, vous vous trouvez 
dans un cul-de-sac (tout au fond 
d'un étage), attirés irrésistible- 
ment par vous, ils vous électrifient 
et vous en font voir de toutes les 
couleurs (en fait, le bonhomme 
qui vous représente passe vrai- 
ment par toutes les couleurs de 
l'arc-en-ciel, et tous ses poils se 
hérissent !). 


Si vous arrivez à ramasser tous 
les sacs, les monstres verts se 
solidifient et vous vous retrouvez 
dans une nouvelle maison remplie 
de nouveaux sacs. Et cette fois-ci, 
cela vaut la peine : la mise est 
doublée : ce ne sont plus des sacs 
de dix mais de vingt millions. 


Alors, vite, vite, dépêchez- 
vous, car au lieu de deux mons- 
tres il y en a maintenant trois, et 
sacrément virulents |! Et gare à 
vous si, au détour d'un chemin, 
vous tombez nez à nez avec l'un 
d'entre eux, car ils sont très déci- 
dés à faire un bon « gueuleton » 
avec votre malheureux bonhomme 
Bonzo. 





Que faire pour 
échapper à ces 
horribles monstres ? 


Pire encore si feintes et dexté- 
rité vous ont fait prendre tous les 
sacs de vingt millions, une nou- 
velle maison apparaît et il vous 
faut alors ramasser des sacs de 
cinquante millions en déjouant 
quatre affreux monstres. Si par 
hasard vous y arrivez (sil sil), 
une sonnerie retentit, un « bonus 
Bonzo » de mille points vous est 
attribué et vous recommencez de 
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nouveau dans une autre maison 
pleine de sacs de dix millions. 


Alors, que faire pour échapper à 

ces horribles monstres ? A priori, 
c'est difficile quand on a l'habi- 
tude d'une poignée de jeu (joys- 
tick), car il vous faut vous servir 
du clavier du Vic-20 (bien que la 
notice prévoie l'utilisation de la 
poignée de jeu, mon bonhomme 
Bonzo n'a rien voulu savoir et n'a 
pas bougé d'un millimètre !). 
En fait, pendant quelques essais, 
vous vous « mélangerez les péda- 
les » entre le P pour monter, le . 
(point) pour descendre, le ; pour 
aller à droite et le L pour aller à 
gauche (d'ailleurs c'est toujours 
au moment où un monstre se pré- 
cipite vers moi que je confonds le 
point virgule et le P ; et encore 
heureux si je ne tape pas sur une 
touche à côté qui n’a absolument 
aucun effet sur Bonzo !). 


Ah, l'attrait du jeu 
ça en fait faire 
des choses ! 





Vous verrez que l'attrait du jeu 
vous fera très vite acquérir une 
grande agilité des doigts. (Au fait, 
les touches ne répondent pas tou- 
jours au « quart de poil », ou bien 
est-ce... ma mauvaise foi, car je 
ne suis pas ravi lorsque mon bon- 
homme est dévoré |). 


Et si vous vous retrouvez un 
beau soir avec plusieurs amis au- 
tour de votre Vic-20 (c'est bizarre, 
depuis que j'ai un Ol et des jeux à 
la maison, il y a toujours un tas de 
gens qui arrivent à l'improviste...), 
vous aurez le plaisir de faire un 
concours et d'afficher votre nom 
en face de votre score. 


INATEUR 
INDIVIDUEL 
Nous avons aimé 


pessonnément 


e Vic-20 
«+ Une cartouche 8 Ko MEV 
e Un lecteur de cassettes 


Prix 
e 215FFttc 
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Des affreux monstres 


verts hantent 
la maison 
Pourtant, 

tous ces sacs 


remplis de sous 
sontbienattirants ! 


Troptard | 


’ Lemonstre, attiré 
irrésistiblement par Bonzo, 


detoute 


luien fait voir 
s les couleurs 


enl'électrifiant 


L'affhchag 
le phot 


n° 


e des scores 
{il suffit que 
ographe soit 
là pour qu'il 
y ait que des 


scores décevants |} 


Essai logiciel : Bonzo 








Adresse du diffuseur 


e Pr 


ocep 
10-21 rue Mathurin-Régnier 


75015 Paris 


_Le tableau d'affichage ne re- 
tient que les huit meilleurs scores. 


Mais auparavant, il vous faudra 
un peu de patience pour charger 
votre programme, car il est sur 
cassette (il nécessite donc un lec- 
teur de cassettes et, de plus, une 
cartouche 8 Ko de MEV supplé- 
mentaire) et prend son temps 
pour le chargement ! 


Encore de longues soirées en 
perspective peuplées de monstres 
verts, d'échelles sans fin, de sus- 
pense au fond des culs-de-sac, et 
de fierté (oui, il faut le dire !) d'af- 
ficher le meilleur score (oh, cette 
agilité des doigts l). 


Frédéric Saland 
Martine Solirenne 
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Grâce au programme pour TI-99/4A (sans au- 
cune extension) que nous vous proposons, vous 
pourrez passer des moments agréables à compo- 
ser des tableaux au moyen de petits sujets 
définis dans des matrices de 8 sur 8. Ce pro- 
gramme utilise environ 12 kilo-octets de mé- 
moire vive. Devant les 16 Ko de la console, vous 
avez encore la possibilité de le modifier et de le 
rallonger.… quitte à devenir décalcomaniaque. 





Heureux les détenteurs de TI- 
99/4A ! Voici pour eux le début 
d'une série de passe-temps en TI- 
Basic. 


La recopie de la liste du pro- 
gramme est relativement aisée, 
dans la mesure où les numéros 
des lignes se suivent régulière- 
ment de 10 en 10. Commençer 
par un NUM évitera d'avoir à les 
écrire. Mais je pense que cela n'a 
plus aucun secret pour vous ! 

Après une sauvegarde en cas- 
sette, vous pourrez entrer dans 
l'univers des images, en faisant 
votre premier RUN. 


Les lignes 150 à 570 permet- 
tent la définition des sujets et de 
leurs couleurs. Afin de vous mon- 
trer les possibilités de création, 
trente sujets de thèmes différents 
ont été choisis. 


En outre, après avoir modifié 


SH 
NON ETES 


& NLOLI PR PES LUCIEN 


Tibet 22.2.n0ct0uee 


sv... 
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les CALL CHAR, vous laisserez 
votre imagination galoper et crée- 
rez des tableaux suivant des 
thèmes définis. || suffira ensuite 
de les sauvegarder afin de vous 
constituer une sorte de collection 
à plusieurs tomes. 


Les lignes 600 à 670 tracent 
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AIS CUT OR ET PUS 
it Hs LR HITE ET 


6 te 


LR THEM 2120 ELSE « 


FREE sv 


un cadre sur fond blanc servant 
de points de repères, lorsque l'on 
veut composer des tableaux de- 
mandant une symétrie. Elémen- 
taire mais pratique |! 

La ligne 700 est très ardue : 
attention, entre le O (zéro) et le Q 
(majuscule) il ne 
faut pas oublier 
l'espace, et 
entre le P et le À 
il y à un accent 
grave. Les 
lignes de 710 à 
770 permettent 
de condenser 
l'écriture de la 
liste pour Île 
mode graphi- 
que, Cela évite 
donc d'écrire 
60 CALL HCHAR 
successifs et 
fait gagner de la 
place mémoire. 
Si vous ne 
connaissez pas 
encore ce truc, 
mettez-le en 
pratique dans 
vos program- 
mes, il vous ren- 
dra la tâche 


beaucoup plus aisée, croyez-le, 


A la ligne 800, on entre dans le 
cœur du système. Quel est le 
mode d'emploi ? La touche 
ALPHA LOCK est enfoncée dans 
tous les cas de figure. Presque 
toutes les touches remplissent 
une fonction. Sur l'écran, la ligne 
22 sert de guide. Elle rappelle la 
liste des symboles utilisés qui 
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donnent accès aux sujets écrits 
en dessous. 

En pressant l'une de ces clés, 
vous aurez immédiatement à 


l'écran le sujet correspondant. En 
revanche, en appuyant sur la tou- 
che E le sujet se déplacera de bas 
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en haut et une suite de ce même 
motif sera affichée. 


Voici la configuration des huit 
déplacements possibles : 


Et X|D—. S- W R/ CO Z/ 
La touche N a une particularité 
supplémentaire. 


Après l'avoir pressée, un petit 
point est dessiné sur l'écran. En 


15 “it. ENER 1010 Line 
fr: 
à} 22 Turn 2100 
ff .s0 
vs uen sin7e eut 
le “+ }s run 2100 
fvé: 160 
d'vizs TuEm 1920 aus 
ke tuLNM 2:00 


fx 1.0 
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appuyant ensuite sur l'une des 
huit touches citées précédem- 
ment, ce petit point se déplace 
sans laisser de trainée derrière lui 
même quand on traverse les des- 
sins antérieurs. Elle permet donc 
de séparer les compositions et 
éventuellement 
de savoir où l'on 
se situe au ni- 
veau de l'écran. 
Très pratique 
aussi! Si vous 
voulez modifier 
votre œuvre ou 
effacer certains 
motifs, la tou- 
che 0 est là pour 
le faire. A la 
ligne 2050, 
nous avons 
l'écriture du 
sujet aux points 
Y/X, tandis que 
les lignes 2070 
et 2120 met- 
tent en mémoire 
l'ancien ou Île 
nouveau sujet, 
afin de le repla- 
cer, à l'endroit 
exact, si on uti- 
lise la touche N. 

Une suite à ce programme est 
possible avec les quatre kilo- 
octets restants : VOUS pouvez, par 
exemple, garder en cassette tous 
les tableaux réalisés et vous ré- 
server la possibilité d'y revenir 
afin de leur donner toutes retou- 
ches éventuelles, 








Roger Abitbol 
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L'Ordinateur Indre 








matériel 


La vogue actuelle des ordinateurs familiaux 
continue de susciter des vocations de construc- 
teurs : la société anglaise Mettoy, fabriquant de 
jouets, se lance dans la compétition, par l'inter- 
médiaire de sa filiale Dragon Data. Ainsi naquit 
le Dragon 32, bien décidé à mordre le marché à 
pleines dents. Ses atouts : la couleur, 32 kilo- 
octets de mémoire vive, un excellent Basic Mi- 
crosoft et aussi un prix attractif : 2 990 FF ttc. 


Il existe un bon moyen de 
connaître la vocation d'un ordina- 
teur individuel : l'emporter à la 
maison pour en faire l'essai. Si 
l'opération oblige à vider le coffre 
de la voiture, à basculer le siège 
arrière, à faire appel à de nom- 
breux bras, il s’agit certainement 
d'un ordinateur destiné à des ap- 
plications professionnelles. Si le 
colis est léger, occupe peu de 





place dans le coffre, cela doit être 
plutôt un ordinateur familial. Le 
Dragon 32 répond à ce dernier 
critère. Aucun problème pour 
transporter les trois kilos de ma- 
tériel bien calés dans un embal- 
lage de polystyrène expansé. 
Après ce premier contact favo- 
rable, survient très vite un ennui 
de taille : le branchement à la 
télévision, Et là, le Dragon 32 
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LL. 5 


m'en à fait voir de toutes les cou- 
leurs, mais pas les bonnes car il 
s'agissait d'un Dragon au stan- 
dard Pal, comme un témoigne la 
photo ci-contre. 


Au premier coup d'œil, le Dra- 
gon 32 semble un hybride de plu- 
sieurs ordinateurs. Aspect d'Ap- 
ple 2 pour le boitier couleur 
crème, ressemblance avec le 
TRS-80 modèle 1 pour le clavier, 
et petit air de TRS Color au vu du 
logement de cartouches prépro- 
grammées. L'ensemble est bien 
proportionné et présente une ligne 
agréable, 


Sur trois côtés, des prises et 
connecteurs variés permettent 
tous les branchements nécessai- 
res. L'alimentation électrique est 
fournie sur une prise à l'arrière, 
par un transformateur monté 
dans un boitier moulé. Juste à 
côté de cette prise se trouvent 
l'interrupteur poussoir de marche- 
arrêt et une fiche de moniteur télé 
(DIN cinq broches, identique à 
celle du TRS-80, mais câblée 
d'une manière différente). Sur le 
côté gauche, on aperçoit la sortie 
UHF du modulateur (PAL), puis un 
bouton RESET pour « déplanta- 
ges » éventuels. 








Absence de 
caractères minuscules 
sur le clavier 


Les deux prises de poignées de 
jeux entourent la connexion du 
magnétocassette. Les poignées 
de jeu comportent un manche à 
balai à déplacement souple et un 
bouton poussoir, Le dernier 
connecteur de la face gauche est 
noté P 1/0 (interface parallèle en- 
trées-sorties pour Parallel Input 
Output) et sert, entre autres 
choses, au branchement d'une 
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imprimante type « Centronics ». 
Sur le côté droit, une prise qua- 
rante broches reçoit des cartou- 
ches préprogrammées. Elle res- 
semble beaucoup à celle du 
TRS Color, et comme le proces- 
seur est le même que sur ce der- 
nier, il est fort possible que les 
cartouches soient interchangea- 
bles d'un ordinateur à l'autre. 


Le clavier, nous l'avons dit, res- 
semble de façon frappante à celui 
du TRS-80 modèle 1, sans tou- 
ches numériques latérales : les 
mêmes signes figurent sur des 
touches disposées rigoureuse- 
ment de la même manière. Au 
point que j'ai commencé à crain- 
dre d'éventuels rebonds. J'ai 
donc essayé de frapper très rapi- 
dement un petit « SPRINT » pour 
voir : pas de rebond, mais un 
toucher assez rustique, manquant 
de franchise. || faut prendre son 
temps et appuyer à fond sur les 
touches pour qu'elles soient per- 
çues par le « cerveau », Si vous 
essayez d'aller trop vite, des ca- 
ractères sautent. La barre d'espa- 
cement est assez désagréable, 
car munie d'un ressort trop mus- 
clé. Malgré ses défauts, ce clavier 
est plus confortable que les cla- 
viers sensitifs équipant des ordi- 
nateurs de cette gamme de prix. 





Au niveau des lettres de l'al- 
phabet, la touche SHIFT ne sert 
pas à grand chose puisque les 
minuscules ne sont pas disponi- 
bles. CLEAR est utilisé pour effa- 
cer l'écran. Vous vous en doutiez, 
ah bon ! Comme sur le TRS-80, le 
@ commercial (arobasque ou es- 
cargot) fige une liste de program- 
mes avec appui simultané de 
SHIFT. La touche O « shiftée » 
bascule l'affichage des caractères 
alphabétiques (et eux seulement) 
en mode inverse. Cette disposi- 
tion ne pourra être exploitée que 
dans les textes des programmes, 
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et non pas pour écrire des instruc- 
tions qui ne seraient pas recon- 
nues par l'interpréteur Basic : si 
elle était utilisée, les textes affi- 
chés en inverse sortiraient en 
mode minuscule sur l'imprimante, 
Les caractères apparaissent sur 
l'écran vidéo dans une fenêtre en- 
tourée de marges noires : trente- 
deux caractères peuvent se ranger 
sur seize lignes. 


électrique et le modulateur UHF, 
Le second regroupe tous les élé- 
ments de la carte processeur. Ce 
dernier est situé juste à côté du 
connecteur ; c'est un 6809 E ac- 
compagné des circuits périphéri- 
ques de la même famille : 6821, 
6883,6847 

Juste à sa gauche deux MEM 
(mémoires mortes) de 8 Ko 
contiennent l'interpréteur Basic. 
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À Le clavier, très sem 
blable à celui du TRS 
80 


« Les caractères al- 
phabétiques et graplu 
ques 


Si l'on retourne l'ordinateur, on 
remarque aux quatre coins du boi- 
tier des petites étiquettes rouges 
qui indiquent (en anglais) que leur 
rupture invaliderait la garantie. || 
n'en fallait pas plus pour que mon 
tournevis me démange furieuse- 
ment. N'ayant pas pu décoller les 
étiquettes — elles sont faites 
exprès — je les ai déchirées pour 
enlever les vis d'assemblage 

Deux circuits imprimés et le 
clavier sont vissés sur le fond du 
boîtier, Le premier rassemble les 
composants de redressement et 
de régulation de l'alimentation 
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Les mémoires vives sont montées 
pour partie (six circuits) sur la 
carte principale. Les dix circuits 
restants sont disposés sur une 
petite carte supplémentaire pla- 
cée au-dessus. Manifestement le 
Dragon, dans sa première version, 
avait 16 Ko de MEV, qui ont été 
portés aux 32 Ko actuels par cet 
ajout. 





Un Dragon avec 
un petit air. 
professionnel 





Remarquons encore sur la carte 
principale un petit relais électro- 
mécanique qui commande la mise 
en marche du magnétocassette. 
L'intérêt de ce composant, par 
rapport à un relai IL 5, est qu'il est 
bruyant. || avertit ainsi de la fin de 
lecture ou d'écriture d'un pro- 
gramme sur cassette. L'ensemble 
de l'électronique est construit de 
façon soignée et aérée, ce qui 
devrait limiter les pannes et facili- 
ter une éventuelle intervention. 

Si le Dragon 32 est un ordina- 
teur à vocation essentiellement 
familiale, il a su se donner un petit 
air professionnel qui n'est dé- 
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menti que par le manque de fran- 
chise du toucher du clavier et l'ali- 
mentation par transformateur 
séparé. 

A la mise en route, l'écran affi- 
che le générique : (C) 1982 Dra- 
gon Data LTD, 16 Ko Basic Inter- 
preter 1,0 (C) 1982 by Microsoft. 
Voilà un menu rassurant quand on 
connaît la réputation dudit Micro- 
soft et de ses Basic, et encore 
plus intéressant quand on s'aper- 
çcoit que c'est à l'octet près la 
même version que celle du TRS 
Color, 


Un Basic de 
même version que 
celui du TRS-80 


Ce Basic qui n'est qu'un calcu- 
lateur moyen (il n'accepte que 
neuf chiffres par variable), est en 
revanche très bien adapté aux ex- 
pressions graphique et sonore. ll 
dispose d'un minimum vital de 
fonctions mathématiques et trigo- 
nométriques qu'il complète par 
l'instruction DEF FN. On y trouve 
ON GOTO, ON GOSUB, IF, THEN, 
ELSE et les couples célèbres 
PEEK, POKE et SET, RESET. La 
classique panoplie de traitement 
de chaine est complétée d'un 
LINE INPUT permettant d'intro- 
duire dans une chaine toute la 
ponctuation. HEX$ donne la va- 
leur hexadécimale d'un nombre 
décimal. TIMER retourne un 
comptage de temps compris entre 
0 et 65 535 (utile dans les jeux). 

L'écran peut être rempli à partir 
d'un point spécifié par le paramè- 
tre de PRINT @ et effacé par un 
CLS suivi d'un chiffre de O à 8 qui 
change la couleur du fond. 








Le Dragon se ue 
déchaîne pour le son 
et les graphismes 


Sauvegarde et lecture de cas- 
settes obéissent à CSAVE et 
CLOAD suivis d'un nom pouvant 
comporter huit caractères. SKIPF 
permet de sauter un programme 
pour commencer un enregistre- 
ment ou une lecture à sa suite. 
CSAVEM et CLOADM opèrent sur 
des programmes en langage ma- 
chine que le deuxième argument 
de CLEAR permet de protéger en 
mémoire (comme le Memory Size 
du TRS-80). 


L'édition de programmes se fait 
par la commande EDIT. Elle est 
complétée par un DEL permettant 
de supprimer des lignes et un 
RENUM pour les renuméroter. 
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Dragon contre 
péritélévision 


Le distributeur français du 
Dragon 32 nous à initialement 
confié un appareil aux normes 
anglaises. Et les résultats 
avaient été décevants (voir 
l'écran de télévision de la 
page 142). 


Las ! le modèle (Péritel, 
dont nous avons disposé en- 
suite, ne nous 4 pas permis 
d'obtenir une image correcte 
malgré diverses tentatives. 


Il convient donc d'être très 
prudent en achetant un Dra- 
gon 32 si vous faites le choix 
de ce matériel. 


Demandez à l'essayer avant 
de l'acheter et vérifiez soi- 
gneusement que tout fonc- 
tionne. 


Jusque là, nous sommes restés 
dans un honnête Basic. Mais 
nous en arrivons aux possibilités 
sonores et graphiques où le Dra 
gon va se déchaïiner, Pour le son, 
un Simple SOUND suffit à pro- 
grammer la fréquence d'une note 
et sa durée, les deux paramètres 
étant définis sur huit bits (de O à 
255). PLAY simplifie l'écriture de 
partitions en convertissant la 
chaîne de caractères qui le suit en 
mélodie. Les paramètres sont 
note, octave, longueur de’ note. 
temps, volume, longueur de 
pause. La musique est émise par 
le haut-parleur du téléviseur rac- 
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À Les entrailles du Dragon 32 
cordé à l'ordinateur. Petite parti- 


cularité intéressante : la 
commande AUDIO ON permet de 
faire passer le son du lecteur de 
cassette dans le haut-parleur de 
la télévision pour ajouter, par 
exemple, des commentaires vo- 
caux à un programme. 


Le graphisme répond à des 
ordres nombreux faits pour facili- 
ter au mieux les choses à l'utilisa- 
teur. |l opère sur des pages écran 
occupant chacune 1 536 octets. 





Dessiner ou 
programmer des jeux, 
rien de plus facile ! 





A la mise en route, quatre pages 
sont réservées par le système, 
mais on peut en ajouter quatre 
autres avec PCLEAR, Suivant la 
résolution et le nombre te cou- 
leurs on utilisera plus ou moins de 
pages. Cinq modes différents sont 
disponibles : en mode O, la grille 
fait 128 X 96 points et autorise 
deux couleurs en occupant une 
page écran. Le mode 1 permet 
quatre couleurs avec la même ré- 
solution et consomme deux pages. 
Les modes 2 et 3 dessinent sur 
198 X 128 points respectivement 
en deux ou quatre couleurs et sur 
deux ou quatre pages. La plus 
haute résolution est atteinte en 
mode 4 avec 256 X 192 points en 
deux couleurs, sur quatre pages. 


Cette méthode de dessin limite 
donc un peu le choix des graphis- 
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mes et couleurs, mais elle repré- 
sente un bon compromis avec la 
place mémoire occupée. Il ne faut 
pas oublier que le remplissage de 
l'écran en mode 4 occupe 6 K- 
octets. Et si l'on veut garder un 
peu de place pour le programme, il 
faut nécessairement limiter la ré- 
solution ou le choix des couleurs. 


Les écrans à haute résolution 
graphique ne peuvent pas être 
mixés avec du texte, ce qui empé- 
che d'inclure des commentaires 
dans un dessin. La création des 
formes se fait avec les instruc- 
tions LINE, suivies des coordon- 
nées de départ et de fin et CIR- 
CLE. Cette dernière sert à 
représenter toutes sortes de 
lignes courbes, cercles, ellipses 
ou arcs. PAINT permet de remplir 
une zone de couleur et PCOPY est 
utilisé pour copier une page de 
graphisme dans une autre, tandis 
que GET place les paramètres de 
dessin d'une zone rectangulaire 





Un autre échiquier, cette fois avec un 
standard Secam (ce n'est pas vraiment bon 
non plus !} 


dans un tableau de variables que 
l'on peut replacer ailleurs sur 
l'écran avec PUT. DRAW est au 
graphisme ce que PLAY est à la 
musique. Les caractères de la 
chaine qui le suit sont considérés 
comme paramètres de déplace- 
ment du curseur, U (en haut), 
D (en bas}, R ou L (à droite ou à 
gauche). La lettre B (blank) permet 
de déplacer le curseur sans écrire, 


Avec toutes ces possibilités, 
dessiner ou programmer des jeux 
d'écran sont d'une simplicité en- 
fantine et ne nécessitent que de 
l'apprentissage, du fait de la va- 
riété des commandes. 


La notice, qui est très claire 
pour l'explication des rudiments 
du Basic, est malheureusement 
un peu trop succincte sur le gra- 
phisme (elle n'occupe qu'un car- 
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net de 162 pages) : la notice du 
TRS-Color m'a fourni les détails 
qui manquaient. Elle est néan- 
moins, dans l'ensemble, claire et 
bien écrite (mais en anglais seule- 
ment à ce jour), et complétée par 
un index alphabétique très détaillé 
qui m'a bien simplifié la vie. 


Dragon 32 ? 
32 Ko de 
mémoire vive 


Le domaine des extensions et 
périphériques est pour l'instant li- 
mité au seul magnétocassette. La 
transmission d'informations se 
fait à 1 500 bauds avec une fiabi- 
lité qui m'a semblé bonne, dès 
que j'ai réussi à faire lire le ma- 
gnétophone. En effet, les câbles 
de liaisons étaient repérés à l'in- 
verse de ce qui était indiqué dans 
la notice. 


Grâce à la vitesse élevée de 


transfert, on peut réaliser quel- 
ques fichiers limités grâce au 
Basic qui dispose des instructions 
OPEN, PRINT # et CLOSE. 


Une imprimante parallèle peut 
être connectée sur la prise P |/O. 
Elle répond aux ordres LLIST, et 
PRINT # — 2 pour l'impression de 
listes et l'écriture dans les pro- 
grammes. POS (-2) retourne à 
l'ordinateur la position de la tête 
d'impression. 

Les cartouches préprogram- 
mées se branchent très simple- 
ment dans la prise prévue sur le 
côté droit. Elles occupent dans la 
carte mémoire l'emplacement sui- 
vant le Basic, lui-même placé à 
partir de l'adresse 32 768. 16 Ko 
leur sont réservés, assurant ainsi 
des possibilités de programmes 
intéressants (un jeu prépro- 
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grammé sur une console Atari oc- 
cupe par exemple 4 Ko mémoire). 
Le catalogue de cartouches Dra- 
gon 32 n'est pas encore très 
fourni, moins de dix titres actuel- 
lement, (jeux, animations graphi- 
ques, finances personnelles, etc.), 
mais le constructeur annoncerait 
la sortie de vingt logiciels par 
mois (cartouches et cassettes). 


Des cartouches de langages 
sont également prévues : éditeur- 
assembleur, Forth, Pascal. Des 
extensions diverses sont annon- 
cées : disquettes 13 cm, micro- 
disquettes 7,5 cm, inter- 
face RS 232, On entend même 
parler de l'adjonction d'un 
deuxième processeur, 16 bits 
celui-là, qui permettrait d'étendre 
la capacité mémoire à 256 Ko, 


Le Dragon 32 a donc de l'ambi- 
tion et ses concepteurs semblent 
loucher assez fort vers les utilisa- 
tions professionnelles. Ce n'est 
pas, à mon avis, la bonne voca- 


< Un échiquier obtenu sur le Dragon 32 
avec une télévision au standard Pal 





tion pour cet ordinateur. Îl est bien 
à sa place dans une utilisation 
familiale avec magnétocassette et 


cartouches, éventuellement une 
unité de disquettes. Mais le faire 
trop grossir risque d'emprisonner 
le Dragon 32 dans un écheveau 
de fils de liaison avec les exten- 
sions. On sait ce qui arrive à la 
grenouille lorsqu'elle veut se faire 
aussi grosse que le bœuf. 


Pour l'instant, le Dragon 32 se 
porte bien grâce à son Basic très 
joueur, ses 32 Ko de mémoire 
d'origine, sa liaison cassette ra- 
pide et fiable et son prix bas pour 
toutes ses possibilités, lorsque la 
prise péritélévision fonctionne, 
bien sûr. 


Xavier de La Tullaye 





L Oranateur Imhndue 





logiciel 





création artistique 
sur Pictor 








Dessiner, voilà une occupation qui n'a rien d'ex- 
traordinaire ; hélas, les résultats non plus d'ail- 
leurs, car le coup de crayon n'est pas si facile à 
prendre ! Mais connaissez-vous le crayon opti- 
que ? Thomson propose désormais pour son 
TO 7 ce nouveau moyen d'expression graphique 


(prix : 500 FF ttc 


Combien de fois vous êtes- 
vous apitoyé sur des crayonnages 
ratés quand les beaux dessins 
que vous aviez en tête finissaient 
par des gribouillis, Avec la goua- 
che, les belles couleurs rendent le 
résultat moins désespérant, mais 
ne l'empéchent pas de partir sou- 
vent à la poubelle. L'art ne relève 
pas vraiment de l'improvisation. 


avec le logiciel Pictor. 


Ce sont sans doute ces déboi- 
res qui furent un jour à l'origine 
d'une invention simple et origi- 
nale : l'ardoise magique. Bien as- 
tucieux ce système plastique et 
carbone qui permettait, d'un 
geste rageur du curseur, de faire 
disparaître à jamais l'ébauche 
honteuse. 

Pictor représente, en quelque 
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sorte, la réalisation de tous les 
souhaits des jeunes utilisateurs 
de la défunte « ardoise magi- 
que » : pouvoir gommer le trait 
mal tracé, introduire la notion de 
couleur, modifier le dessin dans 
tous les sens et, surtout, sauve- 
garder une fois pour toutes son 
petit chef-d'œuvre plutôt que de 
l'effacer à chaque nouveau des- 
sin. Voilà pour le côté magique, le 
reste ne relève que de la techni- 
que. Telles sont les possibilités 
artistiques du logiciel Pictor fonc- 
tionnant sur le TO7. 


Principal périphérique de ce lo- 
giciel, le crayon optique, logé 
dans un compartiment de l'unité 
centrale, fait désormais partie de 
la manipulation ; bien des logi- 
ciels l'emploient d'ailleurs comme 
seul instrument. Cet organe d'en- 
trée original apporte une autre di- 
mension dans le dialogue avec 
l'ordinateur ; plus « physique », 
puisqu'un contact s'établit effec- 
tivement entre le petit interrupteur 
situé au bout du stylo et la vitre de 
l'écran du téléviseur. Pour le cas 
de Pictor, nul besoin à l'artiste en 
herbe de recourir au caractère ri- 
goureux du clavier ; priorité abso- 
lue au dessin. 





Un outil 
à la portée 
de tous 


La manipulation est très simple 
et efficace. Ainsi l'appareil pourra 
être confié à de très jeunes en- 
fants, après une initiation aux 
fonctions principales. 


La notice d'emploi est d'ailleurs 
très explicite, même pour les 
fonctions les plus délicates. Elle 
est rédigée clairement et en 
français. 


A noter aussi la qualité de l'em- 
ballage, identique à celui de tous 
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les autres logiciels du TO7, et qui 
adopte le même principe que les 
cassettes vidéo pour magnétos- 
cope domestique : une sorte de 
livre en plastique semi-rigide qui 
s'ouvre sur la cartouche et ses 
instructions. Un bon gage de lon- 
gévité. Et aussi la possibilité de 
constituer, pour votre salon, un 
élégant rayonnage vidéothèque et 
programmathèque. 


Le logiciel se présente donc 
sous forme d'une cartouche que 
l'on glisse dans le casier de char- 
gement situé sur la face avant de 
la console. I! faut préciser qu'il ne 
s'agit pas ici d'un lecteur de cas- 
settes nécessitant un délai de 
chargement du programme, mais 
d'une simple cartouche de mé- 
moire morte. 


Le crayon n'écrit 
pas exactement 
à l'endroit désiré 


Il n'est d'ailleurs même pas 
utile de savoir lire pour se servir 
de Pictor ! Une fois la cartouche 
engagée et le capot refermé, la 
mise sous tension de la console 
fait apparaitre à l'écran le nom du 
logiciel. Saisissez-vous alors du 
crayon optique, et, à partir de ce 
moment-là, oubliez toute manipu- 
lation de clavier. Installez-vous 
devant « son chevalet » (nouveau 
style !). Etendez le bras et le 
contact du crayon avec l'écran fait 
apparaître le menu, agrémenté 
d'un petit bip sonore : « Pictor ou 
réglage du crayon optique » — en 
français bien sûr ! || suffit simple- 
ment de cocher la case « 1 » en 
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CORRE = 





pointant le stylo pour ce réglage. 


Nouveau bip, nouvelle image, 
très simple celle-là : un petit carré 
central qu'il s’agit de pointer pour 
situer le domaine d'action ; puis 
de nouveau le menu. Cette fois-ci, 
sans hésiter, re-bip sur : « 2- 
Pictor ». Une manipulation qui se 
révèle à l'usage très simple et 
rapide, Et voici qu'apparait votre 
nouvelle « ardoise magique ». 


Par fébrilité, curiosité, et peut- 
être même goût du risque, prenez 
le parti de délaisser le mode d'em- 
ploi, pour découvrir vous-même le 
côté magique de ce procédé. 

Premier essai : un point, puis 
un trait. Sans toucher à rien, le 
stylo permet déjà de dessiner, 
d'un fin trait bleu sur fond bleu 
ciel. Mais d'emblée une première 
constatation le crayon n'écrit 
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pas exactement à l'endroit dé- 
siré ! 11 va falloir s'habituer à ce 
nouvel instrument, 


Les raisons en sont les suivan- 
tes : il existe un écart de deux 
millimètres environ entre le point 
optique du stylo et l'interrupteur 
qui fait office de « mine ». De plus, 
la différence entre le verre de pro- 
tection de l'écran et la surface 
interne du tube cathodique lui- 
même provoque un second déca- 
lage dont il faut tenir compte. Im- 
précision ? Oui, et l'on s'aperçoit 
vite qu'en dehors des traits hori- 
zontaux Ou verticaux qui suivent 
les alignements des points de 
l'écran, le trait oblique ou arrondi 
est hésitant, voire tout à fait 
zigzaguant. 


Avec un peu d'habitude, un 
mouvement rapide et volontaire 
rattrapera beaucoup cet inconvé- 
nient majeur ; mais que voulez- 
vous, le balayage d'un écran de 
télévision ne peut pas avoir le sa- 
tiné d'une feuille de papier ! 


Une « gomme » ravira 
les dessinateurs 
hésitants 


En dessous de l'espace voué au 
dessin, se trouve une bande rem- 
plie de symboles. || suffit de poin- 
ter avec le stylo sur le symbole 
désiré pour que l'ordre soit enre- 
gistré, avec comme moyen de 
contrôle le bip habituel. 


Il existe ainsi trois lignes de 
commandes possibles (trois 
« menus » de symboles), qui ré- 
gissent toutes les possibilités du 
logiciel : DESSIN, COULEUR et 
ORDRE. Pour changer de menu, il 
faut pointer le dernier symbole de 
droite {une main pointant de l'in- 
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dex). La ligne DESSIN va créer 
bien des surprises. À côté du 
« crayon » correspondant au trait 
normal, se trouve un crayon rayé : 
c'est la « gomme », une chose 
bien pratique et assez surpre- 
nante à l'usage, qui ravira les poi- 
gnets hésitants. 


La possibilité de « tracé épais » 
sera à manier avec prudence, le 
résultat étant de gros pâtés 
formés de rassemblements carrés 
de points, plus ou moins épais 
selon la rapidité du mouvement. 
Le plus intéressant est le tracé 
des figures géométriques : lors- 
qu'on en a choisi le type, la ligne 
de commande des couleurs appa- 
rait avec ses sept tons. 


Après le bip d'enregistrement 
de la commande, survient l'éton- 





nement : un segment de droite se 
trace en pointant seulement ses 
deux extrémités, et tout nouveau 
point est relié au précédent. 


Mais ce n'est pas tout : 
tracer un rectangle, il suffit de 
deux points qui correspondent 


pour 


aux deux coins diamétralement 
opposés, et le tracé se forme au- 
tomatiquement, dans la couleur 
choisie, bien évidemment. Il en 
est de même pour tracer un cer- 
cle, les deux points correspondant 
respectivement au centre et au 
rayon. Voici donc un bon moyen 
d'obtenir un trait régulier. Ensuite, 
il est toujours temps de jouer de la 
« gomme ». 


Au chapitre de la couleur, il est 
possible de colorer automatique- 
ment, en la pointant, toute partie 
du dessin délimitée par des traits 
de cette même couleur, en opa- 
que ou en tramé, ce qui permet de 
faire des nuances. 


Une précaution toutefois 
avant de pointer la zone à colorier, 
s'assurer qu'elle est bien totale- 
ment encerclée. S'il subsiste le 
moindre « blanc » à la jonction de 
deux traits, la mise en couleur 
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automatique exécutera d'abord 
l'ordre reçu, puis s’échappera par 
le « trou » pour remplir progressi- 
vement l'écran sans qu'il ne soit 
plus possible d'intervenir. Quant à 
l'auteur, il vire invariablement au 
rouge | 


Le fond aussi peut changer de 
couleur, de même que le tour de 
l'écran, ce qui permet de modifier 
radicalement l'aspect d'un des- 
sin, puis de revenir sur la teinte la 
plus plaisante. 


Notre crayon magique autorise 
d'autres transformations : il est 
possible de faire subir à une por- 
tion du dessin une translation ou 
une rotation de 90 °, en pointant 
les deux coins du rectangle 
concerné, puis le nouvel emplace- 
ment désiré. De la même façon, 


Réalisez des tracés 
de figures géomé- 
tnques 


Vous pouvez 
méme choisir 1a 
couleur du fond 
Parmi sept tons 


on peut réaliser la duplication 
d'un motif, de même que son 
agrandissement ou sa réduction 
selon des échelles de + 2, + 3, 
+ 4, — 2, — 3, — 4. Ces possibili- 
tés donnent lieu à des change- 
ments spectaculaires qui seront 
mis à profit pour des fresques 
abstraites. 


Et comme signer son œuvre est 
une chose normale, il suffit de 
pointer le stylo à l'endroit de son 
choix, puis de taper son texte sur 
le clavier — tiens, il existe encore ! 
Avant de terminer, une pression 
sur la touche « EFF » fait disparai- 
tre la ligne de commande, et le 
chef-d'œuvre (?) est terminé. 


Et après, pour l'effacer ? Très 
simple de deux coups de 
crayons, car l'appareil vous de- 
mandera confirmation de l'ordre, 
au cas où vous auriez un dernier 
regret. 


Mais surtout, Pictor permet de 
sauvegarder vos dessins, en utili- 
sant les périphériques du TO 7. 
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Nous n'avons pas eu l'occasion 
d'utiliser ces procédés, car nous 
ne disposions pas du lecteur enre- 
gistreur de cassettes, mais la ma- 
nipulation semble aisée (d'après 
la notice, bien sûr). Les dessins 
seraient répertoriés selon leur 
nom, et pourraient réapparaître ul- 
térieurement par un appel sur le 
clavier. 

Pictor peut être considéré 
comme un outil d'aide à l'expres- 
sion artistique. Mais deux restric- 
tions s'imposent. Au plan pure- 
ment artistique, ses possibilités 
graphiques limitent les résultats à 
des dessins vaguement géométri- 
ques et imprécis, relevant tou- 
jours du tableau abstrait. De plus, 
en contrepartie de l'éveil qu'il peut 
provoquer chez de jeunes enfants, 
cette nouvelle façon de créer avec 
logique, géométrie et rigueur ne 
rsque-t-elle pas d'escamoter 
dans l'œuf toute part de rêve ? 





Mais la remarque la plus impor- 
tante est tout à fait matérielle : 
bien que l'image obtenue par la 
prise péritélévision soit d'une 
bonne stabilité et d'une excellente 
définition avec l'ensemble de ses 
64 000 points, sa luminosité est 
un peu forte. Or, l'emploi du 
crayon optique impose de s'ins- 
taller à trente centimètres de 
l'écran. Le résultat ne se fait 
guère attendre : les yeux les plus 
fatigués s'en détournent au bout 
de dix minutes, les meilleures 
vues tiennent une demi-heure... Il 
conviendra donc de ne pas négli- 
ger ce problème et de réduire la 
luminosité de l'écran. 


Néanmoins, Pictor est le pre- 
mier logiciel familial qui permette 
de « dessiner sur l'écran ». Même 
s'il ne présente pas la précision 
d'un bon vieux crayon, il n'en de- 
meure pas moins un fantastique 
outil d'expression, 


Gauthier Cazassus 
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Multiplan : 
un « calque » d'une 
nouvelle dimension 


Multiplan, créé par Microsoft, est un logiciel 


comparable à Visicalc, 


Supercalc, Calcstar…. 


Destiné à créer et à manipuler des tableaux 
de données chiffrées, il coûte 2 250 FF ttc. 


Mulitiplan est présenté dans 
une boîte en plastique (qui sert 
également de porte-livre), Nous y 
trouvons le manuel d'utilisation, 
un « quick reference guide » (con- 
densé du manuel en seize pages) 
et deux disquettes. Ces dernières 
ont ensuite leur place à la fin du 
manuel, dans une pochette pré- 
vue à cet effet. Tous les docu- 
ments sont en anglais. 


Il s'agit de mettre en route le 
système. Attention | Pas question 
d'avoir moins de 64 Ko sur votre 
Apple, au risque de voir Multiplan 


se « planter » d'entrée de jeu. En 
revanche, un seul lecteur suffit 
avec le Dos 3.3. Ces détails nous 
sont rappelés sur les disquettes. 


Mais au fait, entre les deux dis- 
quettes, laquelle choisir ? La no- 
tice nous dit de commencer par le 
« boot disk »..., mais la curiosité 
est un vilain défaut que nous 
allons tout de suite satisfaire : 
quelle différence y a-t-il entre ces 
deux disquettes ? 


La disquette « boot » contient la 
totalité des utilitaires et du sys- 
tème et permet d'initialiser des 





La volumineuse documentation de Multiplan en anglais). 
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disquettes de données et de tra- 
vail..., mais ne laisse que quatre- 
vingt-quatorze secteurs libres en 
mémoire, autant dire rien. 


Sur la disquette « system », 
seules figurent les portions de 
programmes permettant de tra- 
vailler, ce qui laisse la place vou- 
lue (environ 20 Ko) en mémoire 
centrale pour les traitements. Cet 
artifice permet de « caser » et 
surtout d'utiliser Muitiplan, nor- 
malement trop gros pour un Apple 
de 64 Ko. Il reste environ 75 Ko 
libres sur une disquette de travail, 
cette fois-ci, il y a de quoi faire ! 
La disquette « system » sert, vous 
l'avez compris, de disquette de 
travail initialisée avec Multiplan. 
Cela explique que nous trouvions, 
dans le manuel d'utilisation et 
dans les utilitaires de la disquetté 
« boot », le moyen de copier Muliti- 
plan... un comble | 


Deux disquettes : 
« boot » 
et « System » 


En réalité, nous ne pouvons co- 
pier la disquette « boot » qu'une 
seule fois (pour faire une sauve- 
garde), « 5 copy boot disk » dispa- 
raissant alors pour toujours du 
menu d'utilitaires après cette uni- 
que copie. Nous pouvons, en re- 
vanche, copier la disquette « sys- 
tem » autant de fois que nous le 
souhaitons, puisque cela équivaut 
chaque fois à initialiser une dis- 
quette vierge. 


Revenons donc à la suite logji- 
que des événements et insérons 
la disquette « boot ». Premier ré- 
flexe, fournir au système la confi- 
guration du matériel dont nous 
disposons ; elle s'inscrit sur la 
disquette « boot ». Second ré- 
flexe, se créer une disquette de 
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Le menu général 





travail, c'est-à-dire copier une dis- 
quette « system ». Regrettons en 
passant que ce soit une manipula- 








tion longue et bien fastidieuse 
pour les malheureux qui n'ont 
qu'un seul lecteur, 
Une documentation 
volumineuse 
mais en anglais 

Nous voilà prêts, allons-y.….. Il y 


a de quoi hésiter devant un guide 
volumineux : 420 pages, hélas en 
anglais, mais fréquemment illus- 
trées de dessins d'écran souvent 
plus lisibles que des photos, et 
qui suppléent tant bien que mal 
aux défaillances de notre anglo- 
phonie hésitante. Notons que le 
chapitre sur les commandes est 
organisé en fiches (une 
commande par fiche), L'anglais 
est clair. Un index permet des 
dépannäges au coup par coup. 


De ce guide, il ressort que Mul- 
tiplan est, dans son principe, un 
« super Visicalc ». Voyons si la 
réalité est conforme au principe 
En utilisateurs assidus de Visi 
calc, nous décidons de n'utiliser 
que le condensé du guide. 


L'écran se présente comme 
une page dont les colonnes et les 
lignes sont numérotées, Au bas 
de celle-ci, une liste des comman- 
des disponibles, écrites en clair, 
peut être appelée de deux façons 
différentes. La première, en frap- 
pant la touche « flèche vers la 
droite » jusqu'à positionner le cur 
seur sur la fonction choisie, et 
suivie d'un RETURN ; la seconde, 
plus rapide, en frappant la pre- 


mière lettre du nom de la 
commande. 
L'Ordinateur Indre 


nn ue ue de ue ue eu ue ue de Ce dm de mie 


Cette présentation donne a 
priori l'impression d'un écran en 
combré de nombreux messages 
Le nombre de lignes disponibles 
sur l'écran est de dix-huit et les 
colonnes sont, par défaut, au 
nombre de quatre. En fait, on peut 
rendre là présentation de cet 
écran plus claire en faisant auto- 
matiquement dessiner un cadre à 
l'aide de la commande WB RE- 
TURN 





Multiplan 
numérote les lignes 
et les colonnes 





La « feuille électronique » pos- 
sède (comme ses consœurs) 
63 volumes et 255 lignes. Multi 
plan se singularise en numérotant 
les lignes et les colonnes, ce qui 
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| Exemple de tableau de prévision pour votre budget familial 


rend la référence aux cellules pour 
le moins compliquée : A1 en nota- 
tion Visicalc, Supercalc, etc., de- 
vient R1C1 en notation Multiplan, 
heureusement que l'on peut nom- 
mer les cellules. 


Mes premiers essais se bor- 
nent à faire circuler l'indice blanc 
de la feuille de ligne en ligne, de 
colonne en colonne. Ces 
commandes ont la particularité 
d'être effectuées par « CTRL E » 


pour monter le pointeur d'une 
ligne, « CTRL X » pour descendre 
d'une ligne, « CTRL S » et 


« CTRL D » pour se promener à 
gauche ou à droite 


Ces commandes de l'indice 
n'ont pas la simplicité de celles de 
Visicalc, par contre elles sont un 
peu plus puissantes : par exem- 
ple, le fait de composer 
« CTRL R » avant l'une des quatre 
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commandes de mouvement de 
l'indice permet de faire défiler 
d'un seul coup toute une largeur 
ou toute une longueur d'écran 
« CTRL Q » et « CTRL Z » aident à 
se retrouver sur le premier indice 
ou le dernier indice écrit sur la 
feuille électronique. 


Fort de ces deux essais, ten- 
tons de construire un tableau de 
prévision de notre comptabilité fa 
miliale. Des ressources, des dé- 
penses, un solde et des pourcen- 
tages, rien de plus simple pour 
commencer 


Inscrivons un premier titre en 
frappant « À » (pour alphabéti- 
que), puis la rubrique ressources 
par exemple. Bien entendu, le 
pointeur n'est pas assez large. 
Nous tentons de l'agrandir par 
« F » (format) « W » (width) « 11 » 
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(pour déterminer la taille voulue) 
et enfin RETURN. Et là, surprise. 
seule la colonne 1 est de onze 
caractères, les autres restent de 
huit (par défaut). Combien d'utili- 
sateurs de Visicalc n'ont-ils pas 
souhaité avoir des colonnes plus 
larges que d'autres, ne serait-ce 
que pour ne pas avoir à pousser 
sans cesse le pointeur en écrivant 
un titre. La plus petite largeur de 
colonne est de trois caractères ; 
voilà qui permet aussi de faire des 
séparations entre les colonnes 
d'un tableau pour le « détasser » 
et le rendre plus lisible. 


Petit à petit, nous construisons 
notre tableau. Pour faire les traits 
horizontaux, impossible de trou- 
ver la commande de répétition 
d'un caractère dans son indice. 
Dommage ! C'était une com- 
mande économique de Visicaic. 


Seconde découverte, la fonc- 
tion HELP, appelée soit par « H », 
soit par « ? » constitue la touche 
« classique ». En fait elle affiche, 
dans un anglais « fouillé », une 
longue masse de texte. L'aide aux 
commandes affichée en bas de 
l'écran n'est pas beaucoup plus 
causante que les a, b, c, d, e,... de 
Visicalc où Supercalc ; en effet, il 
faut savoir que DEF signifie défaut 
et INS insert. Personnellement, je 
préfère la solution de Supercalc, 
qui affiche les lettres qui seront 
interprétées comme des comman- 
des et qui offre la possibilité, en 
cas de doute, d'utiliser le « ? » qui 
décrit succinctement toutes les 
commandes en une ligne. 


Un éditeur puissant 
mais un 
peu complexe 


Bien entendu, nous nous trom- 
pons dans la frappe de l'un de nos 
titres. La commande « E » (edit ) 
va nous tirer d'affaire. Première 
gêne, le titre à corriger est entré 
entre quillemets dans l'éditeur. 
C'est une convention à respecter. 
Par contre, les manipulations du 
curseur semblent a priori compli- 
quées. C'est vrai, mais elles sont 
très riches en possibilités : on 
peut effacer des caractères à gau- 
che du curseur (CTRL H), ou bien 
à droite du curseur (CTRL Y) ou 
bien encore par mots entiers, de 
la même façon. Pour le novice, cet 
éditeur paraîtra sans doute bien 
difficile à mettre en œuvre, 


L'opportunité d'insérer des 
lignes se présente bien vite. Autre 
surprise : nous pouvons insérer 
ou détruire autant de lignes et de 
colonnes que nous le souhaitons 
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ESSAl GRAPHIQUE 


1 
1 


4 
8 
6 
8 
4 
le 
8 
6 
2 
4 
3 
1 


©Ore bd Det Det Dont pt Det pet pt 
COCO NOIR ONO ES ODA BR CINE 


o 


x 
cm 


Exemple graphique 


HHHEH XX 3 
RHHHEH HHHX 
CH HE DE HE HE HE DE D 36 36 
FE HHE HE De DE ME ME DE DE DE 36 DE 
HE HE NE DE ME DE DE DE MEME DE DE 36 
HOMME DE DE PE 6 Dé DE DE 36 DE DE 36 36 











en une seule fois. Cependant, 
dans un tableau volumineux, ces 
commandes ont un temps de ré- 
ponse plutôt long (vingt secondes 
dans notre cas). Serions-nous 
trop exigeants ou bien Multiplan 
se montre-t-il là un peu poussif ? 





L'écriture des 
formules mathématiques 
est très simple 


Voilà le moment venu de mettre 
des valeurs dans notre tableau et 
de leur donner un format voulu, 
Multiplan nous procure, sur ce 
point, quelques ressources appré- 
ciables. || peut centrer, justifier à 
gauche comme à droite, calculer 
des pourcentages — avec la men- 
tion « % » automatique, et enfin 
fournir le nombre de décimales 
que nous désirons. L'écriture des 
formules est très simple. En mode 
« V » (value), inutile de frapper 
@SUM comme avec Visicalc, 
mais SUM tout simplement, sous 
la forme SUM (DEBUT : FIN). 


Et maintenant, faisons les 
comptes proprement dits, c'est- 
à-dire des additions, des sous- 
tractions et des pourcentages. 
Pour cela Multiplan permet, en 
particulier, d'écrire des formules 
soit en fonction d'indices exis- 
tants, soit en fonction du nom des 
cases correspondantes. Dans ce 
but, la commande NAME permet 
de nommer une case de notre 
choix par un nom quelconque. 
Ainsi, une formule barbare du 
type (R(-12) C-R(-2) C) 
devient 
(SALAIRE-DEPENSES), 
ce qui simplifie la compréhension 
du contenu de notre tableau. 
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Mais ce système permet égale- 
ment de considérer un titre 
comme une variable, en la nom- 
mant (pourquoi pas du même 
nom). 


Lorsque nous recopions ce titre 
ailleurs dans notre tableau, cet 
artifice en commande la mise à 
jour automatique dès que nous en 
changeons le contenu en un seul 
endroit. 


Une fois la première colonne du 
tableau terminée (janvier dans 
notre exemple), la commande de 
copie automatique la reproduit 
d'un seul coup jusqu'à décembre 
{il nous faut toutefois changer l'in- 
titulé des mois l). 





Recopier des tableaux 
entiers, rien de 
plus facile 


Suprême coquetterie, cette 
commande de copie (dont l'équi- 
valent est /R dans Visicalc) per- 
met aussi bien de recopier des 
colonnes (ou lignes) d'un tableau 
que des tableaux entiers. C'est 
facile ! Imaginons un tableau al- 
lant de R1C1 à R1C10 horizonta- 
lement et de R1C1 a R10C1 verti- 
calement (un carré !} que nous 
voudrions « dupliquer » à la quin- 
zième ligne. Nous ferions : CF 
{pour copy from) ;: R1C1: R1C10: 
R10C1 (pour désigner la portion 
de tableau à recopier) : puis frap- 
pons la FLECHE DROITE pour en- 
suite inscrire R15C1 qui définit le 
coin supérieur gauche de notre 
futur réplique. Cela peut paraître 
compliqué, mais sachons toute- 
fois que la touche ESC nous sor- 
tira de toute situation jugée 
scabreuse. 


Ainsi construit, et après quel- 
ques modifications de valeurs 
dans notre tableau, notre premier 
souci est de stocker les valeurs 
sur le fichier. C'est la commande 
TRANSFERT qui gère cette fonc- 
tion. Parmi les options, trois for- 
mats différents. Premièrement, 
le NORMAL qui correspond au 
stockage standard proposé par le 
logiciel et qui s'effectue en bi- 
naire. Cette particularité a toute- 
fois l'inconvénient de rendre quasi 
impossible la manipulation du fi- 
chier en Basic, mais l'avantage de 
la rapidité de stockage et de char- 

ement. Deuxièmement, le SYM- 
OLIC, qui est un stockage en 
format TEXT, dont le codage est à 
la fois différent des formats DIFF 
et du format Visicalc. Troisième- 
ment, le OTHER, qui permet aux 





utilisateurs de Visicalc de charger 
leurs fichiers et de les traduire en 
format Multiplan. 


En revanche, utilisateurs de Vi- 
sicalc, attention |! Si vos fichiers 
sont trop importants pour Muiti- 
plan, vous aurez un dépassement 
de mémoire et l'opération 
échouera lamentablement après 
quelque dix minutes de traduction 
(temps variable selon la structure 
de votre tableau). 


En effet, avec 19 Ko de mé- 
moire disponible, Muiltiplan n'ac- 
ceptera pas des tableaux démesu- 
rés (un indicateur permanent, en 
bas à droite de l'écran, précise le 
pourcentage de mémoire disponi- 
ble). Une méthode permet toute- 
fois de contourner ce problème, 
du moins partiellement (à moins 
qu'il existe, comme pour Visicalc, 


L'Ordinateur indnduel 


un moyen permettant d'augmen- 
ter la mémoire). En effet, nous 
pouvons, par un jeu de construc- 
tion découlant d'un esprit de volti- 
geur, créer des tableaux liés auto- 
matiquement entre eux par 
Multiplan. À vous de jouer | 


Multiplan 
contre 
Visicalc 


Le logiciel Visicalc étant actuel- 
lement très utilisé, notre réflexe 
est de le confronter à Multiplan. 


L'écran Visicalc à vingt lignes 
affichées, Muiltiplan dix-huit seu- 
lement. 


Les commandes Visicalc sont 
bien plus souples que celles de 


Muttiplan, mais n'ont certes pas 
sa puissance. Les opérations ré- 
sultant de commandes Muitiplan 
sont plus longues que sur Visi- 
calc : elles nécessitent de piocher 
sur la disquette de travail une par- 
tie du programme nommée 
MP.SWAP, des « routines » lui 
permettant d'effectuer ces opéra- 
tions sans trop encombrer l'es- 
pace mémoire. 


Un stockage 
de données 
économique 


Ceux qui ne possèdent qu'un 
lécteur devront « trainer », sur 
leurs disquettes de travail (où les 
données sont stockées), ce pro- 
gramme MP.SWAP fourni avec la 
disquette « system ». 
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Muitiplan ne possède pas la 
fonction REPEAT de Visicalc, ce 
qui a pour conséquence le fait 
suivant : lorsque nous traduisons 
automatiquement avec Multiplan 
un tableau au format Visicalc, 
abondamment pourvu de traits 
horizontaux (créés par la fonction 
« R » de Visicalc) à la traduction, 
Multiplan transforme « / — x » (où 
x représente le nombre de répéti- 
tions souhaitées) par une pleine 
ligne d'environ quarante tirets, 
+ “me que soit la largeur de l'in- 

ice x affiché, d'où beaucoup de 
mémoire gaspillée. 


Le stockage des données Mul- 
tiplan sur disquette en binaire 
(format NORMAL) est économi- 
que : par exemple, un même ta- 
bleau utilise quarante-neuf sec- 
teurs en binaire et soixante-quatre 
en format SYMBOLIC (TEXT). 


Des fonctions 
puissantes et 
très étendues 


Muitiplan présente des fonc- 
tions puissantes comme celle qui 
permet à deux cellules (tableaux 
ou parties de tableaux) de dépen- 
dre l'une de l’autre sans créer de 
conflit. On peut ainsi, par exem- 
ple, faire des calculs sur des 
suites convergentes. La fonction 
STDEV (déviation standard) per- 
met de faire des calculs statisti- 
ques, etc. 


Une des caractéristiques princi- 
pales de Multiplan est sa faculté 
de relier plusieurs fichiers entre 
eux. Une case d'un fichier (plan) 
peut faire appel à une ou plusieurs 
cases d'un ou de plusieurs autres 
fichiers ; d'où le nom du logiciel 
Multiplan. Cette possibilité per- 
met de fabriquer une série de 
« miniplans » et de les résumer 
dans un plan global. Tout change- 
ment intéressant dans l'un des 
« sous » plans sera reflété dans le 
plan global. 


Un exemple simple en compta- 
bilité : on crée un « plan » par 
comptes fournisseurs (compte IV), 
et on résume les balances de cha- 
que compte fournisseur dans un 
plan récapitulatif dépendant des 
comptes fournisseurs individuels, 
le récapitulatif pouvant être repris 
dans un bilan global. Cette possi- 
bilité le met indiscutablement au- 
dessus de tous les Visi, Super, 
Star et autres « calques ». 


D'autres fonctions sont égale- 
ment possibles, parmi lesquelles 
on notera : 

. les calculs automatiques d'écart- 
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types pour les statisticiens ; 

. le formatage de données digne 
d'un logiciel de traitement de 
texte ; 


Un logiciel pour 
un grand nombre 
d'utilisateurs 


. la possibilité de tri dans nos 
tableaux, indexé sur une colonne 
sélectionnée auparavant, et ce, 
entre deux lignes de notre choix 
(ceci peut faciliter l'analyse de 
certains tableaux financiers pour 
connaître les dix plus mauvais ré- 
sultats, par exemple) : 

. des facilités d'écriture des for- 
mules de calculs en appelant les 
cases par des noms ; 

. la possibilité de visualiser sur 
l'écran ou sur l'imprimante toutes 
les formules plutôt que les 
résultats ; 

. un éditeur de texte assez luxueux 
et pratique, mais complexe de 
prime abord ; 

. un système d'impression de 
belle présentation avec marges 
de têtes de pages, de bas de 
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pages, gauches et droites, et 
contrôle des paramètres de l'im- 
primante. 


Disponible sous CP/M 80, 
CP/M 86 et MS-DOS, Multiplan 
se destine donc à un grand nom- 
bre d'utilisateurs. || peut être éga- 
lement adapté sur un Apple 2 
possédant une carte quatre- 
vingts colonnes, ce qui offre une 
fenêtre de visualisation plus 
confortable. 


Multiplan : 
un calque en 
trois dimensions 


En conclusion, Multiplan est un 
calque d'une autre dimension 
lorsqu'il est comparé à Visicalc, 
Supercalc, Calcstar et autres. En 
effet, ces derniers travaillent sur 
un plan en deux dimensions, alors 
que Muitiplan (comme son nom 
l'indique) travaille dans trois di- 
mensions, en ajoutant au plan tra- 
ditionnel à deux dimensions la 
possibilité de relier des plans 
entre eux, ce qui correspond à une 
troisième dimension. 
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Si l'on veut comparer rapide- 
ment Muitiplan à ses prédéces- 
seurs Visicalc, Supercalc et Calcs- 
tar, on peut dire que l'avantage de 
Visicalc est de pouvoir être relié à 
Visitrend et Visiplot. 


En revanche, il possède des ca- 
ractéristiques qui le rendent peu 
souple à l'emploi, par exemple 
l'impossibilité de changer la lar- 
geur d'une colonne sans changer 
la largeur de toutes les colonnes 
ou d'inscrire des textes d'une cel- 
lule en continuant sur les suivan- 
tes si elles sont vierges. Super- 
Er sq ces défauts en ajoutant 
l'accès au « ? » (commande « au 
secours » que l'on retrouve dans 
Multiplan), mais Supercalc ne 
donne pas accès à des logiciels 
comme Visitrend ou Visiplot et ne 
crée pas de fichiers qui soient 
compatibles avec des gestions de 
base de données ou d'autres logi- 
ciels avec lesquels il pourrait être 
intéressant de communiquer. 


Et peut-être un 
jour verra-t-on un 
Super Multiplan ? 


Et si Supercalc possède l'avan- 
tage d'être sous CP/M 80, cette 
caractéristique est partagée par 
Calcstar qui fournit des fichiers 
compatibles avec Datastar (même 
famille des Stars) et donc Basic. 
Calcstar possède les mêmes limi- 
tations que Visicalc concernant la 
flexibilité de présentation. 


Muiltiplan pallie la plupart des 
limitations de ses précédesseurs 
au détriment, semble-t-il, de trois 
éléments importants : la facilité 
d'utilisation, l'occupation de la 
mémoire ainsi que la rapidité 
d'exécution. 


Il y a donc toujours une place 
pour un « Super Multiplan » qui 
aurait l’aisance d'utilisation et la 
souplesse de formatage de Su- 
percalc, les caractéristiques de 
calcul de régression de Calcstar et 
les possibilités offertes par Visi- 
trend/Visiplot, bien que des 
concepteurs de logiciel doivent se 
pencher — supposons-le — sur ce 
sujet, afin d'offrir bientôt — peut- 
être ? — des logiciels s'interfaçant 
avec Multiplan. Quant à l'occupa- 
tion de la mémoire, pourquoi ne 
pas concevoir un fichier sur dis- 
quette qui limiterait la taille de la 
« feuille électronique » non pas à 
la taille de la MEV, mais à la taille 
de la disquette ? 


Thierry Marnez 
Philippe Gysel 
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voulez-vous jouer 
aux jeux de L’OI ? 








Votre journal grandit et s’étoffe : c'est à vous, amis lecteurs, qu'il le doit, à vos idées, 
à vos suggestions, à vos programmes. Voilà pourquoi nous vous proposons d'ouvrir 
davantage la rubrique des jeux de L'Ol. Si certains thèmes vous ont paru particulière- 
ment séduisants, si vous avez pu réaliser un programme de qualité ou si vous avez des 


idées originales, écrivez-nous en précisant sur l'enveloppe « jeux de L'OI ». 


Les 


meilleures idées seront présentées dans cette rubrique. Faites-nous vite goûter la 


saveur de vos découvertes. 


Les jeux proposés présentent divers degrés de difficulté, que nous vous indiquons 
(très subjectivement) par les sigles suivants : 


débutant (2 
plutôt simple EC 
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Vous êtes un fervent adepte 
EE des navires à voiles et vous 

avez malheureusement beau- 
coup de problèmes pour retenir les nœuds (vous 
n'êtes pas le seul!) Essayez d'élaborer un pro- 
gramme qui soit capable de vous expliquer claire- 
ment (et de préférence visuellement) comment on 
réalise un nœud de chaise, un nœud plat gansé, un 
nœud de pêcheur, etc. Selon votre habileté, vous 
pourrez méme imaginer faire des représentations 
graphiques plus ou moins élaborées du nœud sur 
l'écran. 
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C'est fait : les municipales vous ont 
(æ (2 consacré conseiller | Vous éprouvez 
le besoin de frapper un grand coup 


pour persuader vos collègues : désormais, il faudra 
compter avec vous. Pourquoi ne pas essayer de 
mettre au point, dès maintenant, un programme de 
gestion du conseil municipal, avec la liste des 
conseillers, leur participation aux diverses commis- 
sions, l'impression de lettres de convocation per- 
sonnalisées, d'étiquettes adresses, etc. 


L'Orchnateur Indnndue 


EE assez difficile 
EEE 


pour les longues 
soirées d'hiver 
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Vous connaissez tous les fameux 
EE syllogismes du type 
tous les hommes sont menteurs 

or Socrate est un homme 

donc Socrate est un menteur 
Imaginez un programme qui égaierait quelque peu 
vos réunions amicales, en faisant apparaître sur 
l'écran, et cela à intervalles réguliers, quelques 
syllogismes 










ÇA Y EST! C'EST MAINTEMANT 
LÉ CANDIDAT DE L'OPPOSITION 
QUI L'EMPORTE D 2 voix! 
NON! L'AUTRE REMONTE ! 
NOUS SOMMES À CINQ 
MINUTES DE LAFIN , ET LE 
SUSPENSERESTE ENTIER, 
qu VA CAGNER ? 
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Améliorer le 
dent en 
gramme qui soit capable de dé 


programme précé- 
(Pr 2 ajoutant un SOous-pro- 
tecter si le syllogisme est, où non, une tautologie 
(énoncé toujours vrai, quelle que soit la valeur de 
vérité des propositions élémentaires) 
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Vous faites très souvent appel aux 
fonctions mathematiques prépro 
grammées de votre machine. Pouvez 
vous incorporer un programme qui $S assure en 


permanence de vérifier la précision d'un calcul, et 
qui soit capable de vous renseigner sur un appel 
simple à mettre en œuvre 













COMBEN FONT 
43540 »x 2354? 


FE — 
| COMMENT Çn se, | 
1540 x à 4: 4 


Ru LINE VAS, prpue, at 
FRE € ONE | 
MINE AUS A 


| V'Auez cures 
| L: 
=. {| UN PEU Nour au! 
< em 
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Pour rester dans les calculs vous 
Le utilisiez autrefois (il n'y a pas long- 

temps |) une calculatrice programma- 
ble puissante et de bonne qualité, et vous l'avez 
quelque peu délaissée depuis que vous disposez 
d'un ordinateur domestique. Pourquoi ne pas la 
remettre en service, en lui laissant par exemple 
chercher un contre-exemple de l'une de ces fameu 
ses conjectures arithmétiques non encore démon- 


trées ; prenons par exemple la conjecture de Gold 
bach tout nombre pair est la somme de deux 
nombres premiers. 


Vous avez peut-être eu l'occasion de 
(Pl Jouer à un jeu qui se pratiquait dans 

les fêtes foraines, et que j'appellerais 
ici le jeu du 15 ; la règle en est très simple : il se 
joue sur un tapis de neuf cases, numérotées de 1 à 
9, et chacun des joueurs dispose de cinq jetons à sa 
couleur 








| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
Chacun pose, à son tour, un jeton sur la case de son 
choix : il ne doit pas y avoir plus d'un jéton par 
case ; le premier joueur qui, avec exactement trois 
jetons, arrive à un total de quinze, à gagné. À vous 
de trouver une stratégie qui permette à votre 8PPa- 
reil de jouer convenablement au 15 
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Plus difficile (ou plus facile ?). Le 
CE même jeu, mais on dispose cette fois 

des nombres de 1 à 27, et le total à 
atteindre est de 42 (toujours avec trois jetons) : 
existe-t-il une stratégie qui permette de gagner à 
tous les coups ? 
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Pourquoi ne pas essayer d'aller 
EE encore plus loin et de trouver des 

jeux du même type, mais plus 
difficiles : l'ordinateur pourrait, par exemple, déci- 
der du total à atteindre, dessiner le tapis de jeu et 
dire avec combien de jetons ce total devra être 
obtenu : sera-t-il alors possible de lui définir, dans 
tous les cas, une Stratégie gagnante ? 







FRITE 
Los S 














Il est évidemment très facile 
de réaliser un jeu de pile ou 
face, le joueur humain s oppo- 


EEE 


sant à la machine, par exemple. Mais, si vous 
voulez que l'ordinateur l'emporte systématique 
ment, il faudra que votre programme analyse le jeu 
de l'adversaire et tienne compte de la prédétermina- 
tion du choix d'un humain (qui ne joue pas réelle 
ment au hasard) pour faire son propre jeu : votre 
machine disposera alors d'une véritable intelligence 
artificielle. Pourquoi ne pas essayer d'écrire un tel 
programme, en vous inspirant par exemple de cer- 
taines réalisations déjà publiées dans L'Ordinateur 
individuel et dans ce numéro en particulier, où 
l'ordinateur apprend à jouer de mieux en mieux au 
fur et à mesure des parties 
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programmation 





une horloge 
en temps réel | 





Le temps des rythmes jour-nuit (nycthéméral), 
des cadrans solaires, des horloges à eau (clepsy- 
dres), des montres mécaniques, à quartz ou 
atomiques... L'ordinateur aussi participe à cette 
opération : mesurer le temps qui passe. Un 


programme « horloge sur TRS-80 » fait le point. 





: 














Votre ordinateur préféré pos- 
sède lui aussi un quartz, dont la 
fréquence est parfaitement ré- 
glée. La durée de chacune des 
instructions élémentaires exécu- 
tées par l'unité centrale s'écoule 
pendant un temps parfaitement 
déterminé. 


Partant de ce principe, on peut 
naturellement envisager la possi- 
bilité de simuler une horloge par 
programme. On peut évidemment 
se contenter d'un affichage nu- 
mérique (le programme est alors 
très simple à réaliser), mais rien 
ne vaut l'esthétique d'une bonne 
vieille horloge à cadran. 


Vous pouvez 
même entendre 
le tic-tac de l'horloge 


Le programme que nous vous 
proposons « tourne » sur un TRS- 
80 niveau 2, 16 Ko. il occupe 
environ 2,7 Ko de MEV, auxquels 
il faut ajouter 286 octets en lan- 
gage machine. 


Une fois le programme tapé, 
vous disposerez d'une horloge 
avec aiguille des heures, aiguille 
des minutes et visualisation des 
secondes, le tout sans aucune 
pièce mécanique et ne nécessi- 
tant ni entretien ni remontage. 


Ce programme tient naturelle- 
ment compte du temps qu'il met à 
dessiner l'horloge et l'ajoute auto- 
matiquement à l'heure que vous 
avez indiquée. 
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127,221: 134, 5, 90, 29, 127, 98, 9, 127: 1934 90, 20, 127, 2214 598, Je Sr Sr 224, 


158, 3. C “ 2e 
21848 DATA 127,221, 134, 0, 50, 28, 127, 227, 75, 284 127, 205, 13: 127, 24. 209, 129, 283,47, 
se. 2. ee + li 127, 2211 15464 ds SO 284 127 « SE DD: 127: 122: SO, Du 127: 


221, 150, 2, 20, 30, 127: SE 29 1279 2214 LIûs 14 SOe 29 1274 227; 79 2Eh 127: 205 
13, 127, 24, 209, 62, 1,24. 2.62, 2. 229, 213, 197,249, 197,121, 182%, 31, 714 1204 128, 
128, 183, 48,5 

21268 DATA 36, 3,5, 24, 245, 80, 193, 120, 183, 31,95, 106, 38,8. 4).4),à1,à1, 41, &l: 124, 
148, +4 5 125, 128: 147, 147, 74, 22, 0, 25, 17: 0. 60. 25, 126. 18%, 250, 241.126,62, 


128,119.1 
21978 DATA 184. Ah 18 9 324 292, 714 28 1 « 294 Le S2+ de 126, 176, 26, 2. 128,47, 
166, 119,1 225, 201, 253: 128. 8, 185, 202. 180. 126, 205, 176. 126. 201,0.0, 
2.6.0.0.0 
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Ilest, de plus, sonorisé : il suffit 
de relier la prise AUX à un amplifi- 
cateur téléphonique pour enten- 
dre le tic-tac de l'horloge. Le prin- 
cipe utilisé est simple : ramener 
les nombres correspondant à 
l'heure H, la minute M, la se- 
conde S à l'intervalle [O, 2 x] sur 
le cercle trigonométrique : on uti- 
lise pour cela une simple fonction 
affine : 


=-1/6°H-5 
M=-2/30 ° M-3 


S=-n1/3 .S-5 


Calculons le sinus et le cosinus 
de ces nombres, ce qui nous 
donne les coordonnées de l'extré- 
mité de l'aiguille. || ne reste plus 
qu'à incrémenter les heures de 
2n/24, les minutes de 2x/60 et 
les secondes de 2/60. 


On remarquera qu'il n'y a pas 
de véritable aiguille des secondes, 
mais seulement un point mobile : 
en effet, étant donné les possibili- 
tés graphiques du TRS-80, une 
troisième aiguille rendrait le ca- 
dran illisible. 


Mais peut-être 
préférez-vous 
un « Big-Ben » 


Cette horloge est relativement 
précise : elle ne se décale que 
d'environ une minute par se- 
maine. Cependant, si vous désirez 
la régler plus finement, vous pou- 
vez jouer sur les deux boucles de 


réglage 

510 : FOR W = 1 TO 120 : O5 = 

0 : NEXT. 

537 : FOR OW = 1 TO 101 : 
NEXT 


La première boucle correspond 

au temps entre deux déplace- 
ments du point des secondes, la 
seconde permet le changement 
de minute et l'affichage des ai- 
guilles sans fausser le temps. 
Il est, bien entendu, toujours pos- 
sible d'améliorer ce programme 
en lui faisant sonner un carillon 
{style « Big-Ben ») à chaque heure, 
par exemple. 


D'autres adaptations sont évi- 
demment réalisables : on pourra 
notamment changer le dessin de 
l'horloge, passer d'un cadran rond 
à un carré, afficher des chiffres 
romains, utiliser la vidéo inversée, 
etc. 


Pascal Mougel 
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réalisez 





de nouveaux caractères 
sur votre Vic-20 


Voici quelques astuces pour la programmation 
de nouveaux caractères, qui vous permettront 
d'utiliser les possibilités de la haute résolution 
du Vic-20. Leur principe est de charger une partie 
de la mémoire vive avec des nombres adéquats 
pour générer des caractères et ce, dans la 
version de base avec 3,5 Ko de mémoire vive. 


Le programme que nous vous 
proposons est un exemple des 
possibilités du Vic-20 dans le do- 
maine de la haute résolution. 


Il n'utilise pas à proprement 
parler la haute résolution, mais il 
simplifie la programmation de 
nouveaux caractères. Ceci mérite 
quelques explications. 


Le générateur de caractères du 
Vic-20 est, à l'initialisation, en 
mémoire morte. || est cependant 
possible de le placer en mémoire 
vive en agissant sur l'une des 
cases-mémoire du circuit intégré 
gérant l'affichage du Vic-20. 
Cette case porte le numéro 
36869. 


Vous pouvez faire une petite 
expérience très simple : si vous 
tapez « POKE 36869, 220 RE- 
TURN », les caractères devien- 
nent dépendants du contenu de la 
mémoire vive. Pour revenir aux 
caractères habituels, appuyez si- 
multanément sur les touches 
RUN/STOP et RESTORE. 


Vous comprenez maintenant 
qu'il suffit de charger une partie 
de la mémoire vive avec les nom- 
bres adéquats pour obtenir tous 
les caractères que l'on veut. 


Comment les caractères sont- 
ils formés ? Dans le cas du Vic- 
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20, ils sont contenus dans une 
matrice 8 X 8 ; c'est-à-dire que 
l'on peut obtenir 256 fois 8 sortes 
de caractères | Chaque caractère 
est constitué de points ; il faut 
donc changer ces points pour mo- 
difier le caractère. 


Un point allumé est 
un 1, un point 
éteint un zéro 


Pour comprendre la façon de 
coder les points, il faut revenir au 
binaire. Le binaire est ce que l'on 
appelle en mathématiques une 
base, comme la base 10 que l'on 
utilise tous les jours. Cette base 
est caractérisée par le fait qu'elle 
n'utilise que deux chiffres, le O et 
le 1. On comprend comment sont 
codés les points : un point allumé 
est un 1, un point éteint un O. 


La matrice des caractères est 
divisée en lignes et colonnes, huit 
dans chaque catégorie. Chaque 
ligne est codée par un nombre 
compris entre O et 255 inclus, 
soit 256 possibilités. Ce nombre 
dépend des points allumés sur 
cette ligne. Comme nous l'avons 
vu précédemment, un point al- 
lumé correspond à un 1, Mais ce 
point est également caractérisé 


158 





par sa colonne (ou rang). On cal- 
cule donc le chiffre de la ligne 
comme suit : on attribue à chaque 
point un nombre égal à 2 s'il est 
allumé, O s'il ne l'est pas, ce chif- 
fre étant ensuite mis à la puis- 
sance du rang du point (compté à 
partir de la droite en commençant 
à O0). Puis on calcule après cela la 
valeur de la ligne en faisant la 
somme des valeurs attribuées à 
chaque point qui compose cette 
ligne. 

Il se pose maintenant le pro- 
blème de savoir où placer ce nom- 
bre. Dans le générateur de carac- 
tères, les caractères sont dans 
l'ordre de leur code écran. 


Chaque caractère est codé par 
la suite des huit nombres repré- 
sentant les huit lignes qui le for- 
ment. 


Un POKE 36839,254 place le 
générateur de caractères à partir 
de la case mémoire n° 6144. 


Variables du programme 


Al): tableau contenant les va- 
ses ge peche ae 
du caractère en cours de 
construction 


: nombre ds caractères 
construits. 


Le premier caractère sera donc 
représenté par le contenu des 
cases-mémoire suivantes : 6144, 
6145, 6146, 6147, 6148, 6149, 
6150,6151. 
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Description du programme 
Ligne 10: dimensionnement de AS, 
appel du sous ramme 
de mise à zéro d'une partie 
de ls mémoire vive. 
Ligne 15 : 
Ligne 20 : 


Ligne 30 : 
Û 40 : 





Passons, maintenant au mode 
d'emploi. Après avoir tapé RUN, 
ne vous affolez pas s'il ne se 
passe rien pendant un certain 
temps : le programme vide 1 536 
octets de mémoire. 

La grille qui apparaît représente 
à constitution du caractère (8 sur 


Précisons que le premier carac- 
tère remplace @, le deuxième A, 
le troisième B, etc.). 


Pour former un caractère vous 
devez appuyer sur RETURN pour 
afficher un point , sur SPACE pour 
en sauter un. Pour tester l'effet de 
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Programme 


10 DIMAC7) :N=0: GOTO18008 
15 FORX=0TO7 :ACX2=0 :NEXT 
20 1=0 J=0 GOTO1500 


30 POKE7688+22#1+J, 160 :POKE38400+2241+J,6 


4 GET 


A3 
SO IFAS=CHR#(132THEMACI)=AC1)+27(7-J) POKE7680+2241+J, 160 J=J+1 
60 1FAS=" "THENPOKE?: 


680+22% 
78 1FJ27THENI=1+1 : J=0 
80 1F127THEN110 
50 POKE7690+2241+J,32 
198 GOTOS8 
110 FORX=8TO7 
128 POKE6144+H4S+X, AC 
139 NEXT 
148 INPUT"UH AUTRE CARACTERE" RS 
158 IFR$="OU1"THENH=N+ 1 :GOTO1S 
168 1FRS="NON"THEN180 
178 GOTO148 
188 PRINT"2" :POKEZÉSES, 254 HenN+1 
138 END 
1509 PRINT" L8 
1518 PRINT" Li 





vos caractères, répondez « non » à 
la question « voulez-vous un autre 
caractère ? ». 


Ne vous inquiétez pas si vous 
n'avez pas enregistré tous vos ca- 
ractères ; il vous suffira de taper 
GOTO15 pour en taper d'autres 


> SC 


A 


147,32: J2J41 


(pas plus de 192, mais c'est lar- 
gement suffisant). 


La seule chose qui puisse vous 
manquer est l'imagination. 


François Dervaux 
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géographie 
dans l'espace 


« Et pourtant il tourne ! » se serait certainement 
exclamé Galilée s'il avait pu voir fonctionner ce 
programme qui dessine en effet, sur l'impri- 


mante d'un PC-1500, 


le globe terrestre — 


avec les mers et les continents — sous tous les 
angles souhaités par les cartographes amateurs. 


Qui n'a jamais remarqué les dé- 
formations des cartes de géogra- 
phie causées par la rotondité de la 
terre ? Les cartographes utilisent 
actuellement plusieurs systèmes 
de projection : conique, cylindri- 
que, etc. ; mais aucun ne propose 


axe 
vertical 


Figure 1 
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une reproduction fidèle, Dès 
qu'on approche des régions polai- 
res, les surfaces géographiques 
s'accroissent de façon dispropor- 
tionnée, et le beau planisphère se 
révèle bien moins précis que l'en- 
combrante mappemonde. 


Axe de la lerre 


‘+ ‘ 
meridien 
d'origine 








Comment résoudre le compro- 
mis entre précision et encombre- 
ment ? La solution semble bien 
avoir été trouvée par ce pro- 
gramme fonctionnant sur PC- 
1500, qui permet d'obtenir sur 
imprimante la représentation du 
globe terrestre sous toutes ses 
faces. Du pôle à l'équateur, il suf- 
fit d'entrer quelques coordonnées 
et l'imprimante vous donne la 
face du globe désirée, sans au- 
cune des déformations observa- 
bles sur les cartes classiques. 


Seul inconvénient pour qui vou- 
dra le copier : les interminables 
lignes de DATA, qui correspon- 
dent aux coordonnées de chacun 
des points des contours géogra- 
phiques. 





Méridiens et 
parallèles sont tracés 
automatiquement 


Pour le reste, rien de plus sim- 
ple. Le programme est assez inte- 
ractif et débute par une série de 
questions concernant l'angle sous 
lequel on désire voir apparaître la 
terre. 


R (MM) demande d'indiquer le 
rayon de la terre dans le dessin. 
Cette entrée commande donc la 
taille finale du tracé. On aura soin 
de ne pas entrer de valeur supé- 
rieure à 22 pour que le dessin 
tienne en entier sur la largeur de 
papier de l'imprimante. Sinon, 
seule la partie centrale du dessin 
sera imprimée comme sur les fi- 
gures 2 et 3 (page 163). 


ALPHA demande l'entrée d'une 
valeur de O à 360 : il s'agit, en 
effet, de l'angle d'inclinaison vers 
l'avant de l'axe de la terre (fi- 
gure 1 ci-contre). 


BETA concerne l'angle de rota- 
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l:REM GLOBE, AUT 
EUR Jose Baume 
. COPYRIGHT L/ 
ORDINATEUR IND 
JUIOUEL et L/A 
UTEUR 
J8:TEXT :WAIT 8: 
DEGREE 
28: INPUT "Rmm) : 
"5 S; “ALPHR :"; 
Q, "BETA :";B," 
L :"5F; "GRIL 


» 
30: INPUT “Transpa 
rence (O ou N) 
: ";US 
48:U=]:IF LEFIS$ « 
US$, 1)="O"LET VU 


=2 
28: INPUT "Couleur 
(O0 ou N) : ‘; 
CO$:PRINT " TR 
RACE en COURS 
88:C=0:0=8:1F 
LEFT$S (CO$,1)= 
"O'"LET C=1:D=2 
98:CS]12ZE 1:LPRINT 
"RAYON" ;S: 
LPRINT "ALPHA" 
;A:LPRINT "BET 
">; B:LPRINT "P 
HI'";SF:LPRINT " 
GRILLE";G: 
LPRINT "PAS";P 
J88:LPRINT TIME 
119:REM CONTOUR 
128: COLOR D:T=9,R= 
S*4.9 
134: LCURSOR 8: 
GRAPH : SORGN : 
GLCURSOR (198, 
—1,1*R): SORGN 
: GLCURSOR (R, 4 
>: T=0 
148:FOR 1=807T0 3684 
STEP P 
158: X=R*XCOS 1:Y=RY 
SIN 1! 
I68:LINE -(X, Y),T 
128:NEXT 1 
188:REM MERJDIENS 
198: GOSUB 218 
288:GOT0 238 
218:0=D+C, D=D-4% 
INT CD/4): 
COLOR D 
228: RETURN 
238: T=9, J=SIN B,K= 
cos B, H=SIN À; 
M=C0S À 
248:1F G=8GOT0O 474 
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PC-1500 (début) 


» 45,5, 12.3, 44, 
4, 12.3, 43.6, 13 
.6,42.5,14.1,4 
8, 18.5, 40.5, 12 
» 33.7 

619: DATA 16.5, 39, 1 
2.2, 38, 15.6, 38 
: 12.5, 36,6, 15, 
38.9, 16. |, 48, | 
5.7, 41.3, 13 

624: DATA 43, 18,5,4 
4,3, 8,9, 43.2,6 
. 25 43,5, 4, 42.7? 
4 3, 41.8, 3, 3, 39 
Le. À -,4, 38, 2, . 3 
» 36.6 

638.NATA -2.1, 36.5 
L -4,8, 36, -5. 4, 
32. };, -6. 2, 32, 3 
B, B, 38.6, -8, 8, 
38.6, -9.4,41].2 
, “8.6 

649: DATA 43.1, -9.3 
, 43, 2, 7, ?, 43, 
ds.=T 9 

658:NATA 46,1, -1.2 
, 42.3, 22: 5; 48, 
-4,7, 48.6, -4,7 
+ 48.8, -3,1 

668:DATA 48.7, -]1.7 
, 49,8, 2; 49,8, 
+], 4 49,4, 1.1 
° 49.3, E718 l, 49,2 
:.2: 50.2: 1.5, 5 
8.3 

674: DATA 1.6,51,4, 
3.6, 53.3,4,2,5 
4, 8.3, 57,8.1,5 
2.6, 14.2, 56.4, 
11.9, 54,5, 18,5 
4, 14,2 

688: DATA 55, 28, 59, 
22, 66, 38, 68.6, 
28, 68, 22, 63, 21 
» 65.6, 26, 66, 22 
» 61, 17, 68, 19,5 
6, 16 

698: DATA 55.4, 13,5 
9, 14.3, 58, 7.6, 
58.5; 6, 62.5, 5. 
5; 64, 18, 28.3,1 
9, 21.2, 27, 67.8 
41.5 

?88:REM ASIE 

218: DATA 66,5, 39,6 
7.2, 33, 64.5, 35 
» 64, 48, 68.2, 44 
: 69, 67, 22, 28, ? 
2, 112, 74, 118,7 
2, 138, 78 

228: DATA 175,67, 19 
A, 66, 127, 63, 18 


161 
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45 19.3 

854: DATA 31.5, 15,6 
» 38, 19, 31, 28, 3 
2, 19.7, 33, 22, 3 
] 


:DAIA 23, 31,6, 3 
1, 31.2, 33,5, 32 
. 36, 3, 28, 48, 2 
6, 41, 23 
DATA 13, 58.5, - 
5 58.2; 1.8; 56 
L +3, 3, 56; 2) 53 
s. 3 33; 1.6 
DATA 527,2, 1.?, 
51.3,.8; 51.3, 1 
5, 58.9, |, 58, - 
5.8, 51.4, -3,? 
DATA 51,2, -5,5 
:p LA -4.5; 53, 3, 
-3, SH 3.5: 54. 
2, 5 52.5, -6.5 
» 58.5, -5 
REN JLES 
DATA 5, 55,3, -6 
: 5: 54, 3, - 18, 51 

4, 106, 52.2, -6 
399.3 -6:9 

DATA 2, 66,5, -2 
2: 5:65,4, -24,5 
. 66.6, :16,65, 
13.5; 63, -19, 64 
, -22, 66. 5, 22: 
s 


:NATA 14,43,9.4 
,42.4,8,5,4},5 
: 8.8, 49.9, 9.8, 
33. 1; 9. 2, 38.3, 
B.4,48,8h,8B,4,4 
1:35 92 
948:HDATA 42.1,9.6, 
43, 9,4 
958: DATA 6, -13, 43, 
-12, 44, -25; 44, 
-25; 42, 15 58. 
er -13, 49 
3648: DATA 12, 64, -44 
* 65; -48, 28, -22 
’ 82, -15, 83,6, = 
36, 28.5, -73, 76 
' -68, 25.6, -59, 
278, -51, 66 
324: DATA -53.5, 61, 
-48, 64, -44 
I88:RENM AMERIQUE 
390.DATA 84,63, -72 
0 52, -56, 58, -65 
‘ 46, -64, 43, ?, = 
78.4, 41.5, -70. 
?y 40,6, -24, 37; 
-/6 
:408.DATA 35,2, -/ 
5. ?, 31}, -8}.6 
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1500 (suite et fin) 


1188: DATA 32,-1]8. 
5, 142,4,-17, 
5, 141, -15, 13 
5.5 -12; 132, 
-1}; 132, -15, 
129, —-14, 1227, 
-28 
DATA 128, -22 
1’ 114, -26, 113 
’ -32, 116, —34 
+5 115, -35.2 
’ 118, -31.5, 1 
30, -32.5, 133 
29-30 

1128: DATA 135.5, - 
33, 137,8, -35 
+ 21 137,5, -38 
‘ 148.4, -39, 1 
43,4, -32.8, 1 
45, -39.2, 146 

1138: DATA -32.5,1 
54, - 34, i5L 
32.2, 152.7, - 
29, 153.6, -25 
.6, 153, —28, 1 
48,4, -18.8,1 
46. 3 
DATA -14.5,1 
44,7,-]4,72,]1 
44, -18.5, 142 


.4 

DATA 28, -63, 
-56; -64;, -64, 
-66, -65, 73, 
25; 23, -85, 
+73, - 100, -75 
, -]148, -73, #1 
25 

DATA -75, -]3 
?, -78; -]65, è 
27.6, 164, -72 
! 128, -68, 155 
Lu -66, 135, -66 
’ 115; -66, 38, 


9, 48, -70, 28, 
-78, 8, 71; =] 


DATA ?7,9.7,8 
8, ?; 82, 6.,5,8 
1.8, 6.3, 88.5 
: 6.4, 88, B, 79 
-?, 9,7, 80 
1288: DATA 22, 45,5 
» 141.8, 43. 3, 
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V Figure 2 


Sur ces deux 
figures, une 
partie seulement 
de la terre apparaît 
sur l'écran. 





tion de l'ensemble basculé autour 
de l'axe vertical. 


PHI demande la longitude du 
méridien passant par l'axe de la 
terre et l'axe vertical ; et GRILLE 
l'intervalle entre méridiens et pa- 
rallèles (figures 4 et 5). Si GRILLE 
= O0, ces lignes n'apparaissent 
pas. 

PAS est l'angle selon lequel 
l'argument varie à chaque pas, 
pour le tracé du contour du globe 
terrestre, des méridiens et paral- 
lèles. Il ne faut pas que ces lignes 
soient trop « hachées » : six 
degrés semblent suffisants (figu- 
res 6 et 7). 


Après ces quelques questions 
viennent deux options : transpa- 
rence et couleur. La première per- 
met (ou non) de voir ce qui est sur 
la face cachée du globe (figures 8, 
9 et 10), et COULEUR donne des 
dessins en couleurs. 


Le principe du tracé est fort 
simple : méridiens et parallèles 
sont tracés par des boucles qui 
calculent automatiquement la lon- 
gitude et la latitude des points 
successifs. Les points du tracé 
sont contenus dans des DATA, et 
une sous-routine, de 290 à 360, 
calcule z pour déterminer si cha- 
que point est visible ou non (à 


Les figures 8 et 9 ci-dessous représentent chacune une des faces de /a terre. 3 
En mode « transparence », on voit apparaître la superposition des deux faces de la terre représentées sur les figures 8 et 


9, comme sur la figure 10 ci-dessous. 
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Figure 9 


163 


V Figure 5 


Y Figure 7 


22518. 4854 





Parallèles, méridiens, face cachée de la terre, tout est permis. 


cause de l'option transparence), 
puis détermine x et y avant de 
tracer la ligne. 


Les formules employées dans 
la sous-routine sont simplement 
les cosinus directeurs pour le dou- 
ble changement d'axes par les ro- 
tations alpha (4) et béta (B). 


Ce programme a été optimisé 
pour tenir sur 6 Ko de mémoire. 
De la sorte, un seul module d'ex- 
tension mémoire de 4 Ko est né- 
cessaire à son fonctionnement. 


José Baume 
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ne perdez plus la boule ! 
jouez à la pétanque... 
… façon Texas 


Possesseurs d'une TI-59, voulez-vous jouer à la 
pétanque avec votre calculatrice ? Non, ne la 
lancez pas vers un hypothétique bouchon * |! 
Vous n'en obtiendrez pas beaucoup de satisfac- 
tion. Utilisez plutôt ce programme pour faire 
du « sport » sur votre ordinateur. 


MOSSIEU L'Ordinateur: 
si on ne peut plus Friche 





Que ceux qui pensent que 
« programmer n'est pas jouer » se 
voient ici démentis à nouveau. Ce 
jeu de pétanque en est la preuve 
Il n'utilise pas que votre calcula- 
trice, quelques accessoires sup- 
plémentaires sont nécessaires : 
une feuille de papier millimétré, un 
crayon et une gomme. 


Le principe du jeu est simple. 
Après initialisation et lancement 
du programme, on introduit les 
coordonnées du point de « lance- 
ment » des boules (emplacement 
des joueurs) ou « rond », et celles 
du « bouchon ». Ces deux empla- 
cements sont choisis librement 
par les joueurs, et marqués sur la 
feuille millimétrée. Tour à tour, les 
joueurs indiquent les coordon- 
nées de leurs tirs respectifs. 





A vous de choisir 
votre « rond » 
et votre « bouchon » 


Le programme modifie la trajec- 
toire de façon aléatoire et, après 
quelques secondes de calcul, la 
calculatrice indique les coordon- 
nées du point d'arrêt de la boule 
Le joueur positionne alors ce coup 
sur la feuille millimétrée, de façon 
identifiable, en adoptant un signe 
distinctif pour chaque joueur. 


Le joueur suivant joue à son 





* Ne pas confondre « bouchon » et « co 
chonnet » Le cochonnet est un terme ré- 
servé à la boule lyonnaise. La pétanque est 
un jeu provençal et utilise le bouchon 
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(Suite du programme page 167) 
n° 47 Avni 83 165 L'Ordinateur inémdue 


tour en modifiant sa visée, de 
façon à corriger là variation de 
trajectoire ; et ainsi de suite jus- 
qu'à la fin de la « mène » (fraction 
du jeu qui se déroule entre deux 
lancers de bouchon). 


Une partie comprend un nom- 
bre variable de mènes, et se joue 
en 13, 15 ou 21 points. Le jeu se 
pratique à deux équipes, Le nom- 
bre de joueurs par équipe ainsi 
que le nombre de boules par 
joueur peuvent varier. Voyons 
maintenant le mode d'emploi du 
jeu et les différentes commandes 
de la TI-59, 





A vous 
maintenant de 
pointer ou de tirer 


Une seule fois, au début du jeu, 
affichez un nombre source quel- 
conque, puis presser E‘ (2nd E). 
Choisissez ensuite l'emplacement 
du rond (origine du lancement des 
boules), qui doit être obligatoire- 
ment sur la ligne d'ordonnée zéro, 
limite inférieure de la graduation 
(on affichera, pour cela, un nom- 
bre compris entre O et 180), puis 
pressez À' (2nd A), Notez le rond 
sur la feuille (toutes les notations 
seront faites au crayon tendre, 
pour pouvoir facilement les effa- 
cer et réutiliser le terrain de nom- 
breuses fois. 





Il faut maintenant choisir l'em- 
placement du bouchon et le poin- 
ter sur la feuille (par exemple par 
un tout petit cercle). Relevez en- 
suite ses coordonnées sous la 


forme yyy, xxx, où les y représen- 
tent la distance en millimètres 
entre la ligne du rond et le bou- 
chon, et x la distance entre le rond 
et la limite gauche de la gradua- 
tion, L'abscisse xxx doit avoir 
obligatoirement trois chiffres ; on 
la complétera donc à trois chiffres 
si nécessaire, par des zéros en 
tête : par exemple, si le bouchon 
est à la distance 175 et à l'écarte- 
ment 65, ses coordonnées se- 
ront 175,065 et non pas 
175,650 comme des étourdis 
pourraient le faire. 


Après avoir affiché ces coor- 
données sous la forme fraction- 
naire indiquée, on tapera D' 
(2nd D) en début de partie, et D en 
début de mène. 


Et maintenant, 
commence. 


Pour pointer, on affichera les 
coordonnées du bouchon (ou 
d'autres coordonnées, si on le dé- 
sire) en pressant E, puis on pres- 
sera À (joueur de la première 
équipe) ou B (joueur de la seconde 
équipe). 


la partie 





Attention, 
la force de tir 
est prise en compte 


Pour tirer, il faut faire intervenir 
la force du tir. Pour ce faire, on 
utilise une petite astuce. Au lieu 
de donner les coordonnées de la 
boule sur laquelle on veut tirer, on 
met les coordonnées d'un point 
fictif situé plus ou moins loin der- 
rière elle, dans l'axe de tir. Plus le 





point sera éloigné, plus le tir sera 
fort. 


Toutefois les y ne devront pas 
être supérieurs à 899, sinon le 
coup est refusé, dès l'appui sur À 
(ou B), par l'affichage clignotant 
de 900, 000. Les x, d'autre part, 
peuvent avoir une valeur égale ou 
très proche de 000. 


Et si une boule 
pointée en 
heurte une autre... 


Mais il ne faut pas oublier que 
cette coordonnée sera modifiée 
aléatoirement par le programme. 
Elle risque alors de devenir non 
pas négative (le programme n'uti- 
lise que des coordonnées positi- 
ves), mais très importante, Si les 
coordonnées sont, par exemple, 
200,000 et si les x sont modifiés 
de — 0,005, leur valeur sera alors 
de 995. Ce qui signifiera que la 
boule se retrouvera projetée de 
l'autre côté du terrain, en coor- 
données 200, 995. Pour contour- 
ner ce problème, il vaut mieux 
éviter les abscisses inférieures 
à 15. 

Quel que soit le tir, il implique 
deux résultats possibles. 

Si l'affichage est fixe, les coor- 
données définitives de la boule 
sont affichées. Si la boule sort du 
terrain, ses coordonnées appa- 


raissent tout de même. On les 
notera alors dans la marge en les 
identifiant, car ces boules sont 
également comptabilisées dans le 
score de chaque équipe. 
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anque (suite) 
336 
337 
338 
333 
340 
341 
342 
343 
344 








Programme 
SM 


74 





de pétanque (fin) 


504 
505 
506 


Det] 
< 


Len) 


0 Co ON D Co BE Os ON € 


C9 ON 0 EN JG) © 


7 Lee) 


D X + 


0 Fée + 0 0 O0 C9 © C7 Le pme se ZON C9 + 02 4 7 Gi 


n T 


m 2% 


# 


00000 


ho" 


ù © 


D44 GT 


ro on m 


0) 


7 


in 











Si l'affichage clignote et 
comprend le signe —, c'est qu'une 
boule à été frappée. Ses coordon- 


nées sont à l'affichage (car ce 
n'est pas forcément celle qui était 
visée). On l'efface alors du terrain 
(d'où le signe —) pour la porter à 
un autre emplacement. On obtien- 
dra ses nouvelles coordonnées en 
tapant CE, puis x;2t. On tape en- 
suite R/S pour obtenir les coor- 
données de la boule tirée. 


Il se peut également, dans le 
cas d'une boule pointée, que cette 
dernière en heurte une autre. Pour 
obtenir les nouvelles coordonnées 
des deux boules, le processus est 
alors le même. 


Lorsqu'une mène est terminée, 
on tape SBR SUM et le pro- 
gramme affiche alors le score 
sous la forme nn.01 ou nn.02, nn 
étant le score de l'équipe 01 
(pour A) ou 02 (pour B). On tape D 
pour une nouvelle mène, ou D' 
(2nd D) pour une autre partie. 


La pétanque même 
sous des 
trombes d'eau 


Il est toutefois possible de 
connaître le score des deux équi- 
pes à n'importe quel moment de 
la partie. Pour ce faire, on tapera 
SBR RCL et le résultat se présen- 
tera sous la forme aa.bb : (score 
de A). (score de B). 


En cas de point litigieux, on 
pressera C : l'équipe qui tient le 
point et le nombre de points mar- 
qués s'affichent alors. Ainsi fonc- 
tionne le programme, qui devrait 
procurer aux inguérissables de la 
pétanque la possibilité de jouer 
même les jours de pluie. 

Alors ? Vous tirez ou vous 
pointez ?.…. 


J, Simoni 
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des oracles chinois 
sur votre ZX-8| 


Il ne se passe pas un jour sans que l'on ne soit 
amené à prendre des décisions plus ou moins 
importantes pour l'avenir. Parfois, entre deux 
possibilités, le choix est difficile. Votre ZX-81 
peut alors vous secourir efficacement avec le pro- 
gramme que nous vous proposons et une pièce 
de monnaie (chinoise, du XI° siècle av. J.-C.). 


flous Autles Chinois 
aimons Deaucovp 
oldnäteuls!! 
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Les sages chinois du troisième 
millénaire avant J.-C. avaient 
créé, pour se tirer d'embarras, un 
système d'oracles appelé Livre 
des changements ou 1 Ching (pro- 
noncer | King). Les bases de ces 
oracles furent établies en 3322 
avant J.-C., par le sage Fu-Hsi. 


Au XI° siècle avant J.-C., pen- 
dant la dynastie des Yin, le prince 
Wen et son fils, le duc de Tan, ont 
commenté le livre des change- 
ments. Plus tard, Confucius lui- 
même a longuement étudié le | 
Ching pour en tirer des enseigne- 
ments profitables. 





Les sages chinois 
étaient-ils | 
des informaticiens ? 


Le livre est composé de 
soixante-quatre signes consti- 
tuant la réponse à une question. 
Afin de résoudre tous les problè- 
mes, les réponses sont formulées 
de façon plus ou moins sybilline. 


Pour se servir du fameux livre, 
les Chinois utilisaient un rituel 
compliqué. Dans le but de simpli- 
fier, vous utiliserez le système du 
pile ou face. En effet, le |! Ching 
est fondé sur le principe du sys- 
tème binaire et fonctionne donc 
comme un ordinateur, qui n'utilise 
que le 1 ou le O. Les Chinois se 
contentaient d'un simple trait in- 
terrompu (—) pour le 1 et d'un trait 
simple (-) pour le O: On peut 
donc dire qu'au XXXIVe siècle 
avant J.-C., certains sages 
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Programme | Ching (début) 


TI CnING 
ÉRRSASESRS RSS: 
AUTEURS WILLI 


one DUHR 
‘ès 


REM #HISIILSS 
PRINT TAB 1S; ” 
"POUR RAPPORTER Un 


5 


S$ PILE 

CONCENTRANT SUR LA QUES 
NSCRIVEZ VOSRESULTATS A CHAQ 
QUE "PILE 1 

ACE a" 
"PAUSE eco 
POKE 16437,255 


PRINT ‘"PILE=1";TAE 


re 


26 ; "FACE 


ll 
Q 
FRGQN LhbR 

roQnGA 


EY $ 

AND R$S<>''O" THEN 

18 R&=" 1° THEN PRINT AT À,1 
R$="0" THEN PRINT AT À,1 

Cé=CÉ+R$ 

ET fAi=h-2 

F A=6 THEN GOSUB 856 

EXT N 


= INK 
IF R$S<>"1" 
48 


$ 


1" THEN PRINT AT _1£ 

: C.EST L.EMBLEME D 

LA E LA FEHINITE RCCLUETL 
LAN-TE de LA DOUCEUR. 

&S 1" THEN PRINT AT 12 

: C.EST L.ENMBLEME © 

AR LA JEUNESSE FEMINI 

DE je RESERVE.., 

230 _ IF “à THEN PRIE AT 1£ 

C.EST * ENMBLEME 

‘UTFACITE SAGE, DE 


2" LE gi her M AT 12 

. . ES : EMBLEME 
LA JÉUNESSÉ UIRILE, 
SITE. 


Q 

_E 

Dr 
EE 

# 

O 


DOC 


1" THEN PRINT A 
: SUCCES PAR 


2 THEN FRSUS 
: NE BOUGE? 


=*111101" THEN PRINT A 
- ÉTÉS-VOUS BIEN SU 


À re 
“à ="11112@" LHEN ét S 
= TACHE INA 


ki PRINT 


Ce) os : 1 
“Re Re PECT ÉNGENE 


ae” ‘2: THEN PRINT À 
: EXHIBEZ UOCS QUAR 


C 11601" THEN PRINT 
“HR Le 


[LE 
2 


SG A 
{ = 


. 
. 


9 


… 
- 


1 


- 


LL 


M bT 
Q POMeNOBNE re 0e EE 6 OM 


(ns 
RAIDE LS GHOGAMOM TT: 


rer 


Th 
AOSRATOGEQURIOLOALAGAS 


LEE TEE ES. 


Ca 
ERAND AIDE L 


THEN PRINT 
HANGUE DE CO 


THEN PRINT 
SRILÉER SANS 


Le - TN PRINT 
EPOS ET ©CQ 


4 

Aa - . 
C$="11@ "" THEN PRINT 
RASE CULTURE D.U 


TALENT 
165 IF C$="110106" THEN PRINT À 


ñ 
E 
ñ 


=''119 


- 
RRÉCT TON 
+179 


170 


a; ARE SUE FERMETE ET CO 


16,60; " 
175 1F Cé=" 1109 
- 85" 


T_1i6,0 
HERCHE D,UN 
180 1F me 
: SAG 
F 


=" is 


i 


“ THEN PRINT 
B, SUCCES DANS 


INT A 
REC 


THÈN PRINT f 
ACITE DU C 


THEN PRINT 
: LA CDIGNITE AUA 


THEN PRINT _fA 
: SAGESSE DE 


10° ee PRINT _fA 
NUTILE DE 


THEN PRINT A 


È 


©1" 


:LA SINCERITE EST 


=" 4: 


.C$= "1010 


e 


T14 


h Ze 
on" 
re 
H 
a 


n 42 


31 


CA T4 m4 “14 
wa MD UM M. N 


Ce. Ce 
COHMOHTOMME MMS 


ni 
UE AUTANT 


- 


CAD A NZ NO 


u 


arhCreMmAnMmAs 


Se 
IF, ,S$=" 


(Me Od Ci 
2° 
ee 
LA 


21 


CHE 
£a : F 


is 8 


2066 


se dires PRINT A 
; ITE DANS LE 


THEN PRINT 
REPRENNEZ L.A 


“ THEN PRINT A 
: LES ENNUIS 


Eee 


01" THEN PRINT À 

: POURQUOI TANT 
de" THEN PRINT A 
SAVOIR S.ARRETE 


THEN PRINT 
SAGE 2h15 7 


THEN PRINT 


EXRMINEZ & 


1" THEN PRINT A 
: ENTRAIDE ET CO 


O2" THEN PRINT A 
: REPRENDRE PL 


THEN PRINT A 
: TOUTES VOIE 


THEN dé :- MP a 
«-OREILLE ET 


THEN PRINT 
: HD 1FFÉRENC 


THEN PRINT À 
:SE MEFIER DU RP 


111" THEN PRINT fi 


: OBSTACLE SANS IMP 


118" 


THEN PRINT A 


: LA PENSEE ACCROT 


1101" 


111: 


THEN PRINT A 
: TROP D.E 


THEN PRINT fi 
: RURNCEZ SAN 


!" THEN PRINT 
: PAS D.ARPPRE 


* THEN PRINT 
:LA LOI PROTEG 


g1" THEN PRINT A 
:UN GRAND PROTE 


THEN PRINT 


a" 


15 
=" 20" e 
T 16 HER L. INCORRECT 10 
HÈNÉ AU ." 
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“ THEN PRINT 


* THEN PRINT 
:FIEZ-VOUS PAR 


THEN PRINT A 


Programme | Ching (suite et fin) 


A 
: POURQUOI 


A 


























ï :TÉRHINER EST  E 
$es “ THEN PRI + 
À "Pa : CHAQUE ÉROSE ESÛÜT 
330 1F 1" THEN PRINT A r°?e 4. 
5 ne" :INSUFFISANCE D  Gute 
[3358 1F bO10" THEN PRINT A r°22 
T 16,0; " :LÉ NECESSAIRE DOI À 60 
Rate 1 
| TL È Fe AGIR. D. PABORD, E RÉ 
| 54 10808" THEN PRINT A r°10 87 
| Ez” + : NME MELANG FRHETE 
e 15 IF 
| _Sse Ir C$=" 117 THEN PRINT A à 
ke: 3885" SUCCES PEUT ETR En PO8é 
< ; 29 1F 
| _35S IF Cé=" 0011 THEN PRINT à 
TLÈS :L.EQUILIBRE Ez PS: 
THEN PRINT A 










1191" 


375 IF C$="081810" 





chinois parlaient comme nos cer- 
veaux électroniques modernes |! 


Bien que fastidieux à entrer par 
le clavier du ZX-81 du fait de sa 
longueur, la structure de ce pro- 
gramme reste des plus simples. 


Le traditionnel 
pile ou face 
sera déterminant 


Les variables de la liste sont 
appelées suivant le code tapé par 
l'utilisateur. Elles donnent accès à 
l'impression d'un petit texte sur 
l'écran. Le calcul proprement dit 
se résume aux lignes 30 à 75, qui 
permettent de distinguer les don- 
nées et d'afficher le symbole cor- 
respondant. 


Pour utiliser ce programme, 
munissez-vous avant tout d'une 
pièce de monnaie, 


Après avoir tapé RUN, le ZX-81 
vous explique la règle du jeu, On 
lance la pièce ; si elle tombe sur 
pile on entre 1, si elle tombe sur 
face on entre O. Cette opération 
est répétée cinq fois de suite. 


Grâce à la ligne 41, on ne peut 
qu'entrer 1 ou O sur le clavier ; 
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FREIN DESSER 


: LE ,SAGE 


= 
T 16, 
a: C$é="'an1a " THEN 
RESTE ERTU 
Trés 


THEN PRINT N 
GROEr € +35 INPUT R 
PRINT A +0 1F,Re= 
DE L.AE 

THEN PRINT A ‘22 STO 


E PA 
= 280111" THEN PRINT 
L FIN OE PETITESSE, 















:LE MAUVAIS PRES 
="201001" THEN PRINT fi 
NE PAS NEGLIGER LE 

=" ee" EN PRINT 


A 
°HAIS LE TIGRE N 
PAS. 

A 
0 
DEUR. ” 


10" THEN PRINT ñ 
:5.INSPIRER PES 
101" THEN PRINT 


:NE PAS SE CAISSE 
" THEN FRINT 
DRE - NUAGE 
1" THEN PRINT 

: TRIOMPHE DE LA 


" THEN PRINT 
TNT Re 85 


A 
N 
A 





h 
EM REA THEN "PRINT A 
æ : REPANDEZ, N.AMASS 


Ge" THEN PRINT 
: LE CHANGEMENT 


PRI AT. 21,0; "AVEZ-UOUS UN 
E AUTRE QUESTION 7° 


UT: 





THEN GOTO 13 


L 
450 as AT 128,10; "A BIENTOT 





toute action sur une autre touche 
restera sans effet, afin d'éviter les 
erreurs. 


Sur l'écran, vous verrez s'affi- 
cher après chaque donnée soit un 
trait plein, soit un trait inter- 
rompu. 


Après le deuxième coup, le ZX- 
81 donne la caractéristique géné- 
rale de votre question ;: après le 
sixième coup, il vous donne sa 
réponse définitive. 


Pour ceux qui possèdent l'im- 
primante et qui désireraient l'utili- 
ser, la ligne suivante peut être 
ajoutée : 428 COPY. 


il faut, avant toute chose, inter- 
roger l'oracle et poser des ques- 
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tions uniquement sur les événe- 
ments contrôlables (hésitation sur 
le choix d'un métier, d'un achat, 
d'un spectacle, etc.). 


Le | Ching ne vous fera malheu- 
reusement pas gagner au loto ou 
au tiercé. 


Concentrez-vous sur la ques- 
tion qui vous préoccupe et lancez 
la pièce. 


Si vous faites pile, tapez 1:5 
vous faites face, tapez O et ce 
jusqu'à ce que vous ayez lancé la 
pièce dix fois. 


Un programme 
vieux de 
5 300 ans ! 


Les réponses fournies ne sont 
pas toujours très claires mais 
voilà bien le propre des oracles. La 
réponse à votre question se 
trouve en vous, le | Ching vous 
aidera seulement à la découvrir : 
c'est, en quelque sorte, un pro- 
gramme d'aide à la décision vieux 
de 5 300 ans... 


Denis Duhr 
William Mari 
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un robot dans le dédale 
d’une HP-41 € 





Attention, Hector arrive ! Ce robot à cerveau 
positronique de la série des demi-dieux a sans 
doute été créé par quelque programmateur psy- 
chopathe, car il est violemment sanguinaire. Il 
nous faudra trouver le pistolaser pour espérer le 
détruire avant qu'il ne le fasse lui-même. Il vous 
sera aussi nécessaire de vous munir d'une .… HP- 
41C avec un maximum de mémoire et un lecteur 
de cartes, car Hector, jeu en temps réel, a besoin 
de trois programmes déjà conséquents, et qui, 


de plus, ne peuvent tourner en même temps. 


L'ABYRINTHE 


L'Ordinateur indmadtyel 172 





La navette vient de vous dépo- 
ser à l'entrée de la base 7/50 
avec six mines automatiques anti- 
robot. L'ordinateur de la base 
vous indique la position du pisto- 
laser, seule arme capable de venir 
à bout d'Hector. Malheureuse- 
ment pour vous, aucun plan de la 
base n'existe et, de plus, toutes 
les salles sont interconnectées 
par un dédale de couloirs fort 
complexe. Par chance, l'ordina- 
teur de cette base a réussi à trom- 
per la vigilance d'Hector et pourra 
vous tenir au courant des agisse- 
ments du robot positronique. 


Gare au Nord, 
gare au Sud 
gare à Hector ! 


La gravité étant nulle, vous 
pouvez prendre au choix l'une des 
six directions repérées par : nord, 
sud, est, ouest, haut, bas. Il 
s'agira pour vous de commencer à 
explorer le labyrinthe afin de trou- 
ver le pistolaser. Ensuite, vous 
aurez très exactement trente 
unités de temps pour détruire 
Hector, Passé ce délai, le pistola- 
ser est désactivé et un autre est 
mis à votre disposition dans une 
nouvelle salle que l'ordinateur 
vous indiquera. Et ce ne serä pas 
le moment de rencontrer Hector ! 
Un seul moyen de s'en sortir à ce 
moment là : les mines automati- 
ques. 


Il y a donc trois fichiers pro- 
grammés : Gen, Hector et *. 
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Programme Hector 
PRP "HECTOR 


gieLBi “HECTOR” 

CF 16 9,2 RDTAX 
RCL 09 11 + STD 88 
CLX 576 07 


1eLBL 85 
C2C 14 GT) 81 RÇL 68 
E3 / 11 + ST2 08 


2beLEL 15 

RC IND 60 ABS 
STG IND 60 ISC 08 
610 15 


26eLBL 6: 

*PISTOLASER" AVIEN 

CF 8 CF 86 6 ST0 8 
KEG 12 STO 66 XEQ *e* 


AVIEN 11 ST0 86 
STO 62 XEG 12 STO 61 
FIX @ “C0” GTO 08 


45eLEL J 

5 FC? @6 CLX 

STO IND 88 RL O8 E3 
OFF 


“… HEù H 
ST+ 87 ARCL 67 


619 81 DSE 63 CT0 ei 
“DESARME" AVIEM TONE 5 
KEO 11 “IL EST A 
AVIEW CF @@ XEO 12 
STO Q6 XEQ ve“ AVIEM 


a6eLBL 8! 

RCL 68 STI 4 + 
/ S1+{ -2 STO\ 
RCL IND 81 ABS LOG 
INT 


E3 


1266L8L 13 

STO INDE 2 St+\ 
RCL \ RCL JHD 6! 

XEQ 67 ISGC CTO 13 
STO INDT 6 ST0! 
XEQ 14 STO \ 


134eLBL 893 

RL 88 RL \ + 

RL IND X STO ; 18 
X=77 GTO 61 RCL IND ] 
x<g7 GTC 61 RCL 68 
RCL : XeY? GTO 82 
FS? 88 GTO 81 GTO &6 


153eLBL 82 

RCL 82 X=Y? CTQ 62 
FS? @5 GTO @1 RCL &4 
RCL 3 #=Y? GTO 83 
SF @5 STO @4. GT9 8! 


1S6eLEL 87 
SF 7 





Programme Hector (fin) 


168LBL 81 
1 ST RL \ 6 NO 
STO \ DSE [ GT0 & 
RCL 84 F5? 85 CIO & 
FC? 47 RCL 81 


182eLBL 82 

RCL @1 STO 84 RIN 

STO 81 “HECTOR: AVIEN 
XEG “+ GTO @8 


191eL8L 07 

ABS LOG LASTX XCY 
INT 1! + 181% / XC)Y 
101 + FRO LEZ * 
INT RIN 


289LEL 1 
RL 45 X+97 GTO El 
“PAS DE MINES” GTO 82 


215eL8L 61 
RCL IND 88 X)97 CTO 8! 
"DEJA MINEE" GTO 82 


221eLBL 61 
SF 18 CHS STO IND 66 
1 S7- 45 "HINE POSEE" 


TONE 3 XEQ 11 “RESTE * 
ARCL 85 


232eL8L 82 
AVIEA GTO 68 


235+L8L H 
"BAS" AVIEN RCL IND 6€ 
A6S LOG INT GTO 82 


2436181 A 
"NORD* CLX GTO @i 


247eL8L F 
“SUD 2 GT0 8i 


251eL8L B 
"EST" 4 GTO 8i 


255eLBL G 
*QUEST" 6 GTO 8 


259eL8L C 
"HAUT" 8 


2620LBL 81 
AVIEN RÇL IND 88 
XEQ 67 


2666LBL 62 
19 XÇ)Y XeY7 GTO 81 
"INPASSE" GCTO 82 
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gr gi 

CL 88 ST0 82 XC)Y 
STO @4 RCL 86 X#Ÿ? 
GTO 81 F5? 68 GTO 8! 
“PISTOLASER" TONE 6 
XEQ 11 


2866L8L 81 
RCL 41 REL 88 Kz77 
GTO @1 


291eL8L 86 

SF @6 “HECTOR! 1!" BEEP 
KEQ 11 F5? 88 GTO 83 
“PAS D'ARNE* XES 1! 
"ABIEU* PROMPT GTO 85 


3036181 03 

“VOUS TIREZ* XEQ !1 
“BLASTERED" PAOMPT 
GTO &5 


TASeLBL 81 
“POS: * 


311eLBL 02 
KEQ 11 RCL 66 XEO "+" 
XEG 11 GTO 98 


317eLBL 18 

RCL 18 9821 + .221327 
+ FRE STO 19 «+ INT 
RTN 


328eLBL 11 
AVIEN 26 


331eL8L 93 
DSE X GTO 93 RD RTN 


336eL8L 12 
RCL 09 2 - KEQ 18 12 
+ RTN 


J4del El 5 

FS? 6ÿ GTO 62 RCL ea 
RCL 86 Xe? CTO 81 38 
STO 43 SF 68 “ARME”" 
AYIEN TONE 1 GTO 88 


358eL8L 81 

"PAS D'ARNE" AVIEN 
GTO 48 

362eL8L 62 


"DEJA ARME" AYIEN 
GTO 48 ENL 


END 785 BYTES 





175 


* ne sert qu'à donner un nom aux 
salles de la base : il est nettement 
plus agréable de manipuler des 
noms que des numéros de salles. 
Ce sont surtout Gen et Hector qui 
sont importants et complexes. La 
programmation synthétique y est 
utilisée, aussi préparez votre Byte 
Jumper (cric…..). 


Prêt pour le départ ? Alors ME- 
MORY LOST and go |. 


Le générateur de 
labyrinthes permet 
des parties variées 


Effectivement, la base n'est pas 
figée par le programme comme 
dans un jeu d'aventures classi- 
que : son labyrinthe est généré 
par le programme Gen et ainsi 
permettra de rejouer avec un autre 
labyrinthe, une fois Hector détruit. 
Quand la base est explorée et 
connue, le jeu ne perd pas pour 
autant de son intérêt : on en gé- 
nère une autre. 


La création d'un dédale pose un 
problème délicat : il s'agit de faire 
un labyrinthe « d'un bloc » et non 
pas deux ou trois labyrinthes non 
interconnectés. (Les matheux au- 
ront remarqué que la relation « est 
reliée à » est réflexive, symétri- 
que, transitive ; bref c'est une re- 
lation d'équivalence et nous vou- 
lons une seule classe 
d'équivalence...). Gen permet de 
réaliser cela en effectuant effecti- 
vement le parcours, seul moyen 
d'en être sûr. 


De plus, il faut se débarrasser 
de l'idée naïve et préconçue qu'un 
déplacement vers le sud implique 
que, pour faire marche arrière, il 
suffit de faire nord ! Les couloirs 
de connexion ne sont pas obliga- 
toirement droits ! Pour s'en 
convaincre, il suffit d'examiner le 
labyrinthe reproduit en perspec- 
tive sur la figure 1. 


Un mauvais 
quart d'heure 
à passer 


Donc, entrez le programme Gen 
en mémoire. Vérifiez, compactez 
le tout et sauvegardez-le sur qua- 
tre pistes. Ce programme doit gé- 
nérer un labyrinthe après initiali- 
sation du générateur aléatoire 
(comme d'habitude) et après lui 
avoir indiqué le nombre de salles 
qu'il doit comporter. C'est ainsi 
qu'on peut parler du labyrinthe 
7/50, qui veut dire 7 pour le gé- 
nérateur aléatoire et cinquante 
salles. 


L'Ordinateur individuel 


Le fichier « limite actuellement 
le nombre de salles à cinquante. 
On peut facilement l'agrandir pour 
avoir quatre-vingt neuf salles, li- 
mite imposée par le formatage 
des données relatives au labyrin- 
the. Malgré tout, cinquante salles, 
ce n'est déjà pas si mal. 

En conséquence, un SIZE 111 
suffit pour le moment. Sinon il 
faut faire un SIZE (— 114+ 
2° (NOMBRE 
DE SALLES)). 


il s’agit de 
faire mainte- 
nant un petit 
pas afin de 
s'assurer de 
la bonne en- 
trée du pro- 
gramme. Es- 
sayez donc le 
test de Gen, 
le temps de 
calcul s'élève 
à un quart 
d'heure pour 
une machine 
non « dopée ». 
Le résultat 
est stocké sur 
quatre pistes. 

Encore un 
mauvais quart 
d'heure à 
passer : en- 
trez Hector et 
+, Vérifiez, 
compactez et 
sauvegardez 
le tout. Vous 
avez le droit de faire ouf ! Il ne 
reste plus qu'à réaliser le char- 
mant petit cache qui s'adaptera 
sur votre clavier (figure 2). 


Maintenant, testez le jeu avec 
le petit labyrinthe de test de Gen 
qui est représenté figure 1. Pas- 
sez en mode utilisateur, afin que 
les étiquettes A-J soient actives 


CE SACRÉ HECTOR VA 
ENCORE ÊTRE EN RETARD 
AU RENDEZ.VOUS ! 


2% 


ITA 








(pas d'assignation...). Attention, 
au début, on perd un peu les pé- 
dales — pardon ! les touches — car 
le jeu semble rapide : il faut un 


petit tour de main pour répondre 
au bon moment, entre les deux 
signaux sonores. Une fois habi- 
tué, on regrette que cela n'aille 
pas plus vite... 

Donc, faites XEQ ALPHA HEC- 
TOR ALPHA. Le programme de- 





mande alors des cartes : c'est le 
moment de rentrer le labyrinthe. 
Ah oui, à moins de posséder une 
mémoire à faire pâlir de rage un 
éléphant dans la force de l'âge, je 
vous suggère de vous munir d'un 
papier et d'un crayon, et de tout 
noter, Ça peut devenir important. 


Une fois la dernière carte intro- 
duite, le programme affiche la po- 


ENTRÉE 
ee 


sition du pistolaser, puis il an- 
nonce votre position : petite 
ourse. Alors il affiche 1 ?, qui 
indique le premier coup et de- 
mande une action. C'est le mo- 
ment de rentrer une action, si 
vous le désirez. Si vous ne répon- 
dez rien — et c'est probablement 
ce qui vous arrivera la première 
fois, car vous n'aurez pas eu le 
temps — le programme affiche 
PAS D'AC- 
TION, réaffi- 
che votre po- 
sition, puis 
vous indique 
la nouvelle po- 
sition d'Hec- 
tor, Et l'on re- 
prend le cycle 
— votre posi- 
tion — 2 ? etc. 


Essayez 
les diverses 
actions et vé- 
rifiez le bon 
fonctionne- 
ment du pro- 
gramme en 
vous aidant 
du labyrinthe 
de la figure 1. 
Essayez de 
poser quel- 
ques mines, 
de prendre le 
pistolaser : 
quand vous 
l'aurez pris, 
vous verrez 
s'armer le 
drapeau O0. Si jamais vous vous 
« faites avoir » par Hector, il suffit 
de faire R/S (encore). 


Une fois que le programme 
tourne correctement, il ne reste 
plus qu'à générer un grand laby- 
rinthe et à jouer sérieusement. 


Jean-François Mainguet 





AU 
SECOURS | — 
2 
« 
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jeu 





à vous de terrasser 
le dragon du Vic-20 








Ce passionnant jeu d'aventures conduira le 
héros courageux dans les dédales d'un antique 
château hanté par une foule de monstres, dont 
le seigneur et maître, le dragon, devra être 
combattu pied à pied et terrassé. Le programme 
est écrit en Basic, pour le Vic-20 muni d'une 
extension mémoire de 3 kilo-octets. Il sera 
chargé sans problème, avec un peu de patience. 











Certaines lignes du programme 
comptent plus de quatre-vingt 
huit caractères alors que le Vic-20 
n'en accepte pas autant. La diffi- 
culté sera contournée en em- 
ployant les formes abrégées des 
instructions Basic bien familières 
aux utilisateurs du Vic (? pour 
PRINT par exemple). 


Dès le programme lancé, 
l'écran représente le plan du chä- 
teau dans lequel il faudra évoluer. 
Le joueur est symbolisé par un 
point blanc qui apparaît en bas à 
droite sur le chemin qui mène au 
château, 
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Un « beep » sonore signale que 
vous pouvez donner vos instruc- 
tions. Les mouvements corres- 
pondant aux quatre points cardi- 
naux (N, S, W, E) sont indiqués 
par les touches portant ces let- 
tres. 


La disposition des touches sur 
le clavier est d'ailleurs intéres- 
sante, à l'exception du N qui se- 
rait bien mieux à la place du 3. On 
pourra donc utiliser indifférem- 
ment le 3, situé au-dessus du 
groupement W, S, E, ou la touche 
N pour aller au nord, qui corres- 
pond au haut de l'écran. 








La touche P donne la liste des 
objets que vous possédez. || vous 
sera alors demandé si vous dési- 
rez déposer l'un des objets dans 
la case où vous vous trouvez. 
Dans l'affirmative, il faut l'indi- 
quer par son numéro d'ordre. 
Chaque objet est plus ou moins 
lourd à transporter et coûte des 
points de vie. 


Sachez que vous disposez au 
départ de 300 points de vie qui 
diminueront au cours de la partie ; 
chaque déplacement coûte un 
point et plus si vous êtes chargé. 
Vous disposez aussi de points de 
valeur qui sont à zéro en début de 
partie. 


Au fait, vous vous demandez 
sans doute ce que vous allez faire 
dans ce château ? Votre mission 
est de vous lancer à la recherche 
du dragon qui, une fois débusqué, 
devra être tué : pour cela, vous 
disposez d'armes réparties un 
peu partout dans le château. 


Mais ces armes ont toutes une 
certaine valeur que vous devrez 
payer avec vos propres points, 
ceux-ci se gagnant au combat 
contre les monstres (les petits de 
préférence, pour ne pas vous faire 
dévorer dès le début !)} 


Vous entrez dans une salle par 
la porte (les croix dans les murs), 
vous obtenez la liste de ce que 
renferme la salle (monstres, 
armes, trésors) sans pour autant 
savoir dans quelle case précise ils 
se trouvent. SHIFT renvoie le plan 
du château. Vous pouvez aussi 
utiliser les souterrains (les carrés 
bleus barrés d'une croix). 


Lorsque vous entrez dans l'un 
de ces souterrains, vous êtes 
transporté (avec une mystérieuse 
musique) vers un autre souterrain, 
tout cela au hasard. Cela vous 
permet de vous déplacer rapide- 


L'Ordinateur indnaduer 


ment et à peu de frais, mais en 
contrepartie, vous ne saurez pas 
ce que renferme la nouvelle 
salle... 


Lorsque vous arrivez sur une 
case vide, rien ne se passe et 
vous pouvez vous déplacer à nou- 
veau ; mais dans le cas contraire, 
le point clignote un instant (sus- 
pense), puis vous découvrez sur 
quoi vous êtes tombé. 


L'occupant des lieux est 
nommé en haut de l'écran avec sa 
valeur et la liste de ce que vous 
possédez. S'il s'agit d'un objet 
(arme ou trésor) et si vous dispo- 
sez de suffisamment de points de 
valeur, vous pouvez le prendre 
(o/n). Si vous rencontrez un 
monstre, vous pouvez refuser le 
combat, mais vous perdez alors 
en points de vie la valeur du 
monstre. Dans le cas contraire, 
vous choisissez votre arme (si 
vous en possédez) grâce à son 
numéro d'ordre. 


intervient maintenant un petit 
calcul dont se charge le Vic : de la 
valeur du monstre sont retranchés 
la valeur de l'arme et un point par 
dizaine de points de valeur que 
vous possédez, donc plus vous en 
avez, plus vous êtes redoutable ! 
Le résultat affiché sur la gauche 
correspond à la force effective du 
monstre lors du combat, tandis 
qu'à droite défile un compteur 
aléatoire qui simule le jet de deux 
dés et que vous pouvez arrêter par 
pression d'une touche quelcon- 
que. 


En cas de victoire (score des 
dés supérieur à la force affichée 
du monstre), la force du monstre 
est acquise en points de valeur, 
l'occupant des lieux meurt et 
quitte à jamais le jeu. 


Si vous êtes battu, les points 
de vie sont diminués de la valeur 


18 CARACTERES SPECIAUX UTILISES 


11 = 


"a" = [CTRL) 


titi + + 





Anti-mu 
(mutant) 


tar 
mutoide cougard 
tortumus 


du monstre et vous perdez votre 
arme, si vous en aviez une. Celle- 
ci est rejetée quelque part dans le 
château, En cas d'égalité, le 
monstre quitte la place (on le re- 
trouvera peut-être ailleurs). 


Certaines armes, dites « armes 
anti », permettent de détruire le 
monstre directement, sans 
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loup-garou cyclope 


Anti-gar 
(garou) 


minotaure dracule 


vampire 


combat. Leur simple utilisation 
anéantit le monstre et vous oc- 
troie ses points de valeur, mais 
l'arme est là aussi perdue. De 
plus, ces armes ne s'appliquent 
qu'à certains monstres (cf tableau 
ci-dessus). 


Fort de ces renseignements, 
puis de l'expérience que vous 
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aurez acquise lors de vos précé- 
dentes morts, vous devrez être 
capable de tenir tête au dragon et 
de ramener sa dépouille, 


Marc Rossi 








stuces pour HP-41 C 





la résurrection 


d'une 


mémoire morte 


Le rêve de tout pr 


rammeur digne de ce nom 


est de ramener la mémoire morte de son ordina- 
teur de poche à la vie. Voici une méthode qui 
vous permettra d'atteindre la MEM d'une HP- 
41 Cet de la lire, ce qui était jusque-là difficile. 


Bien que le langage RPN (Re- 
verse Polish Notation ou Notation 
Polonaise inverse), traditionnel 
chez Hewlett-Packard, ne puisse 
être qualifié de haut niveau 
(comme Basic), il doit cependant 
être interprété par le processeur 
qui dispose de sous-routines (en 
microprogrammes) pour chaque 
fonction. Ces sous-routines, écri- 
tes en code machine, sont conte- 
nues dans 12 Ko de MEM dans le 


à ÿ X W 11 (MT 








modèle de base (HP-41 C), et cha- 
que périphérique apporte sa pro- 
pre MEM pour ses fonctions (4 Ko 
pour l'imprimante, 4 Ko pour le 
lecteur de carte, etc.). Le proces- 
seur peut adresser 64 Ko de 
MEM, présentant des différences 
de structure, de contenu et 
d'adressage avec la MEV. 

Au niveau de la structure, la 
MEM est organisée en seize blocs 
de 4 K-mots de 10 bits alors que 








la MEV est divisée en 319 regis- 
tres de sept mots (ou octets) de 
8 bits. 


Pour ce qui concerne le 
contenu, la MEM contient les rou- 
tines en code machine, les mes- 
sages et les tables de fonction, le 
tout « inaltérable » (essayez donc, 
le calculateur vous répondra à 
coups de MEM !) ; les registres de 
données, d'assignation, les pro- 
grammes et les registres internes 
du processeur sont dans la MEV. 


La valeur du pointeur d'adres- 
sage de la MEV est codée sur 
quatre chiffres hexadécimaux : les 
trois derniers indiquent le numéro 
de registre et le premier le rang de 
l'octet dans ce registre ; pour la 
MEM, le premier chiffre hexadéci- 
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Programme principal 
Les symboles imprimés [ / ] ? corres- 
MNOP. é 

Les lignes 12, 17 et 63 correspondent 
ane dm 
octet}, mais 
avec la forme normale. Pour créer ces 

assigner les chiffres et la fonction 
au clavier, (L'OI de mai 1981 n° 271, 
ant crane asie Lno mogarn 
A dnendiel 14e Go BOT NE 
SST pour obtenir votre ligne (effacer les 
chaînes et résiduelles). 

BlelBl “MEN 46 SF 11 

g2 FC? 8! 47 FSC 23 

f3 XEG “HD* ag CE j7 

#4 SF RS 49 FS2C 25 

85 RCE b 58 SF 13 

86 FC?C 65 51 FS2C 26 

87 GTO @i 52 SF 14 

98 STO ! 53 F57€ 27 

89 “HABCDE” 54 SF 15 

18 XOY 55 xO d 

{1 OCT 56 ENTERT 

12 E4 57 FC? 88 

13 CF 68 58 CTO 88 

14 X)Y7 59 XO à 

15 SF 98 66 SF 43 

té CLX $i x) d 

{7 ES 626LBL 88 

18 63 E-1 

192 64 STO 

28 + 65 X0Y 

êl XO d 66 X0) L 

22 CF & 6? “FRE” 

23 FS2C 07 68 570 L 

24 SF 88 69 *+AB” 

25 FS7C 89 78 REL 

26 SF 71Rt 

27 FS7C 18 72 CLA 

28 SF 82 73 SI 

29 FS?2C 11 74 “HAB" 

36 SF 42 75 X0)Y 

31 FS?C 13 76 X0) \ 

32 5F 84 27 ASTO b 

33 FS2C 14 78eL8L 41 

34 SF 65 79 STOP 

35 FS?C 15 88 RTN 

36 SF &6 81eL8L "DCR" 

37 FSC 17 82 RC! 

38 SF 87 83 RCE * 

39 FS?C 18 84 REL : 

48 SF 88 85 XEQ *2CK" 

at FS?C 19 86 RDN 

42 SF 83 87 XEQ “DC 

43 FS2C è1 88 RDN 

44 5F 14 89 XEQ “DCX- 

as FS?C 22 94 EXD 
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mal donne le numéro du bloc et 
les trois derniers celui du mot. De 
plus, le pointeur progresse dans le 
sens ascendant dans la mémoire 
morte et dans le sens descendant 
dans la mémoire vive. 


C'est la manipulation du regis- 
tre b, avec l'aide de la program- 
mation synthétique, qui permet 
l'accès à la MEM. Ce registre, qui 
contient une partie de la pile de 
retour de sous-programmes, em- 
ploie, pour une adresse donnée, 
une codification spéciale pour sa- 
voir dans quel type de mémoire 
d-—cbiai après une instruction 


Une fois le registre positionné 
dans la MEM, on utilise le 
« CRIC » (Chargement dans le re- 
gistre alpha d'instructions 
codées, L'OI n° 24, février 81) 
pour charger le registre avec des 
codes mémoires (en fait seule- 
ment les huit derniers bits de cha- 
que mot de 10) où ils peuvent être 
décodés ; les programmes em- 
ployés peuvent être utilisés sépa- 
rément : « HD » (conversion hexa- 
décimale) et « DCX » (décodage 
rapide du registre X). 


L'indication d'une MEM 
non existante vous 
positionne dans la MEV 





Après avoir entré les program- 
mes et le « CRIC » (éventuelle- 
ment « STOb » assigné à une 
touche), la procédure à suivre est 
la suivante : 


. Si l'adresse à introduire est en 
hexadécimal, faire CF O1 et XEQ 
« MEM » ; après l'arrêt en mode X 
alpha, entrer les quatre chiffres 
hexa, puis R165 ; 


. Si l'adresse est en décimal, faire 
SFO1, entrer la valeur, puis XEQ 
« MEM » ; 


. âprès l'arrêt du programme, 
faire SST puis STOb (en fait la 
dernière instruction n'est néces- 
saire que dans le cas du bloc 
4" Fosses le drapeau 00 est 


. exécuter le CRIC puis XEQ 
« DCA » : ce dernier pop 
affiche les codes hexadécimaux 
des vingt et un derniers octets du 
registre X par groupe de sept 
octets (quatorze chiffres) ; après 
chaque groupe, faire R15 pour ob- 
tenir le suivant. 


Le CRIC charge le registre alpha 
du nombre d'octets donné par le 
dernier chiffre hexadécimal de 
l'instruction précédant celle affi- 
chée en mode « PRGM » (L'OI 


1 Ornateur incindiue 


n° 24 février 1981). Ce nombre 
est toujours inférieur à seize et les 
premiers octets sont donc tou- 
jours nuls. 


À noter que si l'on indique une 
adresse MEM non existante, le 
programme nous positionne en 
principe dans la MEV. 


Quand on lit un micropro- 
gramme et que l'on passe en 
mode PRGM, on risque un « plan- 
tage » du calculateur sans gravité. 
Par exemple, supposons que l'on 
veuille décoder la MEM à partir de 
l'adresse 1C50 ,,, il faut alors 
introduire l'adresse immédiate- 
ment antérieure. La procédure est 
donc : 
pa XEQ « MEM » (affichage de 
«—» 
entrer « 1C4F » puis R15 
SST (ne pas faire STOb car bloc 1) 
exécuter le CRIC puis XEQ 
« DCA » 


Affichage 00 00 00 00 00 00 00 
R/S puis 00 00 00 00 00 00 00 
R/S puis 00 00 100 03 OB 09 


Les caractères hexadécimaux 
de la HP-41 C sont affichés ainsi : 


ABCDEF au: alphabétique 
101112121416: décimale 
: 7<=>h 

Le « CRIC » a donc changé dans 
le registre alpha cinq octets : 10, 
01, 03, OB et 09 (contenus des 
adresses 1C50 à 1C54). 

En continuant gaiement, on ob- 
tient 1C55 à 1C5D, les valeurs : 
0E, 07, 14, 12, 19, 20, 01, 07 et 
01. 


Par le plus grand des hasards, 
on peut remarquer une Coïinci- 
SSKF 


F/4 
» À | 


dence extraordinaire : en faisant 
correspondre à chaque lettre de 
l'alphabet le code hexa suivant : 


NA. _E, ©. KE. F_10. h 
01 02 03 04 05 06 07 08 


LL... RL, MN 0 P 
09 OA 0B OC OD OE OF 10 


QG KE 8 TU V WE Y 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 


les valeurs contenues dans les 
adresses 1C 50 à 1C 56 compo- 
sent le mot « PACKING », les 
adresses 1C 57 à 1C 5F « TRY 
AGAIN » et enfin de 1C OF à 
1C 68, vous verrez les messages 
standards de la HP-41 C 
(« ALPHA DATA », « DATA 
ERROR », etc.). 

En cherchant au petit bonheur 
la chance, on peut trouver d'au- 
tres curiosités comme des noms 
de fonctions, des tables d'adres- 
ses, etc. 


Il vous sera utile de savoir que 
la MEM occupe les blocs O, 1 et 
2, l'imprimante le bloc 6, le lec- 
teur de carte le bloc E, les modu- 
les d'applications les blocs 8 à F. 

Chaque périphérique 
commence par une table indi- 


FIONTTE 


@ da 


ÿ 
17. 
“ L 
ae M LL 
HS \ fN 
(DES 
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quant les adresses de chaque 
fonction et chaque routine est 
précédée du nom de la fonction 
écrit à l'envers. 

Exemple : 

“5 de carte « CARD RDR 
1E ». 

On peut lire les codes donnés 
dans l'encadré ci-dessus. 


EB4 A étant l'adresse de la 
fonction MRG, on trouvera en 
deçà de cette adresse le nom écrit 
à l'envers : 


Adresse Contenu Traduction 
EB49 OD M 
EB48 12 R 
EB47 87 G 


XRO M 30,01 = MR6 


La fin du nom d'une fonction 
est signalée par l'ajout de 80,, au 
code du caractère. Mais tout ceci 
n'était que préliminaires. Mainte- 
nant, il ne reste plus guère que 
64 536 mots à décoder en atten- 
dant de pouvoir écrire vous-même 
vos propres microprogrammes….. 


Ramôn Cererols Macià 
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3 LIVRES 
POUR 
VOTRE 


VIC 


La découverte du VIC 

par Damel-Jean David 

Ce livre comprend essentiellement une présentation progressive du langage Basic, fait 
découvrir les divers champs d'application de l'ordinateur individuel VIC. 1! aborde 
spécialement les points forts de ce PSI (Petit Système Individuel) : graphiques, sons 
couleurs. Série verte - Format : 14,5 x 21 


176 pages - 82,00 FF / 635,00 FB 














1. PÉRIPHÉRIQUES ET 
GESTION DE FICEUBRE 





La pratique du VIC 

Jome 1 - par Deniel-Jean David 

Cet ouvrage, qui fait suite à ‘’la découverte du VIC” (initiation au Basic), ouvre 
tes portes des applications faisant appel aux fichiers (cassettes, disquettes) à 
l'impression et à l'interface RS 232. I! comporte également de nombreux exem 
ples et exercices avec solution. Série bleue - Format : 14,5 x 21 


176 pages - 82,00 FF / 635,00 FB 











Clefs pour le VIC parution en avrit) 

par Deniet-Jean David 

Un livre destiné à se trouver en permanence à côté de votre VIC tandis que vous pro- 
grammez ? Un livre qui vous fait accéder rapidement à toutes les informations de rété- 
rence : Syntaxe des commandes, Codes Caractères, messages d'erreurs, codes 
machine, brochages., bonnes adresses ? 

Un livre qui se terrine par un recueë de 40 “trucs” utiles, les “Comment... 7” Le livre 
qui vous évitera d'aller glaner de c de là tous ces renseignements existe. C'est “Clets 
pour le VIC”. Format : 14,5 x 21 

120 pages - 82,00 FF / 635,00 FB 
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NES 5 REDES FPE ; £.34 SR IR A FRANS 
ne ° + : es 2 #1 + . i FA es À 
F = 
AR, nn dome ide a . | DESIGNATION NOMBRE | _ PRIX 
BP 86 - 77402 Lagny-s/Marne Cedex de votre réglement à : F 
FRANCE PS.L DIFFUSION > À! 
Téléphone (6) 007.59.31 ou. pour la Belgique et | 
le Luxembourg, 8 nues _ — 
P.3.. BENELUX PS1 BENELUX 
5, avenue de La Ferme Rose us 
1180 Bruxelles par avion ajouter 8 FF (75 FB) par kvre TOTAL J ] 
BELGIQUE 
Téléphone (2) 345.08.50 
au Canada en Suisse en Espagne NOM PRENOM 
SCE Inc CRISPA PS.L Iberica 
3448 rue Sairt-Dons 16, avenue de Beaumont Ferraz 11 MadidB rue N° 
Montréal Québec H 2X3 L 1 1700 Fribourg Tél. : (t) 247 30 00 
Tél - (514) 843 76.69 Tél : (097) 2443 78 Code post. L à 1 1 Li j Ville 
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En ! 400 g un concentré de puissance sophistiquée et de fantastiques facilités d'extensions professionnelles. Prix de base 4.996,82 FT TA 


Le micro-ordinateur évolutif 


Cette puissance-là, à cette taille-là, pour ce 
aucun autre micro ne peut vous l’offrir. 


Vous avez bien vu. Le New Brain se 
présente sous la forme d'un boîtier clavier- 
affichage moins grand qu'un bloc ‘Direction 

Vous avez bien lu. Sous cet aspect 
inoffensif, et pour 3.996,82 F T.T.C. seule 
ment, le New Brain cache une puissance re- 
doutable : 32K de mémoire vive plus 29K de 
mémoire morte et travaille à 4 meégahertz, 
comme un grand, s'il vous plait 

Le tout entièrement intégré au boitier, 
sans dopage extérieur 

Pour situer la performance, les ordi 
nateurs d'il y a dix ans, qui remplissaient une 
pièce, n'en offraient pas tous davantage. Ft 
il faut actuellement mettre 5 fois plus cher 
pour en obtenir autant du plus récent des 
micro-ordinateurs à vocation professionnelle 

Il n'est donc pas surprenant que, dès 
sa présentation au dernier Micro Expo et au 
dernier Sicob, le New Brain ait accapare 
l'attention de tous les spécialistes 

Tel qu'ilest, le New Brain est le plus 
ctonnant des micro-ordinateurs, un meérveil 


L'Orainataur Incretuer 


leux engin, d'une tres grande facilite d'em 
ploi, mais dont la puissance lui permet d'etre 
toujours à la hauteur des exigences de son 
utilisateur 

Celui-ci appreciera sa ligne d'affi 
chage fluorescente intégrée, très lisible, de 
16 caractéres, permettant de balayer toute la 
mémoire d'écran soit 255 lignes de 80 
caracteres 

Pour visualiser encore mueux son 
travail, 1 connectera instantanément le New 
Brain à un téléviseur standard 

Il se réjouira également du clavier 
français AZERTY à touches mécaniques 
précises, aussi simple d'emploi qu'une ma 
chine à écrire. Et de la facilité de connexion à 
un magnétophone à cassette courant, pour la 
sauvegarde ou l'entrée rapide des program 
mes ou des données 

[Il maitrisera rapidement son langage 
Basic, stocké dans la ROM de 29 K, et qui 
comprend des fonctions graphiques d'une 
finesse et d'une puissance inégalées dans cette 
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catégorie de matériel 

Outre les extensions en mémoire vive 
jusqu'à 2 mégabytes, et en mémoire mort 
également jusqu'à 2 mégabytes, entieremen 
adressables de façon transparente pour l'uti 
lisateur, le New Brain comporte en standan 
tous les connecteurs nécessaires pour rece 
voir les périphériques classiques : imprimante 
moniteur, 4 unités de disquettes, 4 unités di 
disques Winchester, concentrateur de lignes 
modems de transmission synchrone ou asyn 
chrone, vidéotex, etc 

En fait, ses possibilités de connexion 
sont pratiquement illimitées 

l'out est prévu dans le boitier de base 


Un véritable ordinateur 
professionnel. 


Tout cela fait déjà du New Brain un 
machine a vocation professionnelle 
Mais, dés la fin de ce trimestre. ave 


41 Avi 89 





New Brain 


prix-là, 





les disquettes, le CP/M° sera disponible en 
France. CP/M° est le système d'exploitation 
sur disquettes le plus populaire du monde 
De ce fait, l'utilisateur professionnel pourra 
disposer à coup sûr d'une immense gamme 
de programmes d'applications les plus divers 

Des programmes pour la comptabilite, 
la paye, le traitement de textes, la gestion des 





Microprocesseur Z8O A à 4 Mégahertz. 
COP micro-contréleur de traitement avec 1 K de 
système en mémoire morte. 


2 

re ss. és das avec contrôle 
Sortie UHF 75 ohms. 

Sortie moniteur vidéo 75 ohms - CCITT LV, 
Interface RS 232/V24 bidirectionuelle. 


Interface RS 232/V24 pour imprimante {ces 2 inter- 
faces RS 232/V24 sont commandées par logiciel et 
ne sont pas autonomes). 


Sur le boitier un écran de 16 caractères bleu-vert 

fluorescent. 

Le ur procdu 
générateur 


rond ta 10et8 x 8. 


512 caractères dont 96 
Dee Dental. Lun 
de jeux, générés en 


pps bévé + 
nn do caractères 
par ligne. 


Un affichage graphique 
points en este our 256, 520, 512 08.640 Gabtes ca 


de haute résolution, de 250. 
largeur être mélé à un affichage 


stocks, et tous les progiciels spécialisés sur 
le marché. Déja, pratiquement, chaque pro- 
fession a le sien, testé et performant 

Le New Brain devient ainsi le plus 
puissant et le moins cher des micro-ordina- 
teurs professionnels portatifs 

Conçu à l'université de Cambridge, 
il est fabriqué par l'important groupe indus 
triel britannique Grundy 


Pour commander le New Brain 
et ses périphériques. 

Le New Brain est disponible sur stock 
et on peut le commander par correspondance à 
son importateur exclusif en France 
SANOCOR INTERNATIONAL 

Il est évidemment possible de l'acque- 
rir isolément au prix de 3.996,82 F T.T.C 
(3.370 F H.T.), mais une configuration de 






Je désire recevoir sous 15 jouts ; 


Le micro ordinateur New Brun modèle AD, avec 
son adaptteur secteur, son manuel d'utilisation et 
sa cassette programme de présentation pour le prix 
de 1996,82F TTC. + 63F de frais de port 


] Le moniteur S12 pour de prix de 1.695,98 F TTC 
+ 137 F de frais de port 


L'imprimante S 8000 pour le prix de 3.996,82 F 
ETC. + 197 F de frais dé port 


Je joins le reglement total de F 


le préfère ne payer qu'un acompte de 30 % soit 
Fet m'engage à payer le solde à La 
livraison 


entierement rembourse 
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en mode 





base professionnelle doit comprendre un mo- 
niteur écran à haute définition et une impri- 
mante. Sanocor a sélectionne pour vous 
2 matériels d'un très bon rapport qualité prix. 
— Un moniteur S12 12 pouces, à phos- 
phore vert, d'un grand confort d'utilisation 
Prix 1.695,98 FT.T.C. (1.430F HT.) 
— Une imprimante S 8000 à 80 car/sec 
en 80 colonnes 
Prix 3 996 KN2F TTC. (13 370FHT,) 
Ces prix comprennent l'alimentation 
et les cordons de raccordement et ne sont va 
lubles que jusqu'a fin avril 1983. Is compren 
nent Cgalement le manuel d'utilisation et L 
cassette programme dé présentation 
Le Now Brain est cn demonstration 
vente permanente dans les locaux de 
SANOCOR INTERNATIONAL - 12, avenue 
de la Grande-Armée - 75017 PARIS 
Tel. (1) 380,83.,67 


nnnnnnnnnnnnn 


Bon de Commande 


À retourner à SANOCOR INTERNATIONAL S.A 
12, avenue de la Grande-Armée — 75017 Paris 


Au cas où le New Brain est commandé seul, l’acompte est 
de 1.996,82 F. (+63 F de frais de port). Réglement par 
CCP ou chèque bancaire exclusivement, Une facture 
faisant ressortir ln TVA, sera jointe à ln livraison 


Nom et prémom 

Profession 

Rue et N° 

Ville Code postal 


Date Signature 


- 


Au cas où le New Brain ne me sutisferait pas entièrement, je vous le retournerais dans les 7 jours et je serais 


L'Orunteur badeatu) 


ATA Unes 


Las 





HONEYWELL 22 
ÉCRIT LE FUTUR = 


DES IMPRIMANTES. =" 


LE FUTUR 
DANS LA RECHERCHE 
TECHNOLOGIQUE 

Honeywell Information Sy- 
stems Îtalia est une réalité dans 
le monde des imprimantes et 
vous le prouve, Conçues et fa- 
briquées en Europe pour l'utili- 
sateur Européen, les impriman- 
tes Honeywell se distinguent 
par une conception linéaire in- 
telligente, une fiabilité absolue, 
par leur securité d'emploi et 
l'étendue de leur champ d'ap- 
plication. 

LE FUTUR 
DANS LA GAMME 

Parallèlement aux impri- 
mantes bas de gamme, Si et 
LII, 80 colonnes capa- 
bles d'imprimer à la 
vitesse de 100 caractè- 
res par seconde, et 
aux modèles plus hauts 
de gamme L31 et S31, 132 
colonnes qui peuvent être con- 
nectés à n'importe quel systè- 
me possédant une interface sé- 
rie ou parallèle, les modèles 
L32, R32 et L38 complètent 
vers le haut une gamme déjà 
étendue. Il s'agit d'imprimantes 
destinées à un public de pro- 
fessionnels, par conséquent en- 
core plus exigeants quant à la 
qualité du produit, l'ininterrup- 
ton du travail, la simplicité et la 
vitesse de fonctionnement. 

LE FUTUR 

DANS LES PERFORMANCES 

Les machines L32 et R32 
sont en effet munies d'une tête 
qui permet d'imprimer 132 co- 
lonnes à la vitesse de 150 ca- 
ractères par seconde. La L32 
possède une interface parallèle 


Honeywell 


Honeywell Information Systems Italia 


PPT Mlle 




















et utilise une matrice 9x9 qui 
lui assure une qualité devenue 
une base de réference sur le 
marché et caractéristique de 
toute la ligne des produits Ho- 
neywell. La R32, (132 colonnes, 
150 ca- 
ractères 
par se- 
conde) 


possède une 
interface 
série et parfaites 
capacités graphiques. 
Quant à la L38, elle repré- 
sente le point culminant de la 
technologie actuelle en matière 
d'impression matricielle et peut 
frapper, de part son interface pa- 
rallèle et sa tête 14 aiguilles, 
400 caractères à la seconde. 
Ces performances record ne 
sont pas le fruit de 
l'exaspération d'un effort 
mécanique, mais l'aboutis- 
sement d'une technologie 
qui permet de garantir: con- 
tünuité du travail, longevité et 
fiabilité (il suffit de penser que 
la tête peut imprimer plus d' 
milliard de caractères sans au- 
cun réglage). Imprimantes Ho- 
neywell:une gamme complète 




















rOCevOr GE plus 
amples renseignements sur les 
produits Honevwell veuillez remplir k 


oupon et nous le retourner par la poste 
Honeywell Information Systems Italia 


41, Rue Ybry - 92523 Neuilly 
tél. 7581240 - telex 630842 F 


au service de l'utilisateur, capa- Nom 
ble de travailler, jour après jour did 
en silence et en toute securité. 
Société 
Adresse 
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+ Logiciels standards et sur mesure. 


+ interfaces, Périphériques. 


+ Contrôle de processus. 
+ Alarme, Sécurité. 


+ Commande à distance. 





A b.d 172, RUE SOLFERINO. 59800 LILLE — TEL. (20) 57.91.87 
RÉ PSME OUVERT DU MARDI AU SAMEDI DE 9h30 à 12h ET DE 14h30 à 19h 


LISEZ CHAQUE MOIS 
LES 800 PETITES ANNONCES GRATUITES 


L'ORDINATEUR 
DE INDIVIDUEL 


(plus de 100 ordinateurs) 









x x STAGE DE FORMATION CONTINUE *% %* 
voici la clé de votre initiation à la micro-informatique ! 


Chez vous duzant 6 mais 
un TRS 80O (modèle | où Ill Level 2) 


pour vos travaux pratiques et exercices de cours 


MÉTHODOLOGIE DE L'ENSEIGNEMENT 
4 fois un jour sur Pans (pour la province journées groupées) 
avec assistance pédagogique par correspondance durant 6 mois 
— Groupe de travail limité à 8 ou 10 personnes, chaque stagiaire dispose 
de son propre ordinateur, ainsi que d'un Logiciel de cours, permettant 
de faire de l'EAO. (Enseignement assisté par ordinateur) et de notre 
service d'assistance pour la Correction des cours » 






1:11) 



























PARTICIPATION AUX FRAIS : Nous consulter 


Nota 5: vous êtes salarié d'une entrepr 
Ccontnue, nous consulter pour etudier 
nancière pour ce stage 


se assujettie à La participation formation 
l'éventuatite dune prise en charge fi 


STAGES COMPLÉMENTAIRES 

— LE DISK BASIC (3 jours) 

— VISICALC (2 jours) ses applications 

— SCRIPSIT (2 jours) traitement de texte 
Renseignements — La comptabilité en micro informatique (1 jour) 
et inscriptions — Réalisation cahier des charges (2 jours) 

— Stage spécifique en entreprise 


L'animation de nos stages est assurée par 
. s ne les Ingénieurs d'ESPACE O1 


. (1)770-86-32 ou 54-59 - Responsable M. MEYS 


* Organisme privé sous contrôle pédagogique de l'Etat (loi du 12 
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ARGENTEUIL VERSAILLES 


Des professionnels 
au service de 
votre entreprise 


CX MULTIGESTION 
VisiCalc”. 


Demandez- nous 
Une gamme de 
micro-ordinateurs 






DT IIIIIITIRRI TT TT LT TT TTL TT T TT TE 


Des logiciels 

à votre mesure 

entièrement autonome 

Démonstration permanente 

Victor Lambda 

l'Ordinateur familial 
18k:4.980 F TTC 

2his, rue St- Honoré (près Cathédrale St-bLouis : 


MICRO 


Versailles Tel (3) 95351 63 


| ORIC1 
Dès à présent 64k: 2190 F TTC 


contactez-nous 


MICRO-HEXA 4Rue A.G. Belin. 
95100 Argenteuil 961.27.32. 
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Crédit CREG 
Lane a | 15 RUE DE LA CITE 
arte bleue Visa 
OUVERT du MARDI = UNIVERSITAIRE, 
se Éer 75014 PARIS. 


9h30 à 19h —_"s 


SANS INTERRUPTION Computer TEL. 589.49.52 


Centre de vente et de démonstration de 
micro-ordinateurs, logiciels et périphériques 


EXCEPTIONNELLEMENT | 
A L'OCCASION DE L'ANNIVERSAIRE DE MTC. 


PÉRIPHÉRIQUES 


1. APPLE //e 64k clavier azerty 

1. DRIVE avec controleur 

1. MONITEUR 12 pouces 
L'ENSEMBLE 14500 f TTC 


COMPTABILITE 


TI 
GESTION GRAPHISMES JEUX D'ADRESSE 
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Offre valable un mois seulement (à dater de la parution de l'O) 
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Si vous trouvez moins cher dans cette revue veuillez consulter DURIEZ. 





THOMSON TO 7 
u 





Console micra- 
ordinateur + Affichage sur 
TV couleur muni prise 


Péritel e Mémoire morte 6 
Ko + Mémoire vive 22 Ko, 
14 Ko réservés à 
l'écran et & Ko à l'utilise 
teur © & couleurs ©» 25 
lignes de 40 caractères © 
Définition graphique 
LS 200 x 320 points + Clavier 
étanche à membrane » Son 
3 octaves + Crayon opti 
que * 4 logements pour 
extensions © Livré ave 












SANYO PHC 25 


L] Console micro 


Comptez sur 








; Ee, sg . ordinateur * Affichage sur 
35 x 280 x TV couleur muni prise 

2 Prix Duriez 3650 F Péritel - Langage Basic 24 
-# : Ko © Définition graphique 
Options : °E angaye jusqu'à 192%x 256 points + 

7 Basic: Micro-soft 690 F Livré avec câble moniteur 


# + Magnétophone 800 F + 
Extension mémoire pro 
xrammalle 16 Ko 980 Fe 
Nombreux modules 
éducatifs conçus par lu Sté s 
Nathan 
Bref : Pour apprendre en 
Jouant avec Nathun 


e 300 x 160 x 15 mm 
Prix tic jus- 
1 NA 





qu'au ui 


jeux 


ut enr où modif. tardives 


DAS ST RÉ ON 16 s svellents modèles de calculatrices tirées du 
CL LL V Paiaiés-Catatogue-Banc d'Essai Duriez 





ZChez Duriez, vous bénéficiez de 


1001 prix-mini, sans pièges. = 
+ 1001 Conseils impartiaux. Duriez défend le consom 
maieur. 

101 dé-conseils précieux 
Après-vente, garantie un an 
ensuite prêt sous caution 
Toutes bibliothèques et accessoires en stock 
Fondé en 1783 (Nombre Premier) 
Duriez est ouvert de 9 h 30 à 19h., 
Samedi, 132, Bd Saint-Germain, 6°. M 


le 12 mois, échange ; 7 






ATARI 400 


du Mardi au 


Odéon B Console micro- 


ordinateur + Affichage sur 
, LA : : TV couleur muni prise 
12 ' Péritel + Langage Basic + 
Mémoire morte À Ko © 
Mémoire vive 16 Ko utili 
sateur + Définition graphi 
que jusqu'à 192x 320 
points + Clavier étanche à 
membrane + Son 3,5 octa 
ves, accords de 4 notes © 


431X/15xX282 © | part 











NS . d'accès pour enfichage 
aux prix hi 
Duriez L TEXAS INSTRUMENTS TI 99/44 l L me 


Clavier mach. écrire ©» 16 
e ons 


effets 


e Micro-ordinateur à bran 
cher sur la prise Péritel de 
votre TVcouleure Langugs 


couleurs 
acrords 


'uves 





Basic 26 Ko + Mémoire » à ET 
) : 22W 
progrummale 16 Ka + Prix Duriez 
Bref : Performances, Pris 
2 étonnantes, 





+ Nombreusés options 





Jeux, Enseignements, Ges ATARI 800 
tion, Synthétiseur de paro D Mémes possibilités 
_—— — n, Extension mémoire 32 qu'Atari 400 sauf . 
€ KE Vic 20 pr r pce Basic Mende Mémoire vive 45 Ko » livré 
TI Logo, Assembleur, avec langage Basic e Cl 
| à UCSD Pascal. Consulter 
Duriez 





= -—-le commande . easele Macidtes 
asian ahédiindils là Duriez : . Mach. à écrire, Duplicateur 


mémoure vive du mort etc.) 32, Bd St Germ 


cut x 
Prix : 2320 F tt - | 


B Cook micro-ordineteur bee 
+ Affichage sur téléviseur no 
et blanc où courir por be preinr 


d'antenne UHF 








& Oprion : une interface CO Yi jintée Éd es Calculatrice(s) marques et modèles suivants 

leur pour le procédé SECAM LEUR female InTormant 

e Langage Bask 20 Ko e Capa. °°, PETER CEX UNMGEN 106 « : 

cité mémoire vive 3,3 Ko + varies par 465 CANIOUCRES C1 194 È Portet emballage 40F + 

Effets sonores : son 3 octuves ® mr YU Granee ‘anse Ci-joint chéq. de F ttes tax. incluses (ou) 


8 couleurs d'origine pour les 
TV en syntèmme PAL allemand 
+ Alimentation par secteur 
e Clavier machine à écrire aver 
caractères graphiques + Nom 


Je paierai à réception (Contre Remboursement), moyen { 


nant un supplément de 30 F +40 F Port et emballage | 
| 


Beaucoup plus puissant qu'il 
'enalan 


Bref : Adnptable tous télé- 


J'aurai le droit, si non satisfait, de renvoyer sous 8 jours] 
viseurs. 


le(s) appareil(s) en parfait état, sous emballage d'origine en! 
port payé, chez Duriez, qui me remboursera la somme ci- 
dessus, (sauf suppl. 30 F du C. Rb.) et port et emballage, | 





ous pouvez photocopier ce Bon de Commande. 
ou la page complète en entourant les articles commandés 
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À sie 








2 Prix Duriez 1890 F 


tie. 

B Options : + Cordon 
Péritel 110 F © Cordon 
maxnétophone Fe 





Cond. imprimante 240 F © 
Extension mémoire 16 Ko 
Bref : Graphismes prati- 
ques et moins chers. 


NN 


modules pré-programmés 


2 Prix Duriez 3800 F 





tte, # 
B Options : * Langage 
Basic 650 F + Langage : 
Pilote 1125 F © Assem 2 
bieur 700 F © Lect. de cas 


seties 490 F © Lerct. de dis 
quettes directement con 
nectabrle 4800 F » Levier de 
jeux 142 F 
Bref : Le maximum de pro- 
grammes. 


OTTAUTITEENTT CITE 


WW 


vier machine à écrire © 2 


ports d'accès pour enfi 
chage modules pré- 
programmés +. 406% 


114 x 318 
2 Prix Duriez 7500 F 
tte, 


Catalogue Duriez complet gratuit (Calcul. Scientifiq 


à dicter, Répondeurs téléph 


s, Matériels bureau, Classeurs 
ain, 6°, M° Odéon. 


Mes Nom, 
(N°, Rue, 


Prénoms, Adresse 
Code, Ville) : 


Date et Signature 


Ordinateur hdndue 


eds Conseil, Neuilly 
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Catalogue greruit 
en Fromce 

Pom | étranger 
foindre 2 coupons 
QU LLETTS 
Mternationqus 


PRATIQUE 


lonbnateur personnel 





PRATIQUE DE L'ORDINATEUR VOTRE PREMIER ORDINATEU LE CHOIX D'UN MICRO-ORDINATEUR 
PERSONNEL IBM R Zak Simoves Bortoncte 

H Lite lé 85,00 FF Broché, 15 x 21 - « 20; 5,5 x 24 - 224 p - 85,00 FF 

90,00 FF te nn Le e de base FERA ICE T'PRRRESE 


et de 


















OUTILS FINANCIERS ET 
COMPTABLES POUR L'ENTREPRISE 


PROGRAMMEZ VOS JEUX D'ACTION 
RAPIDE SUR TRS 80 








VOTRE GESTION AVEC BASIC 
SUR MICRO-ORDINATEUR 







LOGIC-BASIC 










145 x 215 - 152 p -73,00 FF 


es possibilité 






122,00 FF 
tion em 102,00 FF 28 p - 65,00 FF 






1 


] ' n de k que prog 


SE LES DL LOL OL RL TETE LLLEL EE LL) [7 
Veuillez me faire parvenir : [] votre catalogue gratuit, [] les ouvrages ci-dessous. 














BON DE COMMANDE à retourner à : LA CONSOLE DÉSIGNATION 
BP 712 - 59657 Villeneuve d'Ascq Cedex 
Nom Prénom 
Adresse 
Ville 
Code postal Signature MODE DE REGLEMENT 
Dote 
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Avec cette commande vous recevrez votre carte de membre du Club Porn: vragr 





 laRègie DISTRIBUTEUR AGRÉÉ 


Le dlifaliftlal! 


ORDINATEURS PERSONNELS 





| Lareteites 


; ms 
SEA j . 
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“PROFESSIONNAL 300" 


LE “PLUS” DIGITAL A LA RÈGLE A CALCUL 


65/67 Bd St-Germain 75005 PARIS Tél. 3256888  Télex ETRAV 220064F/1303 RAC 





Référence 164 du service-lecteurs (page 69) 










mé, EN Cru 
anti! ISAT ON > 
LERRUCE 4 





ME 


+111 


enr nna 


Tests non paramétriques et 
analyse multivariée 


+ T de Wilcoxon 

+ R de Spearman 

eU de Mann-Whitney 

+ x‘ de Friedman 

+ H de Kruskal-Wallis 

*Qde Cochran , 

+ Mc Nemar ou X° sur séries appariées 

analyse factorielle en composantes principales 
typologie 

analyse de similarités et de préférences 

régression multiple 

segmentation 

analyse de mesures conjointes 

analyse discriminante | 
analyse canonique | 











+ définition des questionnaires 

saisie contrôlée et maintenance des données 

tri à plat ou statistique descriptive des items à 
croisement, tableaux de contingence, test du x‘ 
sélections simples ou multiples 

génération automatique d'items calculés 

tests T de Student simple et sur séries appariées 


corrélation Programme conversationnel 
régression linéaire 


analyse de la variance à un facteur scientifique et statistiques 
plan factoriel à 2 ou 3 facteurs Système complet intégrant toutes les fonctions 
analyse de carrés latins de statistiques et d'analyse de données nécessaires 


test Duncan, © aison multiple de 
cree PHONE ip} aux statisticiens, analystes ou hommes de marketing. 


analyse de Hills et Armitage 


PubixO 








P.C.S.S. est disponible sur applell 
apple lle apple // 1BM PC et SIRIUS 


Grenoble Bordeaux : 
Parc Cadéra Bat F 
29, bd Gambetta Avenue JF. Kennedy 


DELTASO 38000 Grenoble 33700 Merignac 
FT Tél 76/879827 Tél 56/342465 
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Documentation, tarif, liste de nos revendeurs 
sur simple demande. 
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EPSON HX20 #'s7/" | 
à cro porable de ul x 4 FOR 


; rh 
k THOMSON TO7 - SHARP - 
ET COMMODORE VIC 20... 


ph le AU BASIC 
sur eures 1500" 
















us DES PRIX À LA BAISSE. 
PPLE ll 











APPLE ne 64K, AZERT Y-OWERT Y, 
avec disk II + contrôleur 
+un écran vert GRATUITES 


À Ro LD & 4 boites de 10 disquettes vierges 


DES PROGRAMMES PROFESSIONNELS : 
-: | -Visicalc-Cx Multigestion-Dataplan-Apple 
.:::14 Writer 2-Gespaie-Gesclie compta-etc… 


MEM TEXT- traitement texte en FRANÇAIS ff; 




















DES PRIX INCROYABLES SUR LES NOUVELLES 
m APPLE 120 CPS -bidirectionnelle | DRMANTES 

B EPSON RX80 - le + et modèle M 
m EPSON FX 80 -160 CPS .20 jeux de caractères 













LES DISQUES DURS EN 5 POUCES 1/4 SONT ARRIVÉS.. 
— qe gt rar es 
#5+5 millions doctets ibles a 
m10 millions d’octets CMP EMIDOS 6502 
m10+10 millions d'octets 


CARTE MEM'DOS 6502... 3050F. 


MULTIPOSTES avec le GALAXIAN 140: 
20 millions d'octets (10 M.0. sur disque - 
10 M.0. sur cartouche amovible pour 

sauvegarde) 


| BI | | D. ) ee. ; 
micro-informatique - 20, RUE SERVIENT- Lee. (7) 860.84.27 
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PILES 
RS CERTES: è à 
Deus ChRELRE: 5 5595 
Zz > Nr ÿ œ a ru 
= So Ève $S Se 
= « à ü € — S St 
SOPNSET à 
eo ÿU e 
= à £ VDS e 
Œ 357236 É 
D I3:EvEsS 
‘ 7 VU 
La. E > 3 = ë S 
00e .e es... e Lo 2 tESE 
33 otitte ee use, 55 38820 T-RFE SSJÈS 
e cesse ee .… cesse . _» °e se Lang Su 
L4 .e eee ceccce .e _ X ET 
gsosses © Soseses HE .… 2222222 .e 22 [= Lo = EN s 2 2 £ 
® dd ceesee . ceses [Te JUNE 
geo “eo Hi SS08e oSescs eee ++ ++ 7 ... = ê 252 e 8 > 
#s + + — .e ++++ 44455 4444414447 +++ ee æ. CPR ETES E 
1 .e + - 2222 e +15 2e CTI] OL cocece —" 8 A à À — ra È F4 
299989082880 = 992282288888 SR CRHI Sens ET RICE HR: 
e … .. ee < v © 3 ° 
0000000006 ve ceecece veee 000060 .e rer .e = 9 Li à © #3 
cecee cescee ceoce .. €. V2 EE£ EL : 
cesesse ee ... ceee s en - 
tittitttt Sessssssssss ENT ces eusese ses = Lay © = 2 © Ê Ê> S À 
h+sst+ts ts ++ pe ce + teinte * : +++ ds re 64e + 444445444478 œŒ bus = x TL = Ê 3 = ri 
L11 .e Pr? ce cevvcece .e . c.00000e .e Ÿ à o 3 © 
Fhss sites ++ . se es ++ + +44 +++ + +4 se ee coecece : À 2SS y 
.e eee ceccrce eee .e Em, + à © 
ggeess808880 298298880085 © 32222288888 882282282888 PNTNTETEE du EPS SE 
. .… coceceoce eesee ce. coscecece == ÿ ce © 
coeceeccee ceccee . e cescece 8 = U ü À 
coeeceece couce . cece e E SS uv? 5 
RH #9 ostètte 1 1 . = CœŒ :- SSES ÿ += 
n ce _ °e00..e Sos. + a | S £ SZEE 
set +4 + +44. ceoosese + 4 4++44+ +++ + sossoesesese |) 2Snx 2 © © 
HT cocsece + SSsssssssses LA BNE+E 5 D 
Le 7 tu ee ceeee PATITTITITIITTI = à Ü e © + S a+ + + 
, pue cesse ès A 
ce 11 > US +6 3 
ceccee eecee eeecee n " È 20 
Dossssseuess .: eccssoese + sssssss Sos e0sss8s so2s00ee Q = £5 ES m8 > ÿ 
Sssossosses er Sésesss sooseseosce : ro : ME Œ 1 535558 LEE: 
e e © -: : 
CITE Sossossssses ré 2222225088 JS Las =225 gd2s 
HE 00000 HE Segoeoseese LORRERFESE 
so cesee eecee 17 
SSesceresse ASE c000000 gésssessssss cve00ec0e PRIE E pS 
+444 ++ +4 .e ee ititiitit ceseceses Hittitinit [en | PEFREETE. 
hdi HE CEE eSSssssssses ÉLECEECEEEE = Z 50:23 S$:: 
.e .e eee se 0.000 o v = à 
cececee ve césocece ce .e ee 8 © LL 
Sésssssseee gsssssssss Ÿ©V22922228220 o000e 222922982988 D & i55é TRE 
HAE 222229922888 + DURE © >: | Dé Œ 5 25T2E S$ 
.e TT ose 2002222222 22 soso cosecoscse [| 258 489% 
_ c0088000e #1 441435) Sos 2 + PA + nat < | +141: [ds] CRE RE 5 2 S 
..e Ssssssssses gs" 00..e "esse + Sssssss 2e |: rééee H REERS! N à 
.e.ece ceececece .e ceeeee .… tt . coeeces =2>20 (TRE — 
ceee cesse .e ceceeses e eee +11 = LUE 3 295 
ce. CRE 222252225588 e. 2 ee éssssssses = PESTE. Sy 
ses. 22 22222, EH Dpbet ..e se Se se °000000e TZ SSSAE x Lu 
5 sitiite On Sens OO N.H.E MRÉRRES Gang 555 Fès 
++ 28 + ont + | sn Er 2 ++ +++ +++ ++ 222222000000 coccesesecse D | 2628 TE 
ssstsse 55 92 9 ..2 = EE DE > mu Siissus È 
.. ceoceecee ce .e Cesctosses vu & ue n°: 
PTITTITITI + + - .e cecooceee he — BE © c825 
2 ee ee cocescesse 1 rot SEGESS o 
.. e0ceecce > = 8 © à 
1 + + FR + ceccoecsese ++-+++4 SSssssssssse =. Ly 2 2 ÿ v g 
cevececece e cococeesesescs ceseeece ++#4 cocecee ® à Us dE 
lists ses ss ++ c00008509608 cosessses bn S. SeSv” F; 
ce. .. e —— us 2 25 à 
.e 2osseses L2VYEY LE 
#5 222222228008 CR RITE sIss 
222222202098 NA RS SSSÈES | 
eee .e 3 = CR S 
cecessece 52 & Ë 
°c TE S585%%2 8 S 





PRENEZ LA TÊTE AVEC L'INFORMATIQUE NCR. NCR 


NCR FRANCE - Tour Neptune - 20, place de Seine - Cedex 20 - 92086 Paris-La Défense - Tél. : 778.13.31 
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Sirius 


COMPUTER 


SYSTEME INTEGRE AVEC 128 K RAM 
Disques 2 x 620 K 


Ecran 12 
Graphismes 


MS.DOS, CP/M 86, BASIC 86 


Avec en plus : 
PHEBUS : ensemble de comptabilité avec : 


Comptabilité générale 
Comptabdté audliaire 
Comptabtté analytique 


PROGRAMMATION EN PASCAL 
SUR APPLE II 


© 3 séances de cours 
les samedis 14, 11 et 18 janvier 1983 


de 8 h 45 à 12 h 30 


© 3 séances de travaux pratiques 


à raison d'une par semaine 


Comptabülté budgétaire 
MOSCOM : 


Geston commerciale 


de]7hà20h 


© Tarif 2000F 


un tarif réduit est prévu pour les 
inscriptions à titre individuel ) 
Diagnostic économie d'energie 
TRAITEMENT DE TEXTE 
RESUSCOL : 


Gestion automatisée des résultats sax 
Facturation 


RENSEIGNEMENTS 
I.U.T. D'ORSAY 


Plateau du Moulon, B.P. 85 - 91406 ORSAY Cedex 
Tél : 941 00.40 poste 350 


MICRO ORDINATEUR SERVICES 


34, av. Léon Jouhaux - 92167 ANTONY - Tél. 668.09.81 
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ENFIN 
UN SERVICE APRES-VENTE EFFICACE ! 


AN 


L' ÉticuEuee Hifi Celine 


Sociétés de service, OEM, Boutiques, end users, MDM répare dans les plus 
brefs délais votre Microordinateur. 


M.DM. est spécialisé dans la réparation de microordinateurs et périphériques de 
grande diffusion : Apple, Sirius, Sharp, Oki etc 


Nous pouvons également vous réaliser tous câbles d: 
Ou bien étudier pour vous et réaliser des cartes d'interfaçage. 


nnexion 


A notre connaissance, nous sommes la société de maintenance microinfor- 
matique effectuant déja le plus grand nombre de réparations. 
6, RUE DE MILAN - 75009 PARIS 
Tél. : 526.97.26 DU MARDI AU SAMEDI INCLUS 


| Crénarexr intndue 196 nv 47 Awri 8 
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EN PROVINCE 


LA MICRO QUI POUSSE BIEN 


UNE APPROCHE EFFICACE DE LA MICRO- 
INFORMATIQUE DANS LE CADRE P.M.E. - P.M.I. 
Des revendeurs régionaux spécialisés et agréés sont à 
votre disposition pour étudier et résoudre vos 


problèmes d'informatisation. 6 SX STRASBOURG 
d ; 


«CILEC» 
18, QUAI SAINT NICOLAS 
TEL. (88)373161 


|«SEMITEC» 
69, RUE MAREVILLE 
TEL. (8) 340 43 38 











A CLERMONT 
-FERRAND 


«NEYRIAL INFORMATIQUE» 


3, COURS SABLON 
TEL. (73) 92 89 50 


LT TOULON 


«S.l.A.» Boutique 
é YIGRAND VAR Bâtiment Sud 
_J 183160 TOULON LAVALETTE 


LEPAILLON, Av. DE BRUNET 


$ TÉL. (94) 23 74 30 
(63) A BAYONNE A à nice 


3, RUE ARISTIDE BRIAND | FRA TINEORUATI 
['__ TEL. (59) 55 43 47 A tee oi 
N'Le (TEL. (93) 85 15 96 


Une expérience 

multiprofessionnelle 

Des logiciels professionnels 

sur mesure ou standards éprouvés 

«Un service technique après-vente sans faille et proche de vous 
Un service études qui connait vos besoins, dans la région, 

sur le terrain 


DES REVENDEURS AGRÉÉS EN MICRO INFORMATIQUE 


N'HÉSITEZ PAS A LES CONTACTER POUR UN CONSEIL, UN RENSEIGNEMENT OÙ UNE DÉMONSTRATION. 
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Ça y est. IBM lance un ordinateur personnel. 


Avec lui, un petit écran va entrer chez 
les commerçants, artisans, professions libérales, 
entreprises petites, moyennes et grandes. 

Grâce à lui, chacun peut accéder à l'efficacité 
informatique IBM, améliorer sa gestion et faciliter 
son travail quotidien. 

L'ordinateur personnel IBM 
c'est la solution informatique 
à l'échelle personnelle. 

Un vrai professionnel 
vous conseillera dans l’un des 
nombreux points de vente 
spécialisés agréés par IBM. 





œ 
= 
n 
ee 
> 
= 
2 
Fr 








lordinateur D ersoE IBM 


8 199 L'Onhnsteur indinnduet 





(EZ LES. 
EE 


_— GP 100 A MARK II GP 100 VC 
TEXAS 
T1 99/4A |_1& PA <= om: | 


tm — 








TRS 80 
THOMSON 
To? 
Connecter un micro-ordinateur Pour marier vos micro-ordinateurs 
à une imprimante Seikosha, avec nos imprimantes SEIKOSHA, 
c'est un jeu d'enfant | consultez votre boutique 
avec les interfaces et les câbles de micro-informatique 


développés par Tekelec 


À ONE ATEN MP PP L OUI Ctamn Tai Dé P5 0 « ARS ÆMONENUE la |A 2' 0-2 » 
aus le Ci ie 27 + GORMIQUE Ve Car timeLALE 1m UN Où C'-00 « LIU : Te LI) M7A-27.48 « 
ni=,t=8=e; AT. D AR dns LP Soeee re Fee VE be ons 
PARC ACOET op Ve PONT » M ” PORN +8 Ta en 
ter « PRADA Lu ri ad 


Pons? N° 547 


L Dramateur Minrdue! 200 n° 47 Ave 83 


Référence 173 du service-lecteurs {page 69) 


POUR UNE CERTAINE APPROCHE 
DE LA MICRO-INFORMATIQUE 


N Ÿ.R: vDE0 TELEMAT 


REPORT 


Département Télématique 


58 bis. rue Ramey 75018 PARIS - Téléphone 606.34.01 


MAGASIN DE VENTE - 12h à 20h Ts les jours 
Samedi inclus. Même Adresse 


A SELECTIONNEÉ et DISTRIBUE 
POUR VOTRE ZX 81 


LA GAMME 


= MEMOTECH 


430 F TTC Port compris 


16K. Commutable on version Maitre ou 


VENEZ POSER LES QUESTIONS QUE VOUS VOUS POSEZ : 


© Vous voulez savoir si. 


savoir comment 
savoir pourquoi 
savoir faire 


© Venez gouter au mellleur des faire-savoir qu'offre 
l'ordinateur et vous aurez 


— LE CHOIX :et vous êtes aidés dans la sélection 
— LE SERVICE : d'autres l'annoncent. 

LA MAINTENANCE :efficacité 

LES PRIX : mais comparez tout ! 


THOMSON T07 : l'ordinateur pour tous 
EPSON HX20 : le professionnel portable 
APPLE Île : | Évolution naturelle 

APPLE /// : avec nouveaux lecteurs 870 K 
APPLE LISA : la révolution 

IBM PC : un grand petit 

XEROX 820 : système complet de bureautique 
MICROMACHINE : 16 bits modulaire 





MEMOPAK 16K 
Extenmion RAM 
Esclave, Autor 
16K seule (er 
16K Maitre + 16K 

16K Mattre + 1EK 5 

32 K + 16K Esciave (ou Sinclui Lin 


iités survantes 





6FTTC Port 
u avec la 16K Memo 


MEMOPAK 32K 
Extonaion RAM 32K 
tech ou Sinclair et lournit aloes 48K 


ompris 


> utiline Lauio 


MEMOPAK 6G4K 
Explouto mplètement les pos 
AK Basic + EK pour 


095 F TTC Port compris 


sibilités mémou,rcs de 


39, rue Barrier 
69006 LYON 


votre 


ALTI 


Zx 81 langage machine 


(7) 824 00 03 


795FTI Port commpri 
248 2K Eprom avec 30 
te62K 


MEMOPAK HRG 
Haute résolution gragluque 192 x 


Routines graphiques Gestion pér page vide 


MEMOPAK WF 1 C.P 


interface Centront Por 


minuscules, doubie 
bie ives 


100 À 1I50FT 


argeur 
module HRG. Câble lime 
C. port « 


rt compri 

bits) Majuscule 
non ASCN Comoat 

n pour SEIKOSMA GP 





mous 


#445FTTL 
Oomamtable, ou 
etiaf 


MEMOCALC ANALYSE 
Sur AOM indépendante 
permet ! 


analyse, La Samatation 


695F717TC Port cor 
e SINCLAIR par 


scott ( 


CLAVIER MEMOTEC'H 


s'imertace de "rte t 


rrière volt 


eus à deux joueur 





est toujour 


nnelles. Légende ustée 


7, rue Galhéni st. 606.86.74 
3, rue Albert, 75013 
42 bLouievard Magenta 
13, ru » l'Arbalette, 77100 Meaux 0725 %2.27 
MICROPOLIS : 24 rue Pasllot de M 10000 Troyes. (25% 720 
l'ELEC : 91 bis, rue Bringet. 11000 Carcas 
CHB ELECTRONIQUE : 20 avenue C te-Gaulle, 71400 Autin. (431 52 70.28 
MIDI DETECTION : 6, rue Jean Suau, 310 outouse, (61) 23.99.88 
SUD-OUEST DETECTION : 6, rue Fernang Phil 13000 Bordeaux 
COMETELEC : 23, rue Pascal Mare Agasse, 66000 Pérpignan. (68) 54.26 26 
ST-ETIENNE COMPOSANTS : 2 rue d s. 40200 St-Etienne (77) 3350 14 
MELUN INFORMATIQUE : 4 rue de 77000 Molun. 452 
MINI MICRO : 22, avenue de Condé St-Maur. BEA 40 23 
RADIO TELE LAVAL : 95, rue Bernard lo Pecq. S3000 Laval. (43) 
HERCET MICRO INFORMATIQUE : 70 tue Qu Barbatre, 51100 Reims 
PAPETERIES DE L'EST : rue dé La Victoire de la Marne 


92100 Boulogne-Billancor 
s 566,60 10 
16 Paris 249 16 50 


AZERTY -64K 
La puissance des mots 
APPLE-WRITER : traitement 
de texte, 
Le poids des résultats 
VISICALC avancé 
MULTIPLAN 
La décision par le graphique 

La mémoire BUSINESS GRAPHICS 


PROFILE 5Mo et nouveaux UNIFILE 870 K 
DUOFILE 2x870K 


ALTI 


CONCESSIONNAIRE AGRÉÉ l V © N] 


ALTI - 39, rue BARRIER 
69006 LYON (7) 824 00 03 





ntabert 





58} 81 


1199 


45 54 
2100 
53 t@ 70 

(26): 42 57 968 
25) 32 


52000 Chaumont 19.58 


TOUS LES PRODUITS 
MEMOTECH 
SONT COMPATIBLES 
ENTRE EUX 


Pout commander 
CL us ef IMBNTIONNANT VOS CEX 
nant un chèque bancaire où C CP du montant 
nant. Envoi suivant l'ordre d'arrivée des 
ommandes. Délai indicatit 


Revendeurs Province 


vdonnèes ot er 
Distribuez vous aussi 4 
prestigieuse gamme MEMOTECH 
LaCter-10u6 


corresg 


2 semaines Le 


Nos prix sont TTC. Port recommandé compris pour la 
France métropolitaine 


ADRESSEZ VOS COMMANDES À 
VIEDO TÉLEMAT REPORT département télématique 
58 bis, rue Ramey 75018 PARIS 
TéL : 606.34.01 


(69 e6ed) sinaj9ej-82inies np ÿ/L eou81e;ey 
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VIDEO TELEMAT 
REPORT 


Département Télématique 


NAË 


58 bis, rue Ramey 75018 PARIS - Téléphone 606.34.01 
MAGASIN DE VENTE - 12h à 20h Ts les jours 
Samedi inclus. Même Adresse 


A SELECTIONNE et DISTRIBUE 
POUR VOTRE ZX 81 


des ACCESSOIRES INTELLIGENTS 
ACCESSOIRES POUR ZX 81 : 


— sd inverse he 
ue 


Len auto repeat 
L se la tépélit 


Mini-clavier 
ensation tactite - 4 
monte très sir 


Clavier protessionnel sur carte 
1 touches + barre d'esf 


» apeat montés 


PACK IMPRIMANTE 29SFTTL 
INTERFACE « + Aseauere + SEIKOSHA op 100 A 

Majuscule s0ules, acceniuées, graphisme, fl 

papiers lisar i 


SGUVEAU 390 F Seulement 


CARTE Sagan a zx #1 
L ue 20 sractères 
SEC AM Utitisatior 


CASSETTES COU RTE DU RÉE 


C10:9F TTC. Exp 
C15-:85FTIT 
C20:10F TTC 


BIORYTHME 
16 K 
145 F T.T.C. 


Une exclusivité 
VTR 


"""YIYO 


rase ” 


bancaire 
ommandes 


Nos prix sont TTC. Port recommandé compris pour le France métropolitaine 
ADRESSEZ VOS COMMANDES A 
VIEDO TELEMAT REPORT département télématique 
58 bis, rue Ramey 75018 PARIS 
Tél : 606.34.01 
Revendeurs Province \WriDuez vVOUR AuSH (a 
i Contactez-nous 


L'Ordinateur ndindue) 


prestigieuse oammme MEMOTEC 


VATAR 


EN DÉMONSTRATION PERMANENTE | 
— SINCLAIR ZX 81 - 
- TEXAS - INSTRUMENTS 99/4 = 
- THOMSON TO7 

VIDEO - GENIE 3003 = 
- APPLE //e64K 
- APPLE /// 256K et son disque du Lu 
imprimantes SEIKOSHA GP 100 MK II 
OKI 80 
la nouvelle APPLE 120 CSP = 
EPSON MX 82 FT Type Ill = 


- Moniteurs 12” ZENITH Vert 
(compatible SINCLAIR) 


PHILIPS Orange 
COULEURS 
— Extension 64 K pour ZX &1 
— Boite 10 Disquettes 
- Logitiels professionnels et de jeu, 


- Librairie PSI, SYBEX, etc. 


Tous crédits - Leagi Carta 


27, rue Vaneau 75007 PARIS 
M ATA À ATIN ÈS 


mA 


Pr x TTQ 


790F. 
2.290 F. 
= 3.650F. 
3. pra F. 


rot 


2.190 F. 
2.990F. 
5.600 F. 
6.000F. 


995 F. 


= 1.490F. 
= 2.990F. 
950F. 
220F. 


renforcées 
bleue - Détaus à l'exputate 


Métro : Sèvres- a areneé St. Francois Xavier 


S1F,\10/D 


4, bd de Lorraine 
tél. : 792.54.84 


L}| =1 PA et 


2, place Mondon 
tél. : 765.44.73 


Matériel, programmes et formation pour PME, 
COMMERÇANTS 
et PROFESSIONS LIBERALES. 


APPLE Il - APPLE II! - GOUPIL-HP 
SHARP - SINCLAIR - CASIO-TI 
NEC - OKI - CENTRONICS. 


e TOUTE LA LIBRAIRIE PSI 
ET LES EDITIONS RADIO 
e NOMBREUX LOGICIELS EXISTANTS ET 
CREATION A LA DEMANDE 
e PRIX TRES COMPETITIFS 
e SERVICE APRES-VENTE ET 
MISE EN ROUTE ASSUREE PAR 
NOS SOINS. 


ARG 


votre partenaire en Moselle 


micro 
informatique 


n 47 Awni 83 





Référence 179 du service-lecteurs (page 69) 


Référence 178 du service-lecteurs (page 69) 





NISMO 


Documentation gratuite contre 2 imbres à 1 80 F 


LES NOUVEAUTÉS 
ZX 81 


ADAPTATEUR V 2001" 


Plus de problèmes de chargement K7 
Petit boitier s'intercalant entre 
le magnétophone et le ZX-81 
Prix de lancement 


BOITIER VISMO” 


Forme Apple (1) intégrant votre ZX 
+ 10 extensions 
Moniteur ou TV se place dessus 


Prix : nous consulter 
(1) Morque déposée 


230F 


TOUS CES PRODUITS 
SONT DISPONIBLES 
SANS DELAI 


pour ZX 81 





MONITEUR 
COULEUR 


MAGNETO K7 
COURANT 
MICRO- 
DISQUETTE 


64K 2180F 


Attention prix indicatif au 1/03/8 
Nous contacter. 


CHAINE Hi-Fi 


BON DE COMMANDE 
à retourner à . VISMO . 
Ébrue ALSERT 75013 PANIS . Tel. 556.60.10 
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CLAVIER SPÉCIAL' 
(tres esthetique) 

se place simplement sur le clavier 
d'origine par scotch double face 


CARTE COULEUR 
pour ZX 80-81... 


Caractéristiques Générales : 
Consommation : 100 mA 
Embrochage : Connecteur 2 fois 
23 broches - détrompeur, 
raccordable à la sortie du BUS. 
Résolution : identique à la 
définition du ZX : 32 par 22. 
Dimensions : 100-50-20 mm. 
Compatibilité : Certaines options 
si elles modifient le BUS de base 
peuvent empècher le travail 
normal de la carte, cette carte 
ne modifiant pas le BUS de base 
Branchement : 2 fils à souder sur 
le modulateur du ZX. 

Prise Antenne : Raccordement 
direct avec le téléviseur couleur 
SECAM, prise UHF normale 
Adressage : Les 8 couleurs 

de base s'obtiennent par 

la fonction graphique et les 
chiffres de 1 à 8. 

prise péritel 130F en sus 


Produits VISMO' 
Cherchons revendeurs 


ec ON 


l'E Informations Services Micro-Ordinateurs 
68, rue Albert - 75013 PARIS 
LUOROE TH ele 


pie) te) Dette Se 2e), e); 
160F 


395F 


S 
NOR 


LA QUALITE 
DU SERVICE 
AUX MEILLEURS PRIX 


INVERSEUR TV ET VIDEO 100 F 
montoge trés facile à la portée de tous 
Prérégle (avec schema de montage) 
Dimension :H - 2cm,l - 7 cm 

Se loge sur le coté du boitier 


EXT. MÉMOIRE 16 K 
(en stock permanent) 
PHANTOM' 
LE (pac-man) FRANÇAIS 


sans probleme de chargement 


380 F 


K716K 
Prix 90F 


GAMME MEMOTECH ,:: none) 


EXTENSION MEMOIRE féK 32K 64k 
paix 410F 695F 995F 


H.R.G. Haute resolution graphique 
192 x 248 poirts 


INTERFACE CENTRONICS 


compañble avec module HRG 
CABLE LIAISON GP 100 A 


POUR LES PROS 
IMPRIMANTE GP 100 A 


80 Col. Grapn 
Lisnngs tobleoux Copy d'écran 


MONITEUR ZENITH 42" 
ÉCRAN VERT ovec cable 


SUPER CLAVIER MECANIQUE * 
TYPE PRO 


(avec barre d'espace touches 
Jeon Renaud) 


EN KIT 300F MONTE 
INTERFACE ZP 82 


Pos de programme à charger Permet de faire 
du trartement de texte sur 80 col Minysc, Accent Livre 
avec cobDie recopie d'écran avec la fonction copy 


PACK VISMO 


GP 100 À - IP 82 avec cable 
GP 100 A 


hsting 


795F 


595F 


2907 
007 


1000 pages Hsting 3195 F 
INT. MEMOTECH - CABLES - 1000 pages 
3 


MONITEUR COULEUR avec câble ORIC 

RIONTEUR NETH 2” Coran vert ave câble O8G 

"IMPRIMANTE OK] 80 - 132 col 80 CPS semi-graphique avec câble ORIC 3.150F 
‘IMPRIMANTE GP 100 A - 80 col 30 CPS graphique avec câble ORIC 


IMPRIMANTE 
3. 


Prix unit. TTC ] Prix total TTC | 
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Nouveau manuel B 


jt QU 


ramdeme 


haque Z 
DrOQTArTUT 
trança 
pes pu 
nplex 


Mé 


arrère de 
| capacité 
JTANTITTIE 
LaEL. O7 gs 
f pers 


L Uraimateur 





L'utilisateur crée ses propres 
programmes en langage évolué 
le Basic et en assembleur Z 80, 
Une telle utilisation permet la 
mise au point de programmes 


pui ' 
te langage mit 
x 51 est ac 
ation en land 
| permet d'étu 
je poursutvre 


nhntue) 


moire RAM 


re 


16K 


spécifiques et personnels. 





ASIC gratui 


mer facitement 


oct 


rmatque le plus u 


mpagné d'ur 


nanue 


ets 
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INFORMATIQUES 


4 Sinclair 
ZX 81% 








Comment l'utiliser? 


vous imaginé, !l y à Seulement 


Auriez fr 
D" un an, pouvoir disposer à ce prix d'un vêr 
» table ordinateur, performant et polyvalent 
ideal pour s initier (programmation simple 
et lecture à l'écran partartement ident 
fiable), le Sinclair répond exactement à l'at 
tente des utilisateurs désireux de mettre au 
point des programmes spécifiques et per 
sonnels. Mais il se prête aussi à une grande 


vanété d'utilisations: scientifiques, gestion 





Jeux 
Enfin, les cassettes pré-enregistrées 

EN TI de la gamme Sinclair permettent aux 
OP ION parents et aux enfants de sé passionner 

_ pour les jeux électroniques. C 


est tune 


ette pré- 


; Causes 





e polyvalenc 





Imprimante Sinclair cieus 











ue exclusivement pour le ZX tet pour le pancipales du succes sans précédent du 
ZX 80 ave M BASIC 8 K),cette imprimante Sinclair ZX 81 
cmt tou es caractères alphanumérques sur 
12 colonnes ettrace des aranimaques tre sopMiSs ti 
ju ecprenar Ï xactementt lui se trouv 
r ecran qu iseur 
Utilisation Scientifique : une société 
- de haute technologie emploie 


le Sinclair ZX 81 à des fins 
de calculs scientifiques et 


de gestror de processus 















oo. HE MUNTNNNNN 





EN KIT OU MONTÉ 








Quelques heures de travail suffisent pour monter 


e ZX At en kit 


Les versions montées et en kit conttenn 
adaf imour secteur et tous les conduct 


requis pour connecter le ZX 81 à votre téléviseur 






(couleur où rt at Dianc) et & votre enregistreur 





lecteur de cassette 
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Ses capacités 
vous permettront 


de dépasser sans cesse vos propres limites. 


i le ZX 81 à déjà fan plus de 

800.000 adeptes parmi les pro 

fessionnels de l'informatique et 
les amateurs expérimentés, c'est parce que 
ses performances, tout à fait respectables 
leur permettent de laisser libre cours à leur 
esprit mventit 


Jugez plutôt : le clavier du Sinclair 
ZX 81 5e compose de 40 touches, mais, utili 
sant le système d'entrée des mots-clés par 
une seule touche, 1! donne l'équivalent de 
91 touches. !l contient une ROM BASIC 8 K 
nouvelle et plus puissante qui constitue 
intelligence domestiquée” de l'ordina- 
teur, Ce dispositif permet des calculs en vir 
gule flottante, traite toutes fonctions 
mathématiques et graphiques, gère les 
données. Son logiciel développé le 
apte à toutesles utilisations, notamment loi 
sirs et enseignement 





rend 


Comment obtenir 
de telles capacités 
pour un prix aussi bas ? 


800.000 “Sinclair” ont déjà conquis 
l'Europe et l'Amérique dont 60 000 ont 
déjà été livrés en France 

Impensable !l y à quelques années, ou 
même quelques mois : vous pouvez entrer 
en possession d'un véritable ordinateur 
performant et polyvalent, pour moins de 
800 F (et moins de 600 F en kit) 


NOUVEAU 
+ magasin d’'exposition-vente : 


7, rue de Courcelles, 75008 Paris. 
Métro : St-Philippe-du-Roule. 





tres avantages 

e Branchement direct sur 
votre téléviseur, au standard Français ..e 
e possibilité d'enregistrer et de 


cassette des programmes et des 






Le ZX 81 vous permet de bénéficier d'au e différentes applications liées à l'utilisa 


tion de multiples périphénques el le qi els 


la prise antenne de disponibles 


Le Sinclair ZX 8test garanti 1 an ave 
onserver sur échange standard 


données 


(tout simplement en branchant sur le ZX 81, ave Renvoyez-vite le coupon ci-dessous : Il 


eh de connection Livré gratuitement, le lacteur/ 
enregistreur de Cassettes que vous 
e gamme complète de 
ques el entifiques avec ur 
positions décimales 

e tableaux 
multi-dimensionnels 


e 26 boucles FOR/NEXT imbriquées 


vous permet de commander te ZX 81 en kit 
ou monté, l'extension de mémoire et l'impri 
mante, Votre commande vous parviendra 
dans les délais indiqués ci-dessous qui vous 
sont toutefois donnés à titre indicatif et peu 
vent varier en fonction de la demande. Vous 
serez libre, Si vous n'êtes pas salisfan, de 
X 81 dans les 15 jours : nous 
vous rembourserons alors intégralement 


avez déjà!) 
fonctions mathémati 
précision de 9 


numériques e&t alphanumériques 






renvoyer volIre 4 


e mémoire vive 1K-octets pouvant être portée à 


16 K octets grâce au module RAM Sinclair 


Pour toutes informations : 359.72.50 + 


pme sms see 


Bon de commande 


A retourner à Direco international, 30, avenue de Messine, 75008 PARIS 











Qui, je désire recevoir, sous 8 semaines (délai indicatif}, avec lé manuel gratuit de programmation, par 
pa Juet poste recommandé 

le Sinclair ZX 81 en kit pour 500 F TTC l'extension mémoire 16K RAM 

le Sinclair ZX 8t monte pour le prix de 380 F TT 

pour le prix de 790F TITI l'impumante pour le prix de 690 F TTL 

rt viouéur au to panvier 1981 
je choisis par CCP ou ch c ancaire état Î de re mernationa 
de payer joint au présent bon de commande 
directement au facteur, moyennant une taxe de contre-remboursement de 14 F 
Nom Prénom 
Rue N Commune 
Code postal Signature 
pour les mosns de 186 ans gnature de ! un des parents) 


Au cas où je ne serais pas retourner mon ZX 81 dans 
f 


les 15 jours Vous me rembourserez alors entièrement 


Sinclair ZX 81 


205 L'Orchnaters 


entiérement satisfait, je suis libre de vous 


Mmdue 


(mms | 


sur demande : CATALOGUE | | MOLENCE NI SE nvics 


_# 1 1 £ à % & . 
7 #° 4 AE Ke + - 
ÈS fe _. A ve … 

; a … pen 
= #1 + à > 
d H : 3 4 + ” 
F7, 3: + "ARS Lo 
: # —— : 12 * “ 
‘ 23 *. = . … .. 
_ - .. …… .. cr L3 
.… — go .… .. » 
. - £ . .. : pu 
— … æ _ 1 Li 'd _ 
. > ’ 
+ Ets bei - ri 
- — " el . oi 
{: re or + Ci 
.: {5 55 +. co 
: FA à2 5. en x 
d: Hs i. =: .. 
4 1 + ‘. + * 
a . Lu . .. « 
= "1 LS . . 
Ds es PL ... , .. Â CR 
! HA $: : :: +. 
Foi + .… .… 
Ls LA » + .. 
. “+ L .. . 
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» » .…. 
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SEAVICE RAPIDE POUR MICRAO-ORDINATEURS 
à EAN MOULIN - 59128 FLERS EN ESCREBIEUX 
TÉLÉPHONIE ÉPECT- eh BIRT E-rerr7- 


PARTEZ A LA DECOUVERTE 
DES MICRO-ORDINATEURS AVEC 


__. _— 
DECOUVREZ LE ZX81 ET LE TIMEX 
ie: vos questions su le SINCLAIR 1000 RGERT 
DECOUVREZ LE SHARP PC-1500 
ET LE TRS-80 PC-2 Mini UiON 


Tome 1 Ré 
pré 


SYBEX : 80 titres sur la micro-informatique 


VZ. Place Félix Eboué - 75583 PARIS Cedex 12 - Tél. : (1) 347.30.20 - Télex : 211 802 F 


Ordinateur imdvniuel 206 47 Avr E3 
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Faites des merveilles! 


Dès à présent 
contactez-nous 


GAXTION NEO 


sur 


NODÉLE IN 


1500 F. ttc 


documentation en / AÉANGAAA 


PORTABLE 
COMPUTEUR 


1B 3° eouliso 


MICRO INFORMATIQUE solution 


(56) 91.55.08 | 1 
9 rue de Lalande € à | 


dénovsitiation sn RV 


NOMBREUX A TAF S PR }GRAMME 

















PERFORMANCES : plus de 

aie | 15 fois plus rapide Angle 41 cours Pasteur w 

qu LITE ko è 

ECONOMIQUE : pas besoi 33000 BORDEAUX ; # 
d'une interface à RÉSOLUTION ; 
QUALITÉS : habité d'un dis une b ique s presque 600 x 200 !.…. 
que Garantie 1 an comme Les au 

PERIGUEUX hard copy - écran possible 
3250 f. t.t.c. du sensationnel ! 
7 © 
AN AL EXD É O) BORDEAUX 
Dee ARCACHON TOULOUSE 
TARBES 





BAYONNE PAU 
Ventes à la boutique - correspondance frais de port * 


Demande de TrT© 7 PC 1211 - accessoires 
documentation | TELE ORDINATEUR 
SYSTEME PC 1500 - RAM 4&ou8 K 
MZ 80K - AouB 


«op 


Apple Il Ill 
TO 7 


Epson . 
TRS Esf [] Graphix les outils du pouvoir 


Sharp Pc Mz 


Progr. 


Disquettes 3M 





Toutes les marques citées sont déposées. Les prix indiqués sont base 1° janv. 83 — Crédit, leasing. 
Ouvert du lundi au samedi de 9 heures à 19 heures — Stock important — Appro. mensuel renouvelé. 
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LISTE DES REVENDEURS MEM/DOS 


ST-QUENTIN - COGNET - 21, av. Vichor-llanch - (22) 2 72 #0 


vT KR vooso rELEMAT 


REPORT 


Département Télématique 


58 bis, rue Ramey 75018 PARIS - Téléphone 606.34.01 


MAGASIN DE VENTE - 12h à 20h Ts les jours. 
Samedi inclus. Même Adresse 


+ im) 78.07 
Vitage - (01) 47 97 76 
+ 18, 14e Leu Réège 
+ SOPROGAA - Flés. Les Facutés - av. de l'Europe - (42) #9 14 HS 
- MAISON D'HÔTES - 31 Cours Carnot - (90) 5 20 1® 
1 S - (31) 86 62 48 
* 6, quai Arr ltnelin - [11] 42 61 @t 
+ La Tuterte - A1) 22 5 04 


A SELECTIONNE et DISTRIBUE 


ORIC 1 

16 K ROM. 48 K RAM, 8 couleurs, 28 
Lignes, 40 caractères, clavier 57 touches à 
répétition automatique, caractère double 
hauteur, jeu de caractères définissables. 
Touches reset, Résolution graphique (200 
x 240} synthétiseur de son à trois canaux. 
Sortie HIFI, Interface cassette. Port 
extension. Port parallèle centronics. 

48 K 2180 F T.T.C. 


(et) 97.16.46, 


APHTHAEE 


Ë 
Hp 
Ge 
ne HET 

Ef 


- Hi : 


2228 
LÉ 
E 


“#6 
la Libéraon - (77) 32 58.21 


NOUVEAU 


Le COMMODORE 64 est arrivé. A venir voir absolument ! 
COULEUR 


64 K RAM 


Fti 
FScÉE 
= 


« rue Modes - (77) 55 15 52 
14 ot 5e 
(54 541215 


Le 4 


5250F TTC Haute RESOLUTION 


CARTE CP/M 


NOUVEAU SERVICE LOCATION 
MICRO ORDINATEUR 


Louer votre micro-ordinateur 
principe très simple, possibilité de rachat quand vous le voulez, 
Loyer mensuel: 1° loyer, 20 % du prix du matériel, ensuite 
dégressif — 10 % sur le loyer précédent 
Disponible en location : ZX 81 - VIC 20 - ORIC 1 - VIDEO GENIE - 
COMMODORE 64 
Autres matériels, nous consulter. 
Caution: valeur du matériel par chèque déposé sur compte 
sequestre. 
Rachat : 50 % des loyers réglés défalqués de la facture. 


Exemple : Sinclair ZX 81 : 2° mois 138 F — 10 % = 124,20 
1° mois : 138F 3° mois : 124,20 — 10 % = 111,78, etc. 


* x PROMOTION DU MOIS D'AVRIL x x 


EPSON HX 20 

Système portable et autonome (50h de 
batteries) Grandes possibilités 
d'interfaçage (RS 232 V 24, lecteur optique, 
modem), 


Modèle 16K + Micro K7 + Micro 
imprimante 


PRIX PROMOTION : nous consulter 
OFFRE VALABLE EN AVRIL UNIQUEMENT 


VIDEO TELEMAT REPORT... C'EST AUSSI] : 
LE VIDEO CLUB DU 18* - Les meilleurs films avec des formules 
attractives, 
UN DÉPARTEMENT VIDEO REPORTAGE PROFESSIONNEL : du 
mariage au court métrage en passant par les spots publicitaires. 


UN DÉPARTEMENT TÉLEMATIQUE : Spécialisé sur les micro- 

ordinateurs. 

Le département a développé également, VIDEOGEST, un système 

_ Le mains de gestion de vidéo club sur Matériel COMMODORE 
8000. 


BIE 


re St Vicert-de Pau 


Cours Sablon : (735 07 89 50 
htes- Verne Zi. de Üréoet : (7% 02 1446 
(5% 5542 47 


(0 4 14 65 


DT HITIEME HIT 
x 


e 
LA Lu 
- 


À 


oUU 
tou 
sou 
57380 
ss100 
RU) 
sur 
5906 
HU) 
62004 
59168 


que - (7) KI 02 84 
[ (85) 56 09.09 
38 20 8e 
) 


28 
RE 


(5 57.02.80 


1 
= 


DE 


Cl 
ve 


NIQUE - 36, tue Laffite - (1) 770. Pi 64 


= 
Ê 
La 
M "7 


ÉFHTE HÉTITI EE 


EE 
FRRRRRRRSREBRERRES 
Î 


Ha 


+ 226 20 rue Leceurbe : (1) 828.06 O1 
LA. + T4 11, tue Paul Daruel - (1) 306 46 06 
75015 » SIDES - 170, tue Stars + (1) 557 79 12 
79015 PARIS - ka + 212. tue Lecourbe - {1} SAS 12 SU 
75116 PARIS - OADIAAMA - 52 av de la Grande Armbe - (12 SU. 96 12 
TO018 PARIS - PLIS. - 105, eue Marcætet + (1) 254 3h O1 
+ ESPACE TEMPS REEL - 9, Quai Où Mavrs : (35) A 29 11 

* OMC. - 32, que de Paris - (25) 71.47 8ù 

-1 20, run Jutes-Lescents - (25) 43.58 71 
(ati 424971 


— 
+" 
mn 


L 

+ NPC. - 56, rue Lou Brindesu 
. .* A de Duset - (94) 23 74 Mi 

LA. «+ 14-41 4e. Ontonal Picot - 194) 20 06 28 

‘ INFORMATIQUE - 1. rue Moncte - (OU) 86.52 37 

+ Contes Masai 7 - (90 6 50 D 

+ 12. Cours de le Répubtique - (06 DE 54 8 
ELECTRONIQUE - fin de Caramme - (O0 37 73 40 

IE + IDÉES INFORMATIQUES - Port Cond - [511 25 10 47 
INFORMATIQUE - 34 bé Soiférmn - (AU) 41 43 B& 

+6 rue Vesceinent - (04) 27 13 Qù 

2. nue du Betvédère - (6) O4 28.25 

P. 90: (6) 440 12 12 

+ 262 hd Jean Jus 


RATE 
Be se 
; 


1t}) 608 44,31 


(2) 1 11,82 


5 SERVICES - 70 bus, rue L 
0 REALISATION - HP 1726 - (87) 2 15 7 
(1) 50 43. 44 


BELGIQUE 
MONS : MICRO TRAITEMENT - Ile de Dousacton & - (066) 31 85 
ELLES - SOCOMA - 718, &v. de la Couronne - (00) (48 7N 44 
STERENE + M.C.S. - Aaudelostrant 60 - (URI) 46. (M 22 
MARCINELLE - ALPMAGEST - ax de Meurée 66 - (071) 36. 01 Bù 
NOUDENG-AIMERIES - A 5.5. - Chunmade Port du Sant 147 - (064) 28 08 72 
SUISSE 


ÉTÉ ÉAUNT 
€ a Es 
APPEL ET 


6 21 52 53 


Pour commander 
Ecrivéz-nous en mentionnant vos coorionnées et en joignant un chèque bancaire Ou 
CCP. du montant correspondant, Envoi suivant l'ordre d'arrivée des commandes 
Délai indicatit : 2 semaines 


Nos prix sont TTC, Port recommandé compris pour la France métropolitaine 


ADRESSEZ VOS COMMANDES A : 
VIEUO TÉLEMAT REPORT département télématique 
58 bis, rue Ramey 75018 PARIS 
Tél : 606.34.01 





# à} Ari HS 
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SEP, Marketing 


D.S.A. INFORMATIQUE MICRO ALPHA SOFT 


5, bd Dubouchage 
06000 NICE 
Tél. (93) 85.15.96 








e La division de la longueur des program- 
mes par 20. 

+ La possibilité réelle de dessiner ses mas- 
ques de saisie ou d'impression. 

e Une indépendance totale de la périphérie 
choisie par rapport au système. 

e L'intégralité du système contenu sur une carte 
mémoire de 20 K. 


e Une gestion de mémoire de 140 K à 120 mégas. 
+ Des utilitaires déterminants 
- un générateur de programmes de ges- 
tion de fichiers permettant même le séquentiel 
indexé multiclé 
- un générateur d'écrans. 





ES 
DISTRIBUTEURS AGRE 


SEEMI 


25200 MONTBELIARD 
Tél. (81) 97.16.46 


44401 REZE CEDEX 
Tél. (40) 75.52.80 


11, impasse du Lacquet 61, rue Ch. Rivière - B.P, 0701 22, rue des 3 Pierres 


Carte MEM/DOS 6502 


LE SYSTEME D'EXPLOITATION 
DU 6502 - MONOPOSTE/MULTIPOSTE 





e CALL FN, une nouvelle commande basic, très 
puissante, intégrée au système permettant 
l'appel des sous-programmes par noms avec 
passage de paramètres et variables locales. 

e Une version multiposte assurant la mise en 
commun totale des ressources sans conflit et 
l'autonomie des postes intelligents disposant 
de leur propre unité centrale. 

+ Des programmes compatibles APPLE IC et 
APPLE fffautomatiquement transférables sur 
COMMODORE 8096. 

«Et pour demain, des logiciels développés 
aujourd'hui directement compatibles avec le 
réseau local memnet. 


}micro 
informatique 
e service 
3, rue Meyerbeer - 06000 NICE - Télex 461 916 F 


G-B 

C.LC.C. BENELUX 
MICROMEGAS Grove house MEGAVOLT S.A. 

the bordage Rue de Bleurmont 
69007 LYON St Peter Port 32B 
Tél. (7) 861.19.52 GUERNSEY B 4920 EMBOURG 


(0481) 20155 











& Ornateur Indinaduer 


omputerland 


l'Ordinateur Personnel IBM. 
Découvrez vous-même ses possibilités 


chez ComputerLand. 


eu 


“0 


teur rersonne 


8 
É 
ë 


Les ts ordinateurs sont notre spécialité. 
nc 


COMPUTERLAND PARIS 1Xème 
8, rue Bleu 

F. 75009 PARIS 

Tét. : (1) 824. 65.80 


COMPUTERLAND PARIS XIème 
135, Boulevard Voltaire 

F, 75011 PARIS 

Téi (1 379.21.01 


COMPUTERLAND PARIS XVème 
16, rue Linois - Centre Beaugrenelle 
F. 75015 FARIS 

Téi. : (1) 575.76.78 


COMPUTERLAND COTE D'AZUR 
Avenue Léon Béranger - Sortie Cap 3000 
F. 06700 SAINT-LAURENT-du VAR 
Tét. : (93) 07.61.12 


210 





COMPUTERLAND MARSEILLE 
1, avenue de Corinthe 

13006 MARSEILLE 
Té (91) 78.02.02 


COMPUTERLAND LORIENT 
2, rue Léon Burgo 

F. 56100 LORIENT 

Tél. : (97) 21.51.92 


COMPUTERLAND BRETAGNE 
13, avenue du Mail 
F. 35000 RENNES 
Tél. : (99) 54.47.12 
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FACIT 4510, c'est l'étalon des micro-imprimantes 
matricielles So colonnes 


Sa conception est basée sur la qualité nécessaire aux 
impressions professionnelles. FACIT 4510 offre en standard ce que 
la plupart des petites imprimantes ne disposent qu'en option 

Trois façons d'alimenter le papier, deux modes 
graphiques permettent d'optimiser les performances de votre 
système en lui donnant toute liberté au niveau de l'impression. 

Huit versions nationales de caractères sont disponibles 
dans diverses fontes et en haute résolution, en standard, comme 
es deux interfaces (série et parallèle) 


Pour donner 
une bonne ‘‘impression”” 
de votre micro-ordinateur 

















r = __— —=—— =" 
legénérateur de prog 
L Lé LL / ” 
\ …… à découvrir 
de toute urgence | 
__s 
| = 
on 
D à © 
® 
SES —-—————— >< ? 
| CARTE DE CONSULTATION DE LA LOGITHEQUE D” 
| 5 
( à CPIM® | 2 
. ? r] 
| ? | | | e 
} 4DC aor eo Qeneraleunt 0 F Je «49€ M ) . | è 
programmes BASI MLE N l tre les © allo! | > 
NUCLE »" est un progiciel Dé pi it eCréahon de spé | ë 
ettant Ge générer de in hcat Je CES e EN IL | > 
ettant € euvre dé pk it e tichiers eGéne © 
os « ent : | — 
iiciés avec g s eGéne | - 
VIni t re Je 0 ee | _ 
ê pa | Mod | : 
a © 
A nn 
ê pre not en train de bouleverser la physionomie de la protession | La Logithèque FRAME intormatique © 
7] | 103 rue Leblanc 75015 Paris - Tél : (1) 554.82.84 > 
nn 1 ] 
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Avec le Jupiter ACE, accédez à l'informatique de l’avenir. 


A: C le Jupiter \ é, nous SOrMmInes en 
présence de la deuxième généra- 


üon d'ordinateurs domestiques. Après 
avoir fait ses preuves dans des domaines 
précis que 
recherche scientifique et l'industrie, k 


aussi l'aéronautique, la 
Forth fait une entrée remarquée chez le 
particulier, même débutant. Plus sophis- 
uqué que le Basic, le Forth est pourtant 
et plus 


d'un apprentissage plus aisé 


rapide 


Plus qu’un langage, un système 


définit communément 


informatique plu- 


La Forth se 


comme un «SVSIENu 


langage» informatique, Un 
onginal qui ne 


Un système dont la pro- 


tôt qu'un 
système ressemble à 
aucun autre 
grammation tres compac té pt rmet une 


utilisation maximale de l'espace mémoire 


Un système à structure modulable 


La caractéristique essentielle du Forth 
est d'être un langage évolutif. Si la plupart 
des langages informatiques sont figés en 
des instructions définies et invariables, le 
Forth lasse la possibilité à l'utilisateur de 
compléter à l'infini un dictionnaire d'ins- 
tructions déià très nche 





Le dictionnaire Forth 


La mémoire interne (ROM) du Jupiter 
\ce comprend un nombre important 
d'instructions (150 environ) auxquelles 
vous rajouterez facilement toutes celles 
que vous crécrez en fonction de vos 
besoins. En effet, à chaque sous-pro 
gramme sera associé un nom qui, dès 
lors, deviendra une instruction à part 
entère, Vous aurez généré ainsi de nou 
velles procédures. Le dictionnaire initial, 
en permanence complété par l'utilisa- 
teur, est à l'origine de la puissance et de la 
très grande maniabilité du Forth, et per 
met l'élaboration de programmes très 


compacts 


La mémoire Forth 


La puissance du Jupiter Ace réside aussi 
dans le fait que les données sont littérale- 
ment «empilées» en mémoire, La der- 
mère information stockée se trouve par 
conséquent la première accessible sans 
qu'il soit nécessaire de faire appel à un 
adresse Lette 
confère au Jupiter Ace une vitesse d'exé 


cuton considérablement supérieure aux 


précise Caractérstique 


autres langages, Pour exécuter les opéra 
tons qui suivent (1000 identiques), l 
temps mis par le Jupiter Ace sera 











Type Temps 
d'opération d'exécution 
l À 
boucle vide 0,12 sec 
| impression Caract 0,62 sec. 
| add. 2 nombres 0,45 sex 
| mult. 2 nombres UY sec 





Vendu 1140 F TTC en modèle de base, le 
Fupiter 
extensions de mémoire de 16 K et 48 K 


lce est conçu pour recevoir des 





Référence 192 du service-lecteurs (page 69) 





Un manuel clair en français pour vous ini- 
gas ] 
ter rapidement au Forth 


Un langage unique en son genre 


Le Jupiter Ace, en utilisant le Forth, 
devient grace à la souplesse de ce langage : 
le micro-ordinateur des fonctions les 
plus complexes comme celui des fonc 

tons les plus simples pour tous ceux 
désireux de s'initier 

Les multiples possibilités du Jupiter Act 
lui assurent d'être le micro-ordinateur 
des prochaines années 


Soyez les premiers à parler Forth 
Remplissez et renvoyez rapidement le 
bon de commande ci-contre. Vous rece- 
vrez votre Jupiter Ace dans les quatre 
semaines qui suivent 

Si, au cas fort improbable, après 15 
jours d'utilisation du Jupiter Ace, vous 
n’en étiez pas satisfait, il vous suffirait de 
nous renvoyer votre ordinateur, Nous 
vous remboursenons immédiatement et 
intégralement 

Pour tous renseignements complé- 
mentaires, téléphonez au 603,07.50 
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Enfin une véritable informatique puissante à usage domestique 


Informations techniques Cas 


AUvE 
Waténel ch 


Z 80 À. Vitesse : 3,25 MHz, SK octets ROM. de la restitution 
3 K octets RAM 








ue sur cassetie des programmes et 


données. Vérificauon de la sauvegarde et 


Chainage des programmes, Des blocs de mé 











Ciaurer more peuvent être sauvés, restitués, véniés 
+0 touches mécaniques avec auto-répétinon ctrechargés. Programmes titrés. Connectabl 
sur chaque touch à la plupart des magnétophones portables 
Ecran Vitesse 

Mémoire écran (32 colonnes sur 24 lignes 1500 bauds 

\ffichage programmation B 

Graphiques Permet deconnecter extensions de mémoires 
Ecran divisible en 64 x 48 zones (noircies et autres périphénques, Contient alimenta 
blanclues où chynotantes) on et signaux spécifiques du Z 80 A 

Le jeu complet de caractères (128) et leur vidéo Structure des données 

inverse peuvent être redéfinis pour permettre Intégration, virgule flottante et chaîne dk 
une résolution graphique très précise (256 caractères peuvent être dressées commu 
x 192) constantes, variables. en de ru uples dimer 
Ordres de contrôl sons, et mélangées sans restrichon de nom 
IF-ELSE-THEN. DO-LOOP DO + LOOP Son 

BEGIN-WHILE-REPEAT, BEGIN-UNTII Haut-parleur interne programmable sur tout 
muxäbles où hables entre eux la gamme sonort 


p==...Bon de commande--=---2<£" 
À renvover à : VALRIC-LAURENE - 6, rue lules-Simon - 92100 BOULOGNE. Tél : 603.07.50 
Je désire recevoir le micro-ordinateur Jupiter Ace (garanti l an), avec sonadaptateur secteuret son 


manuel d'utilisation pour le prix de 1140 F TTC (frs de port inclus), plus gratuitement 
la première cassette de mon futur logiciel 





Nom Prénom 
Profession 
Adresse = 
Codes postal Vill 
l'él (bur.) Tél (dom 
Signature (pour les moins de 18 ans, signature de l'un des parents “ 
| 
: x pl 
Mode de règlement, jount à la command Chèque bancaire ou CCI 
Contre-remboursement (+ 16 F à la hvraison à | 


Jupiter ACE 


21 


L'Ordinateur indinactuel 


PROGICIELS DE GESTION - interactifs - PASCAL 


pour Apple II e Comptabilité Générale 
interfacé VISICALC 
Apple /// e Facturation 
PROFILE e Stock 


LE SR Pr De di Pimn ds Pie 
==) DF- ELECTRONIC CLS ET TT NN 
De pe 


nouvelle agence 28 rue Miollis 75015 Paris - tél. : (1) 306.14.40/566.68.38 
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APPLICATIONS PROFESSIONNELLES 


VICT. R 


TECHNOLOGIES 
TOSHIBA 


VECTOR 
GRAPHICS 


S.A. 20, RUE MICHELET . 16,PLACE BOSSUET. 21000 DIJON TEL.80) 30.12.70 
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REIMS - REGION CHAMPAGNE 


UNE BOUTIQUE MICRO-INFORMATIQUE QUI VA DE L'AVANT! “'l'organigramme 


Professionnels, vous y trouverez : 
e une gamme de matériels adaptés à vos besoins : 
A\ AS du computer de poche aux systèmes de gestion complets 
an pue e un micro-ordinateur relié en permanence à un centre serveur national 
APPLE Ken) « des programmes fiables : gestion des stocks - une comptabilité 
4W0 (br \C 108 performante, simple et économique - paye (jusqu'à 200 salariés 
«US avec tous les documents légaux) - etc. 
C e et tous autres programmes à la demande. 
Nous sommes à votre entière disposition pour toutes démonstrations de ces matériels 
et programmes, sur place, 16 rue Emile Zola à Reims (Marne) - Tél. (26) 88.51.13 
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Micromos L'avance technologique | 


Ame ne ApPtE 1 MR ER IRRIRE 


_ . 
" À = = L , fs D , ; - L Ë 
| 





mms 
[TRE L'ILE. 


LLIITIETEEES Ln e 


AU + Cure Mamoee 73 « 





RUE AUTTEL CTI EEETETEEEENL 





Laboratoire 17, Plateau de la Ravinière - 95520 OSNY - Tél. (3) 032-16-71 - (3) 032-37-78 | 
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Sous l'image du Cercle !.D. se sont cooptés 
des spécialistes indépendants. Il forment la 


1ere FORCE D'INNOVATION, 
de CREATION 
et de DISTRIBUTION 


en micro-informatique professionnelle 





Avec un spécialiste CERCLE 1.0, vous passez un contrat de Professionnel à Professionnel. 
Pour vos applications de gestion, le spécialiste Cercie |.D, vous aide à analyser et définir vos 
besoins 
Au vu des résultats, il vous propose un matériel Mono où Multipostes de grande marque avec 
les logiciels les mieux adaptés, standards ou spécifiques 
Îl assure la mise en route, la formation du personnel et la maintenance et il vous suivra dans 
l'évolution de vos applications, 
Parmi les nombreux logiciels existants citons 
Les logiciels généraux 
Comptabilité, Stock, Facturation, Paie, Traitement de Texte, Direction par Objectif, 
Télécommunications 
Les logiciels spécifiques 
Auto-Ecoles, Découpe en plaque, Devis Metré, Gestion documentaire, Médecin, Opticien, 
Pharmacien, Teinturerie, Pressing, Video Club 
Et bien entendu, vous pourrez aussi trouver : ordinateurs individuels, jeux, fournitures, livres. 


Adhérents « Cercle 1.D. » 


17000 LA ROCHELLE 57800 FREYMING MERLEBACH 78140 VELIZY 
M1S.S. 7, av, de le Porte Nouve CMI, 1-3, place de le Gars PIERRE S A. . 16, rue Grange Dame Rose 
Tél. : (46) 34 86.02 Tél : (8) 704 50.57 Tél. 13) 946.50,70 
22000 SAINT -BRIEUC 59000 LILLE 84000 AVIGNON 
DELTA INFORMATIQUE INFORMATIQUE CENTER ORDINASUD - 2, av. de ba Synagoque 
27, bd Carnot - TA, : (96) 78.21,21 17, næ Nacoles Leblanc - Tai 20! 54,61,01 Tél. (801! 85.41.93 
27000 EVREUX 64320 IDRON-LEE 32100 BOULOGNE 
S.E.M. INFORMATIQUE CAD-SYSTEMES - Av. des Pyrénées STE TERMINAL - 28 bis, rue de l'Est 
61, rue F, Roosevelt - Tél : 132) 39. 26.08 Tél - (59) 30.47.68 Téi. - (1) 605,14,40 
28100 DREUX 68000 COLMAR 
ALLO. - 9, rue du Bois Sabot INFOGEST - 7, rue des Ecoles 
Tél, : 137) 46 86, 56 Tél. : 189) 23.12.32 ee 
29200 BREST 75009 PARIS 3 
BREST BOUTIQUE AGOR . 62, rue St-Larme 
d : ag: 7 ’ ; Pour recevoir une formation sur un 
nes ou r. dibnes LES 40:24 1 problème particuker Où ue dOCuMeENLEtrON 
* . Il générale, retourner Ce coupon à l'un des 
DELTA INFORMATIQUE LA REGLE À CALCUL - 685, bd St-Germain 1 soécislistes ci-contre 
4 place de Bratnone - Tét 199) 20.65 18 Tél - 11) 325.68 88 ! 
44016 NANTES 75009 PARIS 1 Je cèske recevons des renasignements 
VERIGNEAUX - 52, re de Coulrniers LOCAMEÉ-MEDECIN | sur le problème survant 
Tél 140) 74 01 52 29, rue Fo Poissonnière - Tél. 11) 523.24 87 | 
49006 ANGERS 75009 PARIS 
BUAHELIO PIERRE SA, - 26, rue Laftitte | Je désire recevor une documentation 
22. rue Letanduers Tai : (41) 65 90.66 Tét, : (1) 770.46.44 | générale 
51000 CHALONS SUR MARNE 76000 ROUEN I Nom Prénom 
CHALONS INFORMATIQUE OMIC - 32. quai de Paris (| 
12, bé Victor Hugo - Tél, : 1261 64,31.93 Tél. : 135) 71.47 96 I Protession 
51100 REIMS 78100 SAINT-GERMAIN EN LAYE Un Rue 
PROMINFOR - 194, rue de Cernay ORDIGESTION - 13, ne des Louviers 
Tél. : (26) 89.31.02 Toi. : 43) 451.58.25 Code Postal Ville 
l 
] 
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qu'il s'appelle rendez votre 
apple 1! ou IBM 


ordinateur 


développez sa mémoire 
avec les cartes d'extension choisies par BIP 


apple : BIP vous présente en exclusivité pour une carte 18k à mémoire non volatile. 
Vous pouvez y stocker le DOS ou vos programmes utilitaires qui restent présents 
même après arrêt de l'apple 


apple IF : Les cartes 128k mémoire LEGEND sont dès à présent disponibles et vous sont 
livrées comme les anciennes avec les programmes : simulateur de disque ultra rapide 
extension Visicalc jusqu'à 160k, etc. Avec en plus, et sans augmentation de prix, 

un logiciel de base de données — courrier LEGEND —, exploitant largement les gains de 
temps élevés permis par la carte 128k en simulateur de disque. 


IBM : BIP présente une carte d'extension mémoire, de 64k à 256k, à la hauteur de la 
technologie et de la qualité IBM 


apprenez lui à faire 2 choses en même temps : 

avec les interfaces de gestion d'imprimante 

Ces interfaces comportent une mémoire propre qui stocke le fichier à imprimer et vous 
permet de réutiliser votre ordinateur après quelques secondes seulement 


apple : interfaces Microbuffer de très bonne qualité avec de 16 à 32k et qui remplacent 
votre interface imprimante 


IBM : Spool/64 est un périphérique de qualité professionnelle qui se place entre votre 
interface imprimante et votre imprimante, Spool/64 est un véritable accélérateur 
professionnel: sa mémoire peut capter jusqu'à 32 pages de texte, prenant entièrement en 
charge la gestion de votre imprimante. Spool/64 est complètement transparent à l'usage, 
vous permettant d'utiliser vos programmes habituels, aussi bien graphiques que textes, 
sans adaptation. De plus Spool/64 vous donne la possibilité d'avoir toujours disponible 
vos formats d'impression, entêtes. etc. grâce à une mémoire morte programmable 
interne. 


évitez lui des étourderies 


grâce à « l'ange gardien » de RH électronic qui protège des coupures du secteur et 
contient une batterie qui prend le relais en cas de défaillance 


développez sa vitesse de calcul mental 


avec No 9 carte qui multiplie par trois la vitesse de calcul de l'apple 


développez sa vue 
avec les interfaces vidéo Ditherizer et Digisector pour apple sie = 


donnez lui un peu d'air frais l'Informatique personnalisée 


contre la surchauffe avec le ventilateur RH pour apple Il 
Importateur/Distributeur 


BIP 22, rue Joseph-Dijon 75018 Paris 
Tél. 255.44.63 
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Le premier magasin 
consacré à 


ar JANAL 


fabriqué P 


kit 
gr TTC en K° 
418 F TTC monte 


r Commodore 


se mpagnée 
cco ANAL 


LA MICRO INFORMATIQUE FAMILIALE 


stributeu 
e ATARI, GÉNIE, THOMSON 


e Revues, Librairie, Logiciels 


Des conseils, des idées pour l'amateur 
confirmé ou débutant 





LOGIC-STORE 
_ 39, rue de Lancry, 75010 PARIS 
M J. Bonsergent - © (1) 206.72.28 
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PLANNERCALC DE COMSHARE .- 


Vous le savez plus que quiconque, le temps est précieux. | ” 














Flannercalc de Comshare vous fait gagner , * 


es heures et des heures de coul L4 
* 






LA 
Plannercale est un progiciel de traitement de tableaux et # 
de planification ultra rapide qui corrige, classe, met à jour , dé 
tous vos tableaux 
Lé 








L4 







Plannercalc “parle et comprend” le français, 1 ast un des seuls parmi 808 semblables 7 ‘ 


Livré avec le meilleur matériel d'utilisation, antièrement EN FRANÇAIS. , 






Plannercalc peut s'utiliser sur tous les ordinateurs sous CP/M 










, % V ‘né 
Plannercale de Comeshare est preëeque 3 fois moins cher que PA VE ps PS 
les autres cale, votre gain de temps n'en est que plus appréciable + Fe 4" v 
+ y . ti 






& 
’ af" A. SP 


Ne perdez plus de temps grâce à Plannercalc de 
Comshare. 






Grenoble - Lille - Lyon - Nancy - Paris 
Rouen - Strasbourg 
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LYON 


152, RUE DUGUESCLIN 
69006 LYON 
TÉLÉPHONE 16 (7) 824.57.63 







INnrO2A | 


STAND N° 1703 





ww” à mangé du LYON 


UNE EQUIPE EXPERIMENTEE qui a participé au centre de Paris à la distribution de milliers de micro-ordinateurs 
(APPLE, SIRIUS, Ordinateur Personnel IBM, HEWLETT-PACKARD) dans les domaines de la vente, du dévelop- 
pement de logiciels et d'interfaces, du service après-vente et du suivi administratif des clients. 


UNE “BOUTIQUE” où les Lyonnais trouveront en plus des micro-ordinateurs proprement dits une très large 
gamme de périphériques (imprimantes, tables traçantes, tables à digitaliser, MODEM, etc...), de logiciels, de 
livres et de consommables. 


UN SERVICE APRES-VENTE où d'importants moyens humains et techniques ont été mis en œuvre pour assurer 
à nos clients directement sur place et dans les délais les plus brefs un S.A.V. efficace. Bien entendu les personnes 
ayant acheté leur matériel avant notre ouverture pourront aussi y faire appel | 


UNE STRUCTURE : MID est un tout. Par conséquent Paris et Lyon ont une même direction, une même politique 
et les mêmes moyens. En pratique cela veut dire que les Lyonnais disposent du support de nos ingénieurs 
(qui ont conçu et assuré la fabrication à plusieurs milliers d'exemplaires de cartes interfaces pour APPLE, 
SIRIUS et Ordinateur Personnel IBM) et d'un approvisionnement en matériel constant et rapide 


MID - PARIS 51 BIS, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. 16 (1) 357.83.20 - 
MID - LYON 152, RUE DUGUESCLIN, 69006 LYON - TÉL. 16 (7) 824.57.63 


S.A.R.L. au capital de 1.910.000 F TÊLEX : MIDREP 215 621 F 
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fi. 


Micro Informatique Diffusion 


1983 : l’année de 


‘ordinateur 
personnel 


7 





Ouvert tous les jours sauf le dimanche 
d9hà12hetde14hà19h 
Stations de Métro Parmentier ou Saint-Maur 












Après une année de distribution 
couronnée de succès aux ETATS- 
UNIS, il était normal que le “petit 
IBM soit disponible sur le marché 
français. |! fallait pour cela franciser 
la machine, les logiciels et les ma- 
nuels. Et ces transformations ont fait 
que l'““IBM PERSONAL COMPU- 
TER" est devenu l''ORDINATEUR 
PERSONNEL IBM". 


Il était également normal que MID 
prenne part en tant que Distributeur 
Agréé Ordinateur Personnel IBM, à 
l'événement que constitue l'arrivée 
du plus gros constructeur mondial 
d'ordinateurs dans le marché de la 
micro-informatique. 


mx | 
LUN 


À un | à 4 
4 ml) 1 


NOM 
SOCIÉTÉ 


ADRESSE 


CODE POSTAL 

VILLE 

JE DÉSIRE 

UNE DOCUMENTATION D 
AUTRE 





Micro Informatique Diffusion 


MID - PARIS 51 BIS, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. 16 (1) 357.83.20 + 
MID - LYON 152, RUE DUGUESCLIN, 69006 LYON - TÉL. 16 (7) 824.57.63 


SARL. au capital de 1.910.000 F TÊLEX : MIDREP 215 621 F 
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SI VOUS ÊTES INTÉRESSÉ 
PAR L'ORDINATEUR PERSONNEL I8M 
RENVOYEZ-NOUS CE BON 


CE D 


N 
\ 





Cacophonie, cadence précipitée, 
concurrence échevelée, la micro-informatique est pour 
l'utilisateur un concert infernal. 


MICRO-ORDINATEURS 5ILZ 


LANOTE JUSTE , 


LEANORD veut garder le diapason. Fort/d'une expérience 
de plus de vingt ans en micro-électronique, 

LEANORD n'applique telle ou telle innovation qu'après 
avoir mesuré les conséquences pour l'utilisateur : carte 
de base puissante et fiable, écran spacieux, triple 
clavier, carte graphique haute définition, logiciels et 
interfaces de communication, logiciels d'exploitation 

et d'application... toutes ces spécifications ont été 
cumulées sur la gamme des micro- ordinateurs SIL'Z au 
bénéfice direct de l'utilisateur 

LEANORD, appuyé par le Groupe CREUSOT-LOIRE 
accompagneles SIL'Z 3, 5 et 6 d'un environnement 
complet, assistance, maintenance, formation. 


L'utilisateur devient chef d'orchestre. 


EE 


1/4 " 
LEANORD 
1117] 


GROUPE ISA-CREUSOT-LOIRE 
LILLE : 236, RUE SADI CARNOT 59320 HAUBOURDIN TÉL. (: 
PARIS : 221 BE EVARO DAVOUT 75020 PARIS TEL (1) 3644657 TÉLEX 212075 F 
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EYROLLES 


LA CONDUITE DE L'IBM-PC 

Par M. Piouin 

Collection ‘“Micro-ordinateurs" 168pages. 85F 
Ce livre s'adresse à l'utiisateur de l'IBM-PC désireux d'en connaître toutes 
tes possibilités, largement décrites par son Basic, mais aussi au 
programmeur des différents Basic équipant les autres machines De 
nombreux exemples. ains Qu'un jeu Complet d aite-mémoire, un répertoure 
résumé et un endex donne tout ce qu'il faut savoir 


Par C. Delannoy 

Collection “Micro-ordinateurs"” 172pages, 75F 
L'obiectif de ce livre est de vous donner les moyens de créer et d'utiliser des 
fichiers adaptés à vos besoins. La démarche est progressive Les notions 
tondamentales sont ntroduites par des exernples samples et concrets 
choisis parmi les plus aCceSSibles 


MICRO-ORDINATEUR 
UNE SOLUTION POUR VOTRE GESTION 
Le connaitre - Le choisir - L'utiliser 


Par Bejar 






























144 pages, 90F 
Coffection“informatique et Entreprise" 
Ce livre permet de malriser les applicabons 
professionnelles de mecro-Informatique 
On voit ainsi, que, pour un investissement 
souvent très inférieur à 100.000 F, il est 
possible de traites tes fonctions traditionnelles 
(comptabilité, paye, gestion de SIOCkS ..} mais 
aussi de mettre en œuvre des 
procédures nouvelles 


BASIC ET LE TRAITEMENT 
DE TEXTES 


Par G. Quaneaux 
160 pages, 70F 


Collection 
“Pratique de l'informatique" 


L'objectif de cet ouvrage est de 
présenter au lecteur un BASIC 

représentatif" (celui du Système 34 
d'IBM), d'en détailler les fonchons 
liées au traitement de textes et de les 
illustrer par de nornbreux exemples 
et exercices 


Le but de ce ivre est double : vous 
donner des exemples d utlisation 
concrets tais que, Comptabilité 
états bancaires, calculs financiers 
et vous permettre de développer vos 
propres programmes en évitant 
erreurs et fausses manœuvres 





11 
LIBRAIRIE EY 


Veuillez m adresser 1 exernplaire de * 


: 61, BD ST GERMAIN 75240 PARIS CEDEX 05 





C2 LA CONOUITE DE L'IBM-PC (8629) 85 F 

CT LES FICHIERS EN BASIC (8628) 75F Nom —— = _ — 

C2 MICRO-ORDINATEUR (8803) 90F Adresse 

C2) BASIC ET LE TRAITEMENT DE TEXTES (8760) 70F 
] VOTRE GESTION AVEC BASIC (8601) 73F _ j 

* Cocher la case correspondante — — 

Port en sus 10 F - Par ouvrage supplémentaire : 2 F Le) | 
——— ————— ———— ————  ——— — " ——  ————  —“ ————— — ———  ———  ———— " ——_—— —_—_—_—_—  ——— —— — 
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À Orhnartar Andre 


MC ANNEE SOIN 


POINT MICRO: 
LE BON CONSEIL INFOR 


POINT-MICRO VOUS SIMPLIFIE 
LA MICRO-INFORMATIQUE. 


Pour vous simplifier la micro-informati- 
que à usage professionnel, deux compé- 
tences se sont unies: Nouvelles Galeries- 
BHV, spécialistes de la distribution - avec 
DEP France pour la maintenance - et ISI, 
Ingéniérie et Services Informatiques, spé- 
cialiste en micro-informatique. De leur 
association est né Point-Micro, réseau de 
distribution de micro-informatique: infor- 
mation et initiation en toute liberté à la 
micro-informatique, systèmes livrés clés en 
main, immédiatement opérationnels. 


DES OUTILS 
DE GESTION EFFICACES. 


Quel que soit votre problème : tenue 
de fichiers - gestion commerciale - comp- 
tabilité gestion du personnel - traitement 
de textes - aide à la décision - les infor- 
maticiens-conseil Point-Micro définissent 
avec vous une solution concrète et vous 
proposent une démonstration immédiate. 

Pour repartir avec votre micro-ordina- 
teur tout de suite opérationnel, une seule 
compétence sufit: la vôtre, celle que vous 
avez de votre domaine professionnel. 





Point de vente agréé IBM 
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Nouvelles Galeries 
Rue de Rohan 
tél : (991 79 25 33 





Nouvelles Galeries Decré 
Quartier Decré 
140} 47.31.31 





Nouvelles Galeries CMJ 
57, boulevord Godard 
tél. L56! 50.54,30 








TOULOUSE + 
Nouvelles Galerie 


B, rue Lapérouse 
(61 23.1.52 


ns 
— 
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ATIQUE A VOTRE PORTE. 




















Nouvelles Galeries 
4, place Winston Churchill 





PARIS (8) 736.17.39 

BHV Rivoli * 

52, rue de Rivoli ("' orr.) ET 

(1} 274,97.14 STRASBOURG 


Mag mod 
34, rue du 22 Novembre 
tél. 188] 32.18.65 


Boutique La Boétie # 
land lé, rue Lo Boétie (8° arr.) 











(1) 265.89.35 

ee mms 
ORLÉANS CE 1 49 rue des Ponts 
Nouvelles Galeries tél. 18) 337.16.96 
6, rue Thiers 


tél. [381 54,24,40 
ess comen ramener ee me mme 


YON 


Nouvelles Galeries 
entre Commercial Bron 


(p/z21 bd Pinel 
875.818 
loutique La Part-Dieu * 

3, rue Garibaldi 

7) 895.2082 
MARSEILLE * 


Nouvelles Galeries NICE* 
entre Commercial Bourse 

p. rue Bir Hakeim 
D 19158 


F 





AR <°:N 081€" 


Nouvelles Galeries 
Centre Commercial 
Grand Place 
(76) 09.70.09 












Nouvelles Galeries 
Centre Commercial Cap 3000 


— St-Laurent-du-Vor 193] 31.24.40 
+— 4 
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rune docu 
À le desire re ge oi À ms VIE ; 
Q 8MO RE 





L'ORDINATEUR PERSONNEL 
IBM EST ARRIVE 


Point Micro, distributeur agréé IBM" 
pour l'Ordinateur Personnel IBM 

Un micro ordinateur 64 K/16 bits 

Un clavier ergonomique de 83 touches 
Un écran de visualisation 

Deux lecteurs de disquettes [160 ou 


320 Ko) 


PROMOTION Œappic. 


l'Apple Ile, le dernier-né de la gamme 
Apple. 

Un micro ordinateur 64 K, clavier français 
Un écran 

Un lecteur de disquettes avec contrôleur 


Et toujours... l'Apple Il, outil professionnel 
par excellence. 

Nombreux logiciels et périphériques dis- 
ponibles. Rayon librairie. 


PO +++ 
MI1 CR O, 


POINT MICRO vous SMPLIFIE 
LA MICRO-INFORMATIQUE 











Nom — mr PS 


font chon — ER => 
Adresse — 


AOUVE Re, F/ECCE LILLE 
FÉÉERR VOTRE ORDINATEUR 
AU NOUVEAU SIECLE 


MICRO-INFORMATIC 
5, rue de Pas - Tél. : (16/20) 54.62.22 


+ SORD e APPLE 
e SIRIUS + CENTRONICS 
+ NEC e THOMSON 

e COMMODORE 


MINIFORMATIQUE 


9, rue de Pas - Tél. : (16/20) 54.90.44 
54.26.35 


+ ORDINATEURS DE POCHE : 1 000 à 3 000 F 
+ INITIATION INFORMATIQUE 
(Tous les mercredis après-midi et les samedis matin) 
+ SHARP 
PC 1212, 1251, 1500 


MICRO-ORDINATEURS ABC INFORMATIQUE 


RANK XEROX Une gamme de _micro-ordinateurs pour la 
bureautique, la télématique et la formation 
de 20 000 à 64 500 F ; logiciels «clés en mains». 


ABC Informatique 
Distributeur agréé RANK XEROX 
10, rue du Nouveau-Siècle 
59300 Lille 

Tél. : (16/20) 54.62.90 
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dome ts Sfr 


Epson gagne 
en vitesse et en Style. 













FX-80 RX-80 
Vitesse 160 cps 100 cps 
Largeur 80/96 col 80/96 col 
Matrice I1x9 9x9 


Entrainement 
Espacement 
Ecriture 


Friction / Traction 
10 epi/12 cpi proportionnel 
droite / italique 
télè-chargeable 


Caractéristiques communes :e Impression à impact bidirectionnelle optimisée e 12 jeux de 96 caractères Ascu et internationaux 


descendants, français accentué e Caractères gras, compressés, dilatès, indices, exposants 
code à barre e Interface parallèle Centronics intégré / RS232C ou IEE488 en option 
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Une nouvelle Epson (FX-80) à 160 cps et 


Traction (Friction en option) 
10 cpi / 12 cpi 
droite / inclinée 


matrice élargie (1x9) avec tous les caractères 
Ana inissables par l'utilisateur (télé-chargea- 

) 
Deux nouvelles Epson (FX-80 et RX-80) prati- 
l'italique {sur deux jeux de caractères en 12 
criture)enconservant toutes les qualités de 


1X-100 (toujours disponible). 


» Epson gagne ses concurrentes en vitesse 


chez l'un des 300 dépositaires Epson 


Seine 


92400 COURBEVOI 


12, place de 
La Défense 1 


Fél. : 774.57.80 
Printemps Informatique : Stand T $ 
MX-100 
100 cps 
132 col 
9x9 


Friction / Traction 
10 cpi 
drone 


Jambages 
Graphique haute résolution, hard-copy 
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Mod. 
e GRAF translorme votre Lineponter VI en table à dussn de 65536 point 
Mod. 1 et3:330F 
e UTILDIR catalogue à votre place le contenu de 80 drsquette 
Mod. 1 : 320 F 
e ZLIST hste les mogremmes BASIC de tacon structurée 
Mod. 1 : 210 F 
PL CÉERMELMLIRELIERELLLLLLLLLL EL) 
S 'INOIGIRLE PE Marne = Te mu era: 
: Je commande 
Ê] Crjoint mon règlement de F 
: NOM 
& ADRESSE 
N CODE ET VILLE 
: Tél. et profession 
À Ajouter 29 F pour le port ou 3 timbres si demande de documentatio 
LE FLLLLILLELLLILILIILLELLLLLLLLLLI, 


G 
7 


OGICiIiELS Peji 
= 
a 


PROGRAMME 
PROFESSIONNEL 


POUR 


TRS-80 


@togiciel et manuel français 
@Facile d'emploi pour débutant 
@Ssaisie sidee par l'ordinateur 


 GENIUS 


Comptabilité générale 1000 comptes, 4000 écri 
tures. Centralisation automatique et immédiate 
Pas de tri, GENIUS vous apporte : Balance para 
métrable, Compte d'exploitation générale, pertes et 
profits et BILAN à n'importe quel moment de la 
journée. GENIUS réalise seul les opérations de fin 
d'exercice 


Rapport qualité/prix inégalé 


Mod. 1 et 3 : 2350 F 


 INVENTER 


Excellente gestion des stocks pour 1500 à 5000 
articles, INVENTER c'est une facturation temps réel 
plus gestion des commandes fournisseurs, statis 
tiques en valeur, en unités, en remises, et inventaire 


Mod. 1 et 3 : 1500 F Mod. 2 : 1800 F 


Le Leader 


Mod. 2 : 2850 F 


En version étendue à la tenue des comptes clients 
avec journal des ventes, sélection sur solvabilité 
des comptes, liste fichiers client 


Mod. 1 et 3 : 2500 F — Mod. 2 : 3100 F 





e GESTCO oùre un compte bancaire personnel, lste et tn les mouvement 
1 et3:320F 


L'Ordinateur mhvtue) 


annanaauannst 


* 
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La 





"12K RAM dans vot 




















Cette augmentation de mémoire 
permet à ce pocket des program- 
mes plus musclés 
Entièrement compatible avec 
l'imprimante et l'interface K 7 
Extension intégrée dans le boîtier 
Modif. physique par nos soins 
exclusivement 
Garantie 1 an 
garanties en cours 
DETAILS COMPLEMENTAIRES 
APPORTES PAR LA MODIF. 


possibiités fichiers nettement amélhorées 


Reprise des 


wérlieys plus importants 


traitements optimisés beaucoup plus 


rapides 


utihsation possible de 2 magnétophones 


simultanés sans modification complé 
mentaire 

* alimentation miles secteur &ccus ou 
battent auto 
athchage et impression programmable 
lréglage du contraste 


manuel d'utilisation en français, largement 


documenté 





systemes d'entrées/sorties universels 





connection vidéo, modem, carte sectourt 








et muni synthétiseur 
* retour de votre PC 1211 en Rec par 
nos soins 4 


Faites parvenir votre PC 1211 seul, avec votre règlement 
de 1500 F TTC en chèque |pes d'envoi contre 


ement) à 





+ 





NTERFACES 


9, rue de Lalande 
33000 BORDEAUX Jél (96) 91.59 


visite 
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Joindre carte de 
| adresse 
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Formation continue à la micro-informatique 





Tous nos informaticiens viennent de l'informatique traditionnelle, et en maïtrisent totalement les langages classiques 


Assembleur, COBOL., FORTRAN. Ils utilisent leur professionnalisme et les méthodes de l'informatique pour réaliser 
des applications professionnelles en micro-informatique. Nous vendons des micro-ordinateurs sans programme 
Nous vendons aussi des micro-ordinateurs avec les programmes. |! s'agit de programmes réalisés par la société KA 
dont nous garantissons la qualité et le bon fonctionnement 

Nos formateurs enseignent l'informatique. L'enseignement de la micro-informatique nécessite des formateurs pro- 
fessionnels, suffisamment de matériel pour que chacun puisse pratiquer, un support de cours couvrant non 
seulement l'enseignement diffusé, mais permettant au participant de s’auto-former après le stage. Nous avons déjà 
accueilli de nombreux stagiaires, d'horizons et de centres d'intérêts divers : chefs d'entreprise, universitaires, profes- 
sions libérales, informaticiens, musiciens compositeurs, retraités, cadres de grandes entreprises, revendeurs de 


micro-ordinateurs Nous proposons 5 possibilités . 


n Stage de 2 jours 

bases de données. 

Comment utiliser les progiciels 
e bases de données 

e manipulateurs de nombres 

et générateurs de tableaux 

e générateurs d'états imprimés 
Application pratique 

(un 48 K + un lecteur de 
disquettes pour deux participants) 
Après ce stage, on peut générer, 


à partir de progiciels, un établir un programme Ce stage nécessite 
programme totalement adapté je gestion de tichier avel e Soit d'avoir suivi le stage 
à son application en moins onsultation en temps réel Je 1! semaine de programmatior 
d'une journée de travail Ce stage ne nécessite pas au préalable 
Ce stage nécessite de connaître le connaissance de départ e Soit d'avoir une bonne 
la manipulation de l'APPLE I, { onnaissance théorique 
Où d'avoir Suivi au minimum at tune sérieuse pratiqué 
la journée d'initiation e te BASIC de L'APPLE Il 
ates 27-28 juin 16 au 20 ma Dates du 25 au 27 juillet 
29-30 août ju 20 au 24 juin du 17 au 19 octobre 
Prix 2192 Fh1 Prix 4245 F ht Prix 33/8Fh 
B Journée d'initiation - Dates 18 avni, 16 mai, 20 juin - Prix //3Fh1 
mh te } ”“ iQ t stncterne Juane ce 4 
eux animateurs Sont présents pour aider les ll 1latea il j Li 
Un sSupoort de Cours 1rés COM rer 1 chaque parti a! 
Pour la journee d'initiation et pour le aq 4 er | pns er nmun € 
É'ti D 





L Orirateur incitent 


nm Stage de 1 semaine 


de programmation BASIC. 


|| débute par 
1 intiaton 


stage permet 


a |ournée 


j assimiler la logique 
de programmation 
et de | apphouer 

un micro-système 48 K 
pour 2 participants) 
En fin de stage, on sait 


æ: 


nt 


nm Stage 3 jours disquettes. 
Consacré à l'organisation 

à la programmation et à 
l'exploitation de fichiers 

sur disquettes magnétiques, 
à travers | étude du Disk 
Operating System APPLE Il 
Travaux pratiques sur 
micro-systèmes (un 48 K + un 
lecteur de disquettes 

pour deux participants) 


» l'informatique douce: 


? Reanseianements et inscriptions à KA - Programme détaillé sur demande 
4 212 rue Lecourbe 75015 Pans 


Le calendner 83 est disponible 


Tél. 533 13.50 


rque déponte di ce KA 


m Journées de sensibilisation 
et stages de formation 

à Paris et en Province. 

ls sont organisés 

à la demande 

e d'une instance régionale 
telle, par exemple 

une Chambre de Commerce 
e d'un organisme 

de lormation 

dans le cadre d un cycle 
plus vaste de formation 

e Ü une entreprise 

La société KA 

installe le maténel 

pour la durée 

de la formation 

assure la tormation 

et fournit 

le5 Supports de Cours 
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ensemble, 
faisons le dialogue de demain 


HP 86-87-98165S 





D'EXPOSITION 


SOUBIRON SA 


BOUTIQUE MICRO INFORMATIQUE LIBRAIRIE INFORMATIQUE 


1/61/216439-210457 Télex LPS INF 521075 F 
9 RUE KENNEDY 31000 TOULOUSE 


S . 
SAV. DEPANNAGE RAPIDE DANS MIDI PYRENEES CO AS\C ; 
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“J'aime celui qui rêve l'impossible.” 
Goethe 





FONDATION FREDRIK R. BULL 


association loi de 1901 
68, route de Versailles 
78430 LOUVECIENNES - Tél. : 958.66.20 


Créée à l'initiative de Cii Honeywell Bull, la Fondation Fredrik R. Bull 
est une association indépendante, qui a pour vocation de sensibiliser 
l'opinion publique aux conséquences sociales, économiques et humaines 
de l'informatique. Son espoir est d'aider les citoyens à décider 
en connaissance de cause, pendant qu'il en est temps encore, de la place 
qu'ils entendent accorder aux machines et à la logique 
dans notre civilisation. 


La Fondation ER. Bull se veut lieu de rencontre et de débat. 
Elle est ouverte à tous, et toutes les opinions sv expriment librement. 


L'INFORMATIQUE 
AU SERVICE DES HANDICAPES 


Une importante réunion, qui a retenu l'attention de la presse et des médias, s'est déroulée à Montpellier l'an 
dermer. consacrée à l'aide que l'informatique peut fournir dans leur vie quotidienne aux handicapés. 

Les comptes-rendus de cette réunion, récemment publiés dans Les Cahiers de la Fondation Fredrik R. Bull 1, 
apportent une Foule d'informations précises sur les applications possibles de l'informatique au bénéfice des paralysés, des 
uveugles, des sourds, des infirmes moteurs cérébraux, des diabétiques, des insuffisants cardiaques ou rénaux, etc. De 
nombreux dispositifs y sont décrits, illustrés et discutés, ainsi que leurs perspectives éventuelles de diffusion, Il est à noter 


que ce début est le premier qui porte sur un aspect de l'informatique économiquement non rentable mais humainement 
essentiel 


UN Les Cahiers de la Fondation Fredrik R Bull, N°4, décembre 1982, 308 pages, 160 illustrations et 17 annexes : Informatique et handicaps, 
rendent compte du colloque organisé à Montpellier, du 3 au 5 février 1982, par la Fondation Fredrik R. Bull et l'Unité 103 de recherches biomécaniques de 
l'INSERM, sous lc patronage de l'Agence de l'informatique 


Ce volume est envoyé gratuitement à luute personne qui en fait la demande à ln Fondation Fredrik R. Bull, 68, route de Versuilles, 78430 Louve- 
uennes, téléphone (1) 958 66 20 


Cahiers précédents : 


n° 1! Informatique et emploi 
n° 2 L'informatique quotidienne 
n° 3 Les hommes face à l'informatisation 


(La reproduction totale où partielle des textes est libre sous réserve d'en mentionner la source et les auteurs.) 
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LE BASIC AU MAGNÉTOSCOPE... 


Entamer le dialogue avec un micro-ordinateur, c'est le but que 
nous propose cette vidéocasselle, de nous nier au Basic 












Le premier chapitre nous permet de faire Connaissance avec le 
micro-ordinaleur, d'apprendre son ulilisation, de conne es 
différentes parties qui le composent (mémoire, clavier rar 


logiciel). Les chapitres suivants sont consacrés à l'étude 
Basic, chaque mot Basic est passé en revue, expliqué, com 
menté, utilisé dans de nombreux exemples, Nous 
abord à dialoguer avec l'ordinateur en découvrant les mots 
PAINT, INPUT, DATA et READ 


apprenons 


Le chapitre su : vanables et des 
tableaux, Puis nous à 
grammes avec le THE 

Nous poursuivons notre apprentissage f 
chaines dec 


des tonct 


vart exphque |! utilisation de 
construrre de pets pro 
N, FOR... NEXT et GOTO 
subtuités des 


commencons 
sinstructions ÎF 
armi les 
ractères., enfin nous finissons par une rétrospective 
ons arthmetiques 

Entre chaque chapitre nous pouvons tester la progression dé 


nos connaissances, en effectuant des exercices simples, Ce qui 









POUR Zx80/Zx81 


avec 8K de ROM supplémentaire 
SON sur T.V. (3 octaves) 
au clavier, par programme ou préenregistrée 
. HAUTE RÉSOLUTION GRAPHIQUE 
sur impr, Sinclair axes gradués et quadrillage 
10 PAGES ÉCRAN EN MÉMOIRE 
écriture/lecture priorité au programme 
inversion vidéo par soft partielle/totale 
. INTERFACE IMPRIMANTE TYPE 


H1zc]|e)) D VRC7 Vel = 


CARTE MULTIFONCTION C.I.T. 


Standard CENTRONICS... 
pour Copie d'écran ou Pleine page 














nous permet éventuellement de ré-étudier une séquence ma 








o 

(r] 

œ 

o 

ssimilée en utilisant la touche ‘retour arrière’ de notre magné : à 
toscope Renumerotation du basic au pas choisi — 
= = mue ss sms cs es M M MN M Ms ss es su Affichage des registres Z80 en hexa, Led 
BON DE COMMANDE binaire, variables Sinclair en décimal F- 

ee: foie on an à) 1 0 Ecriture géante, scroll inverse, clear partiel, rs 

. ; so sirène, adresse en zone variables, etc. etc. 2 

Nom Pas de réservation de mémoires, pas de chargement ® 
jan Messages d'erreur sonores et littéraux © 
Le R Fe Prix avec manuel d'utilisation T.T.C. 585.-F ë 
Code posia og C.ILT. 4, rue de Bâle : 
Je désire recevoir ia vidéocassette d'initiation au BASIC au prix 68300 SAINT-LOUIS Tél. (89) 67.76.01 © 
itaire de FF tt CN] 
À 

ix [a 

© 

1 par cheque € e 

voit contre remboursement 18.30 F pot ® 

“© 

» + 

‘© 

œ 
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MlieL3 (7 lo el 


ME 1, RUE Cdt DUBOIS-69003 LYON — TEL.(7)860 41 35 


she Mi ie Mie mile mile mie Mmihiie CR I\ Te RS 


20 MILLIONS D'OCTETS 
10 millions fixes 
10 millions sur cartouche amovible 


CONNECTABLES AVEC APPLE 2 /APPLE 2E/APPLE 3... 





L Oréinareur indice 


tu. fanmemsres flamme MO 


L Oronareur inde) 


HP 75 C 





L'ORDINATEUR PORTABLE 
DE HEWLETT-PACKARD 


PUISSANT AUTONOME LÉGER 


Léger [740 qj} et esthétique, le HP- 
75C possède autant de puissance 
que tout autre ordinateur de table. 


Alimenté par batteries, le HP- 
75C permet une utilisation sur le 
terrain pour le calcul et la saisie de 
données. Il est le cœur d'un système 
portatif, Compact, grâce à sa mémoire 
de masse, son imprimante et son logi- 
del fonctionnant sur batteries. En 
laboratoire ou en bureau, il devient le 
centre d'un système d'informatique 
personnelle totalement intégré ou un 
contrôleur d'appareils. 


Grâce à sa mémoire permanente de 
16K octets {avec possibilité d'exten- 
sion jusqu'à 24K octets), vous pouvez 
résoudre des équations complexes, 
collecter et transférer des données, 


écrire des programmes en langage 
BASIC, stocker des informations et y 
accéder à l'aide de l'organisation de 
nombreux types de fichiers, enregis- 
trer des rendez-vous et déclencher 
des alarmes 


Ses logiciels couvrent la plupart des 
domaines spécifiques aux ingénieurs, 
aux scientifiques etaux gestionnaires. 
Le HP-75C peut être également 
adapté aux besoins plus particuliers ; 
en effet, il est possible de développer 
et de personnaliser son propre logiciel 
et de réaffecter des labels de touches 
du clavier au moyen d'une grille de 
personnalisation. Le HP-75C pos- 
sède le nouveau standard d'interface 
HPJL connectable avec les péri- 
phériques existants déjà de la gamme 


Je désire recevoir une documentation sur le HP-75C 


Nom 
Adresse 
Code postal 


Prénom 


Ville 


65/67 bd St-Germain 75005 Paris 


Tél. 325.68.88 


Télex ETRAV 220064 F/1303 RAC 
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l'apple 


épluché 





De la saisie rapide. 


Il faut bien avouer que la 
saisie des programmes en 
langage machine est longue 
et fastidieuse… 


Voici, pour y remédier, un 
programme écrit en Apple- 
soft, baptisé ENTREE PLM 
(programme langage ma- 
chine) : il contient aussi en 
ligne 100 une routine de 
conversion décimal-hexadé- 
cimal en langage machine. 


Le mode d'emploi est très 
simple et ne nécessite au- 
cune notion de programma- 
tion en assembleur. 


Une liste en langage ma- 
chine ou en assembleur 
peut se diviser en trois co- 
lonnes : 


. la première contient les 
adresses ; 


. la seconde le code hexa- 
décimal du programme ; 


. la troisième le même pro- 
gramme, mais en assem- 
bleur. 


On ne s'occupera que de 
la première adresse et des 
chiffres de la seconde co- 
lonne. 


La première chose à faire 
est d'entrer l'adresse de dé- 
part du programme en as- 
sembleur. Elle peut être en 
hexadécimal (et précédée de 
$) ou en décimal (voir fi- 
gure 1). 

Puis, il suffira de taper les 
codes hexadécimaux à la 
Fig. 1: me en 
assembleur et zones d'action 
de PLM. 


8 S ssrer 


HÉRLERARILE 


F3 
La 
rs 
ub 
Li 
> 
os 
op 
os 
Le. 
C2 
o 


ga 
CHERE LELECEELE ETES 





Ed 
La 
2e 
se 

+ 4c 
Led 
L, 
#0 
es 
LU 
LE 
Léa 
Ch 
[0 
rE 

Æ. 
pe 
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suite, sans espaces ni RE- 
TURN. Pour sauver le pro- 
gramme, il faut taper deux 
fois RETURN. 


ENTREE PLM vous de- 
manders son nom et le sau- 
vera automatiquement, cal- 
culant les adresses. Si 
RETURN est tapé comme 
nom de programme, il ne 
sera pas sauvé. 


Vous pouvez à tout mo- 
ment vérifier votre travail en 
tapant deux fois sur CTAL- 
L. Vous taperez alors 
l'adresse à partir de laquelle 
vous voulez la liste (mêmes 
remarques que pour 
l'adresse de départ). 


Si vous apercevez une er- 
reur, VOUS pourrez revenir à 
l'adresse de l'erreur grâce à 
la flèche «—. Une fois cette 
faute corrigée, vous pourrez 
retourner où vous en étiez 
grâce à l'autre flèche, 


On remarquera certaines 
variables, dont : 
A5, B$ : les deux caractères 
de l'octet entré ; 
À, B : valeurs de AS et B$ : 
T$ : adresse de départ ren- 
trée par l'utilisateur (décimal 
ou hexadécimal) : 
AD : même adresse mais en 
décimal : 
T : adresse à POKEr ; 
AL : adresse, en décimal, de 
la partie de mémoire à 
lister ; 
X1, X2 : servent à sauver 
AD et T lors du calcul de AL. 


Comment utiliser le pro- 
gramme ? 


D'abord quelques explica- 
tions sur le fonctionnement 
de « ENTREE PLM ». 


On peut remarquer, en 
ligne 100, quatorze points 
d'exclamation (qu'il faut ab- 
solument taper). C'est l'em- 
placement futur de la rou- 
tine de conversion décimal- 
hexadécimal, 


Cette routine est implan- 
tée en mémoire automati- 
quement, grâce aux lignes 
670 et 680 qui ne servent 
d'ailleurs qu'à cela et qui 
sont détruites après. 


Voici cette routine dé- 
composée 


80B : JSR $DD67 » éva- 
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Programme ENTREE 
PLM 


"ut =? ne PRINT Moses GET Nos PRINT her 


Arr, en 
0 Che10,0beit, 


. À? ER! = 1 - 


170 
ne Si À8 Qu Dee =» 
ve AAAMCE D'Un CETETE* 


hé PRINT à WA PEER LD = À 


Sem De = 54 Tri Te © = js PRINT à OUID 170 


+ CON 40 


LL 
PR Tente Y » Te O0TO 179 
" T'EN AD = WA (TOLiT © ils METLEM 


1 MINS 479,9,311e 98 


< 10 TAEM Adi = Adi + 7 


LL 
ra 
e 


Ris TES 


re " VTAR 12: 600 170 
00 HALL On) UNI TEL 


54 5 
AS 


555 


N' d E-+ 
RCE 
0e CALL 


22 


+ DE 470,400 





luation de la formule pointée 
par TXTPTR ; « et range- 
pr de la valeur dans 


FAC : 
80E : JSR $E752 + met 
FAC en deux octets et le 
Do dans LINNUM ($50- 
51): 


811 : LDX $50 « charge X 
avec la valeur haute de 
l'adresse ; 
313 : LDA $51 + charge À 
‘vec la valeur basse de 
\ adresse ; 

1:15 : JSR $F941 *« affiche 
l2s registres AX ; 
18:RTS « 

Basic. 


CALL 2059 (T) affiche T 
en quatre chiffres hexadéci- 
maux. 


La ligne 650 permet de 


retour au 


lister une partie de la mé-: 


moire en utilisant une rou- 
tine de l'AUTOSTART ROM. 
Cette routine est celle dont 
on se sert lorsqu'on fait en 
MONITOR : 
xxxxL (où xxxx = 
hexadécimal). 

Cette routine se trouve en 
— 418 (= $FESE) et 
l'adresse doit se situer en 
58 et 59 (= $ 3A et $3B). 

Si le programme se 
« plante » et que vous ne 


nombre 


L'ADRENSE. 
N_+ DNPUT °LISTE À marin” we À cpu AoPE SE © 
- 


170 
52 67 he 90 À Hi 20 41 + 
LI 


So bn + AIAIIIT = ADe ARTUNN 


“non ou Du PROCRAPEE + “ae DE A6 À +» “+ MEN 
L Dæs 14 vs PAU ANE © AD 


PATOUR) = ADI NZ = Mr 


+ PONE Sa, — 7 8 2 VAL 4 Züéie PONE 28, LMt di 2 2Sais CAL 


60 # DCaS" 
nuite che, tt: + Lltis MEUT 


TAPEZ 


voyez pas d'erreurs de 
frappe, vous avez sûrement 
oublié de taper RUN 670 
avant de le sauver. 

Pour vous entrainer et voir 
s'il y a des fautes, vous pou- 
vez taper l'exemple inclus 
(figure 2 ci-dessous). 


Fig. 2 : programme test. 





En tapant également la 
ligne de programme Basic 
imprimée sur la même page, 
votre Apple 2 devrait se 
transformer en merle et sif- 
floter gaiement. 
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Extension TRS/VGS 


Les possesseurs d'un 
Vidéo-Génie, avec une inter- 
face d'expansion pour TRS- 
80, de marque L.N.W. Re- 
search (32 MEM ; unité de 


interface 
interface série), 
sont confrontés aux problè- 
mes d'adaptation des bus 
TRS-80 et Vidéo-Génie, et 
de modification de logiciel 
pour l'imprimante parallèle, 


minidisquettes ; 
parallèle : 


En effet, Tandy utilise 




















TZ 'Acoptoton de bus Mo Gers @v bes l'AS 40 5 
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l'adresse 37E8 comme tam- 
pon de sortie imprimante, 


älors que le Vidéo-Génie 
emploie le signal OUT FD 
pour l'imprimante 


De méme sur Tandy, le 





code 3 À E8 37 (LD 37E8 H) 
devient dans le Vidéo 
Génie : 00 DB FD {IN FD) 
Voici ci-dessus les deux 
schémas qui permettent ces 
adaptations 

Joël Allamy 














Liste des 
programmes 
sur PC-1500 | 





Lorsque l'on ne possède 
pas le CE 150 (imprimante 
interface-cassettes), il est 
pratique de conserver ses 
programmes grâce à la mé- 
moire permanente de l'ordi- 
nateur PC-1500. 


Malheureusement, quand | 
on n'utilise pas son po- 
quette régulièrement, il est 
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difficile de se souvenir des 
programmes contenus dans 
la machine 


ll est de plus fastidieux 

pour les identifier — d'ex- 
plorer les nombreuses 
lignes de programme, à la 
recherche de REM souvent 
absents par souci d'écono- 
mie d'octets 


Voici donc une petite as- 
tuce qui permet de mettre la 
liste des programmes à la 
disposition de l'utilisateur 
Ce programme utilise la 
fonction INKEY$ afin de per- 
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mettre l'emploi des touches 
t et à pour monter et des- 
cendre dans la liste. 


Il vaut mieux réserver la 
touche F1 (niveau 1) de la 
manière suivante : F1 
RUN @. Ainsi la simple 
pression de cette touche re- 
porte directement dans la 
liste des programmes. 


Une fois que le pro- 
gramme est dans la mé- 
moire, appuyez sur F1 (ni- 
veau 1); le poquette émet 
alors un bip, puis affiche 
« #« LISTE DES PROGRAM- 
MES ++ ». Un autre bip se 
fait entendre et le nom du 


premier programme s'affi- 


che alors, 


En appuyant sur $, un 
nouveau nom apparait à 
l'écran. 


Si l'on maintient la touche 
enfoncée, la liste défile à 
toute vitesse (touche à répé- 
tition). 


Pour remonter dans la 
liste, appuyez sur ?t. Lorsque 
l'on parvient à l'une des 
deux extrémités de la liste, 
le nom présent à l'affichage 
y reste tant que l'on ne 
change pas de direction. 


Lorsque l'écran affiche le 
nom du programme que 
vous voulez utiliser, ap- 
puyez sur la touche ENTER, 
L'exécution du programme 
sélectionné commence 
après deux bips. 


On peut bien évidemment 
ajouter d'autres noms 
programmes dans la liste, il 
suffit pour cela d'incrémen- 
ter la ligne 60006 d'autant 
de programmes rajoutés. 


Exemple : pour ajouter un 
nom de programme (par 
exemple BIORYTHME), mo- 
difiez votre programme 
d'après le modèle suivant : 
60006 X$ = « G » : 
WAIT O : PRINT « BIO- 
RYTHME » : GOTO 65000 
60007 L = 60006 : GOTO 
65000. 


Supposons que les pro- 
grammes de votre poquette 
soient ceux du tableau ci- 
dessous (exemples pris 
dans le manuel d'applica- 
tion Sharp). 


Voici ci-contre le pro- 
gramme tel qu'il devra être 
entré dans votre poquette. 








Attention : le label de 
chaque programme doit être 
le même que celui inscrit en 
X$ dans la liste des pro- 
grammes : sinon, gare aux 
erreurs. 

Emmanuel Picherot 


INTERPOLATION DE LAGRANGE 
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Le Vic-20 et ses 
capacités en haute 
résolution. 


Ce programme, qui mar- 


che sur l'extension Super 





Expander, vous laissera 
pantois tant son utilisation 
vous plaira. 

Artistes amateurs et 
autres graphistes, à vos cla- 
viers…, 

Claude Vollmer 
Thierry Nest 





Programme pour 
1 GRAPHIC2 


4 DRAW 2,150, 48070900, 400 
5 DRAUZ, 150,400T0159,608 
7 DRAW2, 150, 60070900, 609 
8 DRAN2,980,49870908,609 :PAINT2, 154,567 


9 CHAR1S,5, "PR: T/NEST 


18 CHAR9,5, "RESOLUTIONS" 


11 CHAR19,7, "GRAPHIC" 


12 CHAR 19,5, "PR:C/VOLLMER" 
13 FOR 5=1103599 NEXTS : SCNCLR 


15 GOSUB 23 

16 GOSUB6G2 

17 GOSUBS9 

18 GOSUBS9 

19 GOSUB105 

28 GOSUB 128 
22 SCNCLR : GOTO1 


23 FORRA=1TO19290STEF 1014 
24 FOREB=000 T01023STEF30 
25 FORC=008701023STEP29 


26 DRAWZ,B,CT0429, 500 
27 NEXT 

28 FORX=1T019995STEP18 
29 FORZ=O0TO1823STEP28 


30 DRAW2,619,5097T01923,2Z 


Vic-20 (début) 









































32 FORY=1T01900STEP18 

33 FORR=10070509 STEP13 

34 FORW=190TOS00STEF 13/0, 7 
35 CIRCLE2,512,512,R,W 


36 NEXT 
43 FORS=1T02500 : NEXTS : RETURN 


47 FORD=400T050STEP-65 

48 FORE=S0TOOOSTEP3S 

49 CIRCLEZ,512,512,D,E 

S9 NEXT 

51 FORF=1T0450 

52 G=159 

53 FORH=SOTO4DOSTEP 15 

54 CIRCLE2,512,512,H,6 

55 NEXT 

56 CIRCLE2,512,512, 59,59 
57 CIRCLE2, 512,512, 40, 400 
58 CIRCLE2,512, 512,408, 50 
59 CIRCLE2, 512,512, 50, 400 
69 PAINT2,512,512 

61 PAINT2,9, 1823: FORS= 1102500: NEXTS : RETURN 
62 SCNCLF 

63 GRAPHIC2 

64 FORI-11050 

65 FORJ=709T0SOSTEP-65 

66 FORK=59 TO4OOSTEP3S 

67 CIRCLE2, 512,512, J,k 

68 NEXT 

69 FOFL=170458 

78 1=150 

71 FORN=SOTO4DOSTEP15 

72 CIRCLE2,512,512,N,M 

73 EXT 

74 CIRCLE2,512,512,59,50 
75 CIRCLE2, 512,512, 409, 409 
76 CIRCLEZ,512,512, 400, 50 
77 CIRCLE2,512, 521,50, 400 
78 PAINT2,512,512 

79 PAINT2,9, 1923: FORS=1 702500 : NEXTS : RETURN 
88 SCNCLR 

81 GRAPHIC2 

82 FORO=1T0499 

83 FORP=24570367STEP23 

84 FORO=367109 STEP-14 

85 CIRCLE2,512,512,P,0 

86 CIRCLE2,512,512,0,P 

87 NEXT 

88 FORS=1T02000 :NEXTS : SCHCLR : GRAPHIC2 
89 GRAPHIC2: COLOR! , 14,2,5 
99 FORR=BTOLO2OSTER 9 

91 DRAU2,518,473T0R, 1929 
32 NEXTR 

33 DRAN2,0, 4723701820, 473 
934 REGIOND 

35 A1=700 

36 B1=400 

97 FORR<1T0100STEPT .F1=INT(R/B, 9) 
38 CIRCLEZ,A1,B1,R,F1 Les 











SE Programme pour Vic-20 (suite) 
31 MEXT 
| 
| 
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39 A1=A1415 
198 B1=F1-15 

191 HEXTR 

192 A1=INT(RND(D>#1900) 

193 B1=INTCRHDCO)#460) 

194 FORS=1T01099 MEXTS : RETURN 
185 SONCLR GRAPHICZ 

196 FORI1=0701023 STEP 
197 DRAUZ, 1023, 11T011,9 
198 DRAH2, 1923, 11T011,0 

193 HEXTI! 

118 FORI=1023TO09STEP-30 

111 DRAN2, 1823, ITOL,9 

112 DRAWZ,0, TOI, 1823 

113 NEXTI 

114 CIRCLEZ2,512,512, 166,228 
115 PRINT2,512,512 

116 CIRCLEZ,512,512, 200,281 
117 CIRCLEZ,512,512, 239, 329 
118 FORS=1T02500 :HEXTS 
119 RETURN 

128 SCHCLR : GRAPHIC2 

125 CIRCLEZ,512,512, 105,127 


130 DFRAU2, 199, 15870827, 158 
131 DRAN2, 199, 1507090, 300 
132 DRAMS, 98, 2007096, 360 
123 DRANZ, 299, 360T099, 260 
134 DRAU2,259, 73570779, 735 
135 DRANZ,726, 30010726, 369 
136 DRAN2, 837, 15070949, 309 
137 DRAU2, 940, 34070940, 369 
138 DRAMC, 726, 36070949, 269 
139 DRAUZ, 390, 30870258, 735 
140 DRAW2.637, 30970778, 735 
141 DRAN2,250, 72570250, 809 
142 DRAU2,778, 73ST0770, 800 
142 DRAH2, 250, 89070770, 800 
144 CIRCLEZ, 589,552, 12,16 
145 PAINT2,580,552 
146 CIRCLE2, 584,500, 11,15 
147 PAINT2, 584,509 
148 CIRCLE2,556,457,12,16 
143 PAINT2,556, 457 
159 CIRCLE2,556, 457,12, 16 
152 CIRCLEZ, 488,423, 12,16 
153 PAINT2,489, 423 
154 CIRCLEZ. 450, 480,12, 1€ 
155 PAINT2, 459, 480 
156 CIRCLEZ,450,539,12,16 
157 PAINT2, 459,530 
158 CIRCLEZ, 480,599, 12,16 
153 PRINT2,489,599 
168 CIRCLE2,520, 609, 12,16 
161 pen 
162 PAINT2,51 
163 CIRCLEZ, DA A (D 16 
__174 PAINT2,524,423 
175 CHAR1,5,"TELEPHONE" 
| 176 FORS=1T02500 NEXTS 
177 RETURN 
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| Programme pour Vic-20 (fin) 
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La série Goupil a maintenant une nouvelle 
machine, le Goupil 3. Peut-être avez-vous déjà 
trouvé des astuces sur le Flex 9 ou sur le S-Basic 


et peut-être aussi 
roirs des trucs du 


édez-vous dans vos ti- 
pil 2, des ruses que tous 


les lecteurs ne connaissent pas encore ? N'hési- 


tez pas à nous les 


er. Ces colonnes sont 


disponibles pour accueillir vos idées. 


Utilitaires 


Voici deux utilitaires, 
CONTIN et REPEAT, bien 
pratiques, mais qui ne sont 
pas sur la disquette donnée 
avec le Goupil. Nous avons 
écrit deux sources répon- 
dant à leurs caractéristi- 
ques. 


Ces deux programmes 
utilisent certains sous-pro- 
grammes du Flex peu 
connus ou pratiquement 
jamais utilisés. 


CONTIN est une 
commande qui permet, lors- 
As est présente dans un 

ichier TXT contenant d'au- 
tres commandes, de donner 
le choix à l'utilisateur entre 
continuer à exécuter les 
commandes qui suivent ou 
s'arrêter et revenir au Flex. 


Par exemple, si le fichier 
LISTES TXT contient les 
commandes : 

LIST 1, TOTO. BAS 

CONTIN 

LIST 1. JEU. TXT, 
l'exécution de ce fichier à 
l'aide de la commande 
EXEC fers apparaître la liste 
du programme TOTO, suivie 
du message ON CONTINUE 
(O-N) ? 


Si l'utilisateur répond 
OUI, la liste de JEU. TXT 
s'affichers sur l'écran, sinon 
hp » sera redonnée au 


Le principe du pro- 
gramme est simple : cette 
commande est appelée par 
l'intermédiaire de l'ordre 
EXEC qui force le retour au 
Flex lorsque le drapeau de 
commandes ($AC28) est à 
zéro. En effet, le d au de 
commandes, lorsqu'il n'est 
pas nul, signale que le Flex a 
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été appelé en tant que sous- 
programme pour exécuter 
une commande et qu'au re- 
tour, il reviendra au pro- 
gramme appelant. 


REPEAT permet de répé- 
ter plusieurs fois la même 
commande. Exem : RE- 
PEAT 5 LIST 1. TOTO. BAS 
affichera cinq fois la liste du 
programme TOTO. 

Là aussi, le principe est 
simple : le nombre qui suit 
REPEAT {ici 5) est rangé en 
mémoire comme compteur 
et le Flex est appelé en tant 
que sous-programme pour 
exécuter la commande (ici 
LIST) qui suit le nombre. 
L'entrée du Flex est alors 
$ADA48. 


Un test est fait au retour 
pour vérifier que l'exécution 
de la commande n'a pas gé- 
néré d'erreurs, puis Île 
compteur est décrémenté 
et, s'il n'est pas nul, la 
commande est exécutée une 
nouvelle fois (SAUT 2), 
après que le pointeur du 
tampon: d'entrée ait été 
restauré. 


Dans ces deux program- 
mes que vous pouvez modi- 
fier à volonté, la liste des 
équivalences est prévue 
pour permettre aux pro- 
grammes assemblés de 
tourner sous GPFlex (notre 
exemple) ou sous G2Flex et 
Flex. C'est la variable KKK 
me permet, sans avoir à ré- 

rire toutes les adresses, 
de modifier la destination : 


si KKK = $ 2000, le pro- 
sun tournera sous 
PFlex ; 


si KKK = O, le ramme 
tournera sous G2Flex ou 
Flex 9. 


Aimé St-Vryn 
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L'Ordinateur Indheduel 


Une option imprévue 
sur TI-99/4 A 


Pour la recopie de pro- 
grrramne de votre Ti- 
9/ 4 À, voici une astuce 
qui vous permettra d'entrer 
certains mots-clé par une 
seule touche. Procédez 
comme Suit ; 
. après le numéro de ligne, 
tapez REM : 
. appuyez sur la touche 
CTRL et le caractère corres- 
pondant au mot-clé, comme 
indiqué dans le tableau ci- 
dessous. 


En listant votre pro- 
gramme, VOUS verrez appa- 
raître les mots-clé, et vous 


+ DWON—Q: 


= 
8 
d 
e 
f 
9 
h 
i 
ll 
k 
1 
m 
n 
o 
p 
q 
r 
s 
t 
u 
v 
w 
x 
Y 
z 


L'Ordinateur inde 





n'avez qu'à supprimer les 
REM pour les faire exécuter. 


Exemple : 
10 RESTORE 80 
10 REM CTRL t 80 


Qui trouvera le truc pour 
les autres mots-clé, ainsi 
que leur apparition dans le 
programme ? 


Patrick Schulter 


Majuscules ou minus- 
cules sur New-Brain 


L'OI de janvier expliquait 
comment forcer le clavier en 
majuscules ou minuscules 
sur Goupil 


De façon analogue pour le 
New-Brain (modèle AD, 
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Azerty}, POKE 43,1 est 
l'équivalent programmable 
de CTRL/L, et POKE 43,0 
celui de CTRL/0O. 


Ainsi, la réponse à POKE 
43,1 : INPUT A sera forcé- 
ment entrée en majuscules, 
ce qui évite de tester tous 
les cas 


Notons cependant que la 
réponse à 
« OPEN 3,5 : INPUT # 
3.a $ » ou « OPEN # 3,6 : 
INPUT# 3,a $ » sera entrée 
en minuscules sauf pour les 
caractères obtenus par 
SHIFT, car le clavier adressé 
comme périphérique de type 
numéro 5 ou 6 ne tient pas 
compte de la frappe préala- 
ble de CTAL/1 

Laurent Laloum 

30 lignes de 
40 caractères 
sur New-Brain 





Un tel affichage est inté 
ressant car, si les lignes de 
caractères sont très lisibles 
sur moniteur, elle le sont 
moins sur une télévision. 

Cet affichage est obtenu 

par : 
OPEN # 0.0, « 31 » : POKE 
617,24 (31 peut être rem- 
placé par un nombre infé- 
rieur) qui « envoie » le set de 
caractère n° 3 (donc sans 
minuscules, hélas), mais 
avec trente et une lignes af- 
fichées. 


Cependant, on ne peut 


positionner le curseur sur la 
31* ligne sans « perdre » la 
première qui disparait en 
haut de l'écran. 


Une utilisation simple 
du tampon-clavier… 


En réponse à un 
“ INPUT », le CBM n'ac- 
cepte, selon le cas, qu'une 
valeur numérique où une 
chaine de caractères. 


Or, dans les applications 
techniques en particulier 
- saisie de métrés bâtiment 
par exemple — il serait par- 
fois souhaitable de pouvoir 
entrer directement une ex- 
pression arithmétique, sans 
évaluer au préalable les sur- 
faces, volumes ou autres 
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Notons que « PUT 23,n » 
équivaut à « POKE 617,n », 
mais POKE n'est pas consi- 
déré comme un code de 
contrôle de l'éditeur 
d'écran, ce qui peut être 
utile, certains codes de 
contrôle étant annulés par 
n'importe quel autre. 

Laurent Laloum 


Rendre inaccessible le 
bas d'une page 


OPEN # 0,0, « M » : POKE 
620N (avec N < M) ne 
change apparemment nen, 
mais dès que le curseur 
entre dans la zone des N 
premières lignes (s'il n'y 
était déjà), il s'y trouve 
piégé, les lignes sous-jacen- 
tes étant devenues inäcces- 
sibles (donc inaltérables) 
jusqu'à POKE 620.M 


Cela rement à réduire la 
page à N lignes accessibles 
effaçables, tout en conser- 
vant l'affichage, si N est in- 
férieur à 25 (ou 30 suivant le 
mode d'édition), des 25-N 
lignes suivantes (ou 30-N) 


On peut ainsi, dans un 
programme, par des « POKE 
629.N » et des « PUT 22, X, 
Y » bien choisis, afficher 
temporairement des résul- 
tats intermédiaires, ou 
poser des questions à l'utili- 
Sateur, dans une fenêtre qui 
pourra être effacée par le 
Basic, et afficher en-des- 
sous des résultats qui se- 
ront accessibles, en particu- 
her à l'utilisateur, lors d'une 
réponse à un « INPUT », 


Laurent Laloum 








valeurs sur un état séparé, 
d'où une perte de temps et 
des risques d'erreurs sup- 
plémentaires. 


Un sous-programme 
Basic permet de s'affranchir 
de cette limitation d'une 
façon simple, du moms sur 
le CBM 8096 qui possède 
une mémoire vive « variä- 
bles » indépendante. 


il est fondé sur l'utilisa- 
tion du tampon-clavier 
(10 octets, adresses déci- 
males de 623 à 632). Il suf- 
fit d'entrer l'expression 
arithmétique sous forme de 
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chaîne et de générer une 
instruction provisoire qui va 
l'évaluer. Par exemple : 


INPUT « Surface du 

mur / pignon » : s$ 

réponse : ((6,5 + 3,1)/2) x 
2,5 — 1,45 X 1,2 


On crée une instruction 
provisoire par un PRINT : 
sil n° de ligne :«s =»; 
S 


Pour valider cette instruc- 
tion, on va amener le cur- 
seur sur la ligne et faire un 
retour-chariot, par des 
POKE dans le tampon-cla- 
vier. 

POKE 623,145 

POKE 624,145, 145 = ASC 
(curseur haut) 

POKE 625,145, trois 
remontées de curseur 
A 626,13, 13 = ASC 


Comme on sort ainsi du 
pren on va faire un 
« GOTO instruction sui- 
vante » en utilisant la nota- 
tion abrégée du CBM : gO 


POKE 627,71, 
code ASCII g minuscule 


POKE 628,207, 
code ASCII O majuscule 


code ASCII 
POKE 629... |des chiffres 
POKE 630... | du numéro de 
POKE 631... /|ligne — 3 au 

maximum 


Retour-chariot pour vali- 


der. 
POKE 632,13 


ll faut indiquer au poin- 
teur tampon-clavier le nom- 
bre de touches activées 
— (adresse 158 décimall-ici 
10, ce qui est le maximum. 
POKE 158,10 
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i& On termine obligatoiré-. 


ment par END. 


Le résultat de l'évaluation 
de l'expression est rangé en 
mémoire (sur le CBM 8096 
celle-ci n'est pas altérée par 
une modification de pro- 
gramme), On peut suppri- 
mer l'instruction provisoire 
par « DELETE » n° de ligne. 


Par contre, le retour au 
programme principal ne 
peut se faire simplement par 
un RETURN (après appel par 
un GOSUB), car la modifica- 
tion du programme a sup- 
primé de ls pile l'adresse de 
retour, 


Une solution consiste à 
paramétrer l'adresse de re- 
tour avant l'appel du sous- 
programme : 


. ad = n° de ligne : GOTO n° 
ligne du sous-programme 

. puis au retour de faire : 
GOTO'ad, 


En pratique le sous-pro- 
gramme est très court et, 
placé en tête, il ne ralentit 
pas sensiblement la saisie. 
Par contre, la gestion 
d'écran doit tenir compte du 
fait que les lignes créées 
sont effectivement éditées 
(on peut les effacer par 
CTRL u et mouvements du 
curseur). 


Ce programme ne marche 
pas sur les autres CBM 
(40XX ou 8032). Il faudrait 
chaque fois sauvegarder les 
variables et d'autre part ils 
n'acceptent pas de numéros 
de ligne paramétrés. Un 
conseil : utilisez plutôt les 
routines internes par un 
sous-programme en lan- 
gage machine. 

Jacques Aubry 
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Tracer les courbes des 
fonctions 


Ce programme trace les 
courbes sur CBM de la plu- 
part des fonctions, sauf les 
circulaires. 

L4 Patrick Pichon 


HOME 
382 
HR 
fa 
» Le 
ig5 8 
Ê 
3 


He 
5 
Ë 
Ë 
: 


Ë 


CHLMIMANT 20,7 
POINTS: 1PS 


HARREEUENERE 
ns 

EE | 

j 

< 


"Danse" 
2060 PRINT" VEUILLEZ PATIENTER:* 
JE CALCULE" 






"FONCTION FCK> 1" AS 
"2010 DEF FHFCK2m* ne 
T0 7 

623+1,X 


#,13,71,207,49,92 48,13 
Z422) 
Fen0 














Comptage 


Ce petit programme à êté 
conçu pour faire partie d'un 
autre plus important, mais 
j'ai pensé qu'il pouvait être 
utile à certains, Son fonc 
tonnement est immédiat 
Une fois qu'on l'a exécuté 
en « pas à pas » 


Serge Boisse 





CE DAS RIRES LTITIT112 


LG Mn” | 


. .: 
#  CORPIAGE ; 
[2 " 
LETELTIL RER ELLE 








on 


z 

© 
eo 
"> 

… Pre 


“ 


nu vrac» 
SA 


. 
£ 
on 
© 
_ 
Le 
CG» mn 


Tia Lu, 


Da 
HO 





Un nouveau caractère 


Il est possible d'ennchir 
l'affichage de votre FX 
702 P d'un nouveau carac 
tère Sans recourir à la prati 
que barbare qu'est la cou 
pure d'alimentation. En 
effet, si l'on veut quelque 
chose, il est préférable de le 
demander gentiment à la 
machine. 


Pour obtenir le caractère 
en question, il suffit d'effec 
tuer les opérations suivan 
tes 

raccorder votre FP-10 {in 
terrupteur sur OFF) à votre 


FX-702 P 


appuyez sur F2 


Drbrateur Materiel 








| ab 


RAGOIS]æv 


AE LOUE TS 7 
ge! pr | 


Si FLh | 






TE 


M 22, 








F1 


appuyez là 


chez F2 ; 


appuyez sur B 


sur 


L'écran affiche alors le ca 
ractère, sum de quelques 
espaces. S1 l'on tente de 
l'imprimer, on obtient deux 
points Car il n'est pas inter 
prété de la même façon par 
le FX-702 P et le FP-10 


Frédéric Lacroix 


A la rame, sur la route 
du Rom 


La remarque de M. Char 
lot dans L'Ol de septembre 
82 est le point de départ de 
cette découverte. Faites 
CRLALL, ON PO et mode | 
tapez 1O STEP STEP 
STEP... STEP, puis EX : (TO 
et THEN conviennent égale 
ment}. L'affichage s'éteint 


Faites OFF-ON 
devient impossible 
miers moments de deses 
poir passes, on découvre 
qu'il suffit d'initialiser par 
une mmstructuion Où un mot 
de passe la première zone 
suivant la zone « blo 
queuse » et le listage est 
possible. LIST ALL donne 
rait ici PO : 18 STEPS 4E44 
STEP STEP STEP x : À, si 
vous aviez tapé 10A en zone 


le hstage 
Les pre- 


P1, remarquez le x qui sé 
pare les deux zones pro 
gramme, et le numero de 


ligne tapée en P1 ! Essayez 
vous verrez 


Mais il y à mieux : si vous 
aviez « passé » P1, mettons 
avec le mot « clé », LIST ALL 
aurait donné : 4E44 STEP 
STEP STEP : « CLE » P1 
PASS. (1) 

Voici donc un moyen de 


« forcer » les mots de passe 
oubliés : il suffit de charger 
le programme indéchiffrable 
dernière le programme « dé- 
codeur », Sans rien entre les 
deux 


Celsä ne marche évidem- 
ment pas pour les zones en 
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| registrées par un SAVE 
ALL ! 

Et j'ai gardé le meilleur 
pour la fin : si vous tapez 


dans PO une ligne au-delà 
de 4E44, donc à partir de 
5000 (par exemple : 5051 
AAAAA), cette instruction 
« passe » dans P1, où l'on 


2. 
AY 





Pgm 


[14 


PR 


LHLCULA 
FRDGERMNMASTUCES 


Se débarrasser de l'EML 


Pour se débarrasser de 
l'a Empéêche-Memory 
Lost », il fallait soit enlever 
les piles pendant 48 heures 
(c'est long !), soit faire un 
STOC. Or, le CRIC ne pou 
vant être assigné, cette der 
nière solution nécessite 
l'emplor d'un lecteur de 
cartes magnétiques 


Ceux qui ne disposent 
pas de cette extension pour 
ront néanmoins débar 
rasser de l'EML, sans pour 
autant causer de dégâts im 
portants 


se 


H faut tout d'abord retour 
ner à la table d'assignation 
Pour cela, il faut se mettre 
au début de la mémoire pro- 
grammée par : CAT 1, A/S 
et ANT. Puis en mode pro 








trouve alors : 4040 : AAA 


Pour 5051 EXP (cinq fois) 
en PO, on trouve 7E7E EXP 
EXP EXP dans P1 (rappel 
le code de EXP est 7E) llya 
donc de quoi synthétiser 
tous les caractères sans re 
tirer les piles ! 


Serge Boisse 


= 
Aa Le) 
Es © 





[AE 4 


= 114) 


TRLILCS 


gramme, 1l faut taper LBL 
« ABC », CAT1, A/S et DEL 
001 (et non pas [| ) 


Voilà vous y êtes ! Main 
tenant, faites DEL 001 puis 
BST jusqu'à la rencontre 
d'un LBLOO :; alors, suppri 
mez au moyen de =} puis 
faites GTO 


Il ne reste plus qu'à étein 
dre et rallumer normalement 
la calculatrice. Et même, 
faire une MEMORY-LOST 


tout à fait classique 


Le seul mconvément est 
parfois la perte des données 
dans un registre. Autre 
ment, toutes les autres don- 
nées sont conservées la 
pile opérationnelle, les pro- 
grammes ainsi que les assi- 
gnations 


Jean-Marc Vigilant 
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20REN A,F, 12/81 

3001" LL10,880 

40F. I=0T010/LLI=#FFFFN, 
SQF.O=1T02;=0,P,' "Passe 
ÉOIF O=1,P,821 "p?” 
70P=#3EA7 


8383383333 


o 
res 
e 


85838338 


Be 
re 
se 


CMP @eD 
BNE LL2 
LOR 48902 
PND 0849 
BNE LL2 
JSR 0FE66 
LL3 

LDR 48002 
AND @448 
BEQ LL3 
JSR #FE66 
LLé 

LOR 48002 
RND 0940 
8EQ LLS 
LDR #8001 
AND 0489 
BNE LL4 
LDR 80 
JSR LL18 
JMP 6C2CF 
LLS 

JSR 4FE66 
LL6 

LOR 48002 
AND @#40 
BEQ LL6 
JSR #FE66 
LLe 


8583588588 


85 
E 


530 JMP (889) 
A0 P.S6:N. ;E. 
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Deux utilitaires 


Voici deux petits pro- 
grammes utilitaires qui ren- 
dront bien des services aux 
possesseurs d'Atom. 


« Le premier permet d'arré- 
ter par une pression sur la 
touche REPT l'affichage 
d'un texte sur l'écran. L'ap- 
pui sur cette touche provo- 
que l'arrêt de l'affichage au 
bout d'une ligne, quelle que 
soit la nature de cet affi- 
chage (programme, affi- 
chage de texte explicatif, de 
résultats, etc). On peut 
alors le faire reprendre en 
appuyant de nouveau sur la 
touche REPT, ou reprendre 
la main au niveau 
commande en appuyant sur 
la touche SHIFT. Pour le 
mettre en œuvre lorsqu'il 
est en mémoire, tapez LINK 
3BAS9. 


Le deuxième programmer 


permet une numérotation 
automatique des lignes d'un 
programme. Pour le faire 
fonctionner, il suffit de 
taper : 

I# 128 = numéro de la pro- 
chaine ligne à rentrer ; 

1# 132 = pas d'incrémenta- 
tion des numéros de ligne ; 
LINK # 3AES. 


Et le curseur « > » réap- 
paraît. 


Pour faire apparaître le 
numéro de ligne, il suffit de 
taper sur la barre d'espace- 
ment, et ensuite de frapper 
le texte de la ligne. 


Le fait de taper sur la 
barre d'éespacement pour 
obtenir le numéro de ligne 
laisse la possibilité de taper 
d'autres commandes (par 
exemple LIST), en particulier 
LINK#3B17 qui ramènera 
en mode manuel. 


Ces deux programmes 
écrits en langage machine 
sont présentés sous forme 
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Programme de numérotation automatique 


2000 REM HUMEROTATION AUTO V2,6 | 2560 


2018 REM A.F, 11/81 
2020 REN 

2020 DIM EE11,NN10.550 
2048 F.1=0T010:EEI=0;N, 
2850 F.G=1T02:P, °° 
2060 REM STOCHACES PACE © 


2070 NND= NEO : NN] =HND+4 ; HN FmNN + 
4: NN4=NND+ 1 | NNSeNNé+ | 


2020 NHEeNNS+] | NN7aNNE+ | : NNE=R 


MNT + 1 , NNSG=NNE +2 1 NI BaNNT +2 


2090 P=a3RES 
2108 1F Oel;P.821 
2110 
2120, 
2170" PRESAGE EN AUTO 
2148 
2120 :EE0 LOR 6208 
STA NN8 
Lo 6205 
STA NNB+] 





« source », et sont à assem- 
bler séparément (en tapant 
RUN). Une fois assemblés, 
ils pourront être stockés sur 
cassette par SAVE 
« UTIL » 3AE8 3C00 3BA9 
(n'oubliez pas l'étoile 1). 


On pourra donc simple- 
ment les recharger et mettre 
en œuvre l'arrêt d'édition 
écran par : 

RUN « UTIL », 


ls sont prévus pour un 
système de 12 Ko MEV et 


“passe "O''* 


LOY NN6 
BNE EE4 
LOR NN? 


2570 


3 
8 


>. 


2322538982 
EEE 39£ 9808 


n? 
La 


HE 


ë 
É 


LOA 
ROC 
STA 
PHP 
INx 
CPx 
BE 
PLP 
LOR 
STA 
$TA 
STA 
LA 
STA 
LOR 


5 
Ê 


- 

. 

mn 
_ 


2820 

2830 

2840 

285€ 

2s6e STAR 4209 
2870 QU 
2380 

2838 

2900 


[PPÉPTITTE 
43536363 
455488 


e— 


3538885 


3100 
11e 
1120):P,.S6:N.;E. 


occupent les zones mémoire 
suivantes : 


#38A7 à #3BFF pour l'arrêt 
édition écran ; 

#3AE8 à #3BA6 pour la nu- 
mérotation automatique. 


ls sont donc parfaite- 
ment compatibles entre eux 
ainsi qu'avec la plupart des 
utilitaires (tels que le géné- 
rateur de caractères en gra- 
phique). 


À. Fauconnet 





L'Ordinateur inde 








Génération de REM de 
longueurs variables 


Quand on programme en 
assembleur, il est souvent 
nécessaire de disposer en 
première ligne d'une REM 
qui peut conterur l'ensemble 
d'une routine en langage 








REM 
4567235 à 3455 
REIN 


PRINT 


vo 
ee 
» 
on 


INPUT Ne 


(ON) mpsbthèhé fi be pi pa 
9 DOM EG 
Gore 2amMmQ 

Y% 

a] 

zx 

m 


© 
r 
ÿ 
a) 


ESDCOR60SE 
2AR3DIANE40 


2?: POKE R+INT 
3 NEX 


190 





VOUS OBTENEZ 


1 REM SHARND - 
à À LPRINT SGW 
EFNo ENDURRNO! 


222229 7200123456 7890123 


BALE =NIINe+2 


16559, INT 


ee Vie -28) A6. no uageeé 


FAIRE RUN 200 





machine. Pour cela, cette | 


REM doit être remplie au 
préalable par des caractères 
factices. Quand il faut 
moins de cinquante caractè- 
res, cela peut être fait ma- 
nuellement, mais quand il 
en faut beaucoup plus, il 
vaut mieux automatiser la 
génération de cette REM. 





"ENTRER LE SR DE 
TERRES SOUS LA FORME PRO 
pie DEUXNOMSRES « A 5s8" 

NPUT M1 


(N2255) 
-2S6s:INT (N/256 


D1E0O0DSESS3 
+ 3RAAS493 


S'ATLSEFPR IMER LES LIGNES 


2 SIRS$S FAST _YXLN 
4 FOKE +4 LORD U 
NDTAN 


10 PRINT "ENTRER LE AR EN DE 
CARACTERES SOUS LA FORM DU 
OUIT CE DEUXNOMBRES « À És8" 

11@ INPUT M1 

129 INFUT Ne 

125 LET N=N1:N2+2 

139 FOKE 16550,INT (N/256) 

140 POKE 185490,IN-2CS6:INT (N-258 
159 PFOKE 16518 ,N1 

150 PFOKE 16520,N2 

170 RAND USR 15514 

150 STOF 


CET 
soc 








L Crchnateur ididtuel 





gramme 
initial 


tr final 
à sauvegarder 
sur cassette) 











Ce petit programme, dont 
une partie est écrite en lan- 
gage machine, permet cette 
automatisation. Sauvegar- 
dez-le sur cassette et char- 
gez-le pour générer la REM 
qu'il vous faut 


La ligne 2 REM est indis- 
pensable, car elle va servir 
de matrice à la REM à créer. 


La routine en langage ma- 
chine va insérer autant de 
caractères (ici un X) qu'il 
faut entre REM et la NEW- 
LINE de fin de ligne, grâce à 
une sous-routine de la MEM 
Sinclair très utile. Cette rou- 
tine remonte tout à partir 
d'une adresse, d'un cran, en 
changeant les neuf poin- 
teurs (DFILE, VARS, etc.). 


Pour utililiser le pro- 
gramme, si par exemple 
vous désirez une REM 
contenant 663 caractères 
factices, rentrez, par exem- 
ple, au premier INPUT la va- 
leur 3, et au second la valeur 
231. Le nombre de caractè- 
res doit être égal au produit 
de ces deux nombres (qui ne 
peuvent être supérieurs à 
255), 


Jean-Marie Sebaux 








La 
Programmation 


en Français xs, 


N2C2BASIC F 





Avant Après 
Un programme écrit en BASIC 10 PRINT «PETIT 10 AFFICHE «PETIT 
anglais apparaîtra automatiquement EXEMPLE EXEMPLE» 
dans sa version française 20 FOR | =1 to 10 20 POUR 1 = 1 à 10 


30 INPUT «UN NOMBRE»; N|30 DEMANDE «UN NOMBRE»:;:N 
40 IF N=INT (N/2}: 2 THENI 40 SI N = ENT (N/2) «2 ALORS 
PRINT «NOMBRE PAIR» AFFICHE «NOMBRE PAIR» 

50 NEXT I! 50 REPETE | 


De même, le programme que vous écrivez en 
M2C2 BASIC F sera visible automatiquement 
dans sa version anglaise (APPLESOFT, 
BASIC SINCLAIR ou BASIC 

MICROSOFT) sur un système non modifié. 


Et maintenant en version CPM interpréteur 

M2C2 BASIC F qui accepte des 

SYNONYMES et des ABREVIATIONS: 
Facilite l'enseignement de la programmation 
et rend plus lisibles les programmes 
complexes écrits en anglais. 


APPLE Il 48K 
français 
Pour 7590 FF H.T. 


APPLE Il: version en 
Carte ROM, ou sur 
disque 

Présentation 
SINCLAIR ZX81: 
échange de ROM et de 
clavier 


CP/M': sur disque 


Manuel de 250 pages avec 
exemples élaborés 


Existe aussi en versions compatibles allemandes, espagnoles, italiennes, grecques et arabes 


27, Rue Madeleine Michelis 
(@ Neuilly 92200 
Tel. 738 13 72 


FRANCE s.a.r.l. FRANCE 
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Référence 141 du service-lecteurs (page 69) 


chacun sou métier! 


Mlqien2 (71e) 


1, RUE Cdt DUBOIS-69003 LYON — TEL.(7)860 41 35 


… C’eot Le Disque dur 


LE GALAXIAN 140 20 MILLIONS D'OCTETS: 


10 millions fixes 410 millions sur cartouche amovible 


LE GALAXIAN 10 


10 millions fixes en 5 pouces 1/4 


LE GALAXIAN 5+5 


5 millions fixes +5 millions fixes en 5 pouces 1/4 


LE GALAXIAN 10 +10 


10 millions fixes + 10 millions en 5 pouces 1/4 
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Délai de parution des 
PA 


Pourquoi faites-vous pa- 
raître les petites annonces 
avec du retard ? Pourquoi 
ne pas les classer par type 
de matériel ? 


Gilles Foa 
Marseille 8* 


B Les petites annonces pa- 
raissent avec un délai maxi- 
mal de trois mois. Nous es- 
sayons de vous assurer la 

qualité de parution 
pour les petites annonces 
gratuites que pour les 
autres rubriques du journal, 
et cela explique le délai. 


Voulez-vous nous suivre 
pour voir leur cheminement 
dans la rédaction ? Deux 
mois avant la parution d'un 
numéro, nous arrêtons l'en- 
registrement des petites an- 
nonces concernant ce nu- 
méro, enregistrement qui 
s'est effectué sur une pé- 
riode d'un mois et qui cor- 
respond aujourd'hui à envi- 
ron neuf cents petites 
annonces. Le délai moyen 
de parution est donc de 
deux mois et demi. 

A ce moment les petites 
annonces sont classées par 
rubrique (clubs, stages, 
contacts, recherche de pro- 
grammes, recherche et 
vente de matériels, divers) 
et elles sont censurées (oh ! 
le vilain mot) par la rédac- 
tion. Expliquons un peu 
cette censure : la PA, s'il 
s'agit d'une vente de maté- 

j ' er l'année 


À comport 
et le mois d'achat d'un ma- 


tériel. En aucun cas, il ne 
doit y avoir un numéro de 


We 
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téléphone (vous ouvrez une 
lettre quand vous le désirez, 
vous devez décrocher un 
combiné téléphonique 
quand votre correspondant 
le désire) ; toutes les annon- 
ces à caractère commercial 
sont systématiquement re- 
fusées : il n'y a donc, en 


ni vente ni 


particulier, 
échange de programmes 


(les échanges étant bien 
souvent des ventes dégui- 
sées). Nous espérons, par 
cette censure, Vous présen- 
ter des PA sûres et dépour- 
vues d'escroqueries (si vous 
étiez toutefois victime d'un 
escroc, il faut nous le signa- 
ler de facon à ce que nous 


évitions de republier une PA 
de cette personne : le cas ne 
s'est, à notre CONNaissance, 
jamais produit). 

Après ce classement et 
cette censure, les PA sont 
dactylographiées, relues, 
composées, relues de nou- 
veau et finalement mises en 





page. Ces diverses étapes 
prennent un mois et ensuite 
on entre dans la phase d'im- 
pression et de diffusion du 
journal. Traditionnellement, 
nous avions l'habitude de 
renvoyer les PA incomplètes 
à leurs auteurs de facon à ce 
qu'ils puissent les complé- 
ter. Nous allons devoir arré- 
ter ce service du fait même 


IBRAIRIE INFORMATIQUE 


LA NACELLE 


ÉLECTRONIQUE e AUTOMATISME e MICROPROCESSEUR 
TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS 


FRANÇAIS ET ETRANGERS 


Distributeur exciusit pour la France des manuels techniques du Réseau Calvados 
Tous les ouvrages français ou étrangers signalés dans celte revue peuvent être obtenus ou commandés à La Nacelle 


2, rue Campagne-Première 75014 PARIS - Tél. 322 56 46 
Métro Raspail - Parking à la hauteur du 120 bd du Montparnasse 
ouvert tous les jours lundi compris, sans interruption de 9 h 30 à 18 h 50, samedi fermeture à 17 h 50. 
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du nombre de PA : assurez- 
vous donc bien que vous 
avez fait figurer année et 
mois d'achat dans le cas 
d'une vente de matériel 
{c'est le cas de renvoi le plus 
fréquent) et votre PA pas- 
sera normalement avec un 
délai normal de deux mois et 
demi. 


Le Guide serait-il dans 
le désordre ? 


Chaque fois que je cher- 
che l'un des nombreux ren- 
seignements fournis par le 
Guide 82/83 je m'interroge 
sur la clé du classement uti- 
lisé dans le panorama des 
matériels. 


Patrick Requault 
71 Montcenis 


M Les matériels sont clas- 
sés par ordre alphabétique 
de constructeurs ; pour les 
retrouver rapidement il faut 
se reporter aux tableaux de 
synthèse qui précèdent le 
panorama. 


Donnez-nous les 
solutions des jeux 


Sachant que votre revue 
publie régulièrement des 
programmes de jeu, vous 
serait-il possible de me faire 
parvenir la solution du jeu de 
« solitaire » ? 


Isabelle Dubois 
49 Angers 


B À ma connaissance, il n'y 
a pas une mais des solu- 
tions et, pour corser le tout, 
il n'est pas impossible que 
certaines positions de dé- 
part ne comportent aucune 
solution. Quel lecteur a réa- 
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PL 


Micro Informatique Diffusion 


Ouvert tous les jours sauf le dimanche 
de9hà12hetde 14hà19h 


Stations de Métro Parmentier ou Saint-Maur 





SIrIUS : le 16 bits 


disponible pour moins de 30.000 F. HT. 


UN SYSTÈME INTÉGRÉ COMPRENANT DE 
BASE : 


— Une unité centrale équipée d'un micro-processeur 





16 bits (8088). 

Une mémoire vive de 128 KRAM (extensible à 512 K). 
Un clavier séparé AZERTY accentué avec groupe 
numérique séparé et touches de fonctions. 

Une unité double de floppys 5 1/4" (2 x 600 K). 

Un écran 12" phosphore vert P39 orientable horizon- 
talement et verticalement avec plusieurs modes d'affi- 
chages : 

e mode alphanumérique 25 lignes 80 caractères, 

e mode alphanumérique 25 lignes 50 caractères, 

e mode alphanumérique 50 lignes 132 caractères, 

e mode graphique x 400 points. 

Deux interfaces V24 RS 232 fonctionnant en mode 
synchrone ou asynchrone. 

Un port parallèle pouvant être configuré en IEEE-488. 
Un synthétiseur de parole. 


UNE TRÈS LARGE GAMME DE LOGICIELS 


Grâce aux différents systèmes d'exploitations disponibles 
sur le SIRIUS 1 (CP/M86 de DIGITAL RESEARCH et 
MS/DOS de MICROSOFT) l'utilisateur dispose d'emblée 
d'une très importante bibliothèque de langages (BASIC, 
FORTRAN, COBOL, PASCAL, PL/1) et de programmes 
(traitement de texte, base de données, comptabilité 
générale, paye, facturation, calcul scientifique, etc...). 


DE GRANDES POSSIBILITÉS D'EXTENSION ET D'ÉVOLUTION 


Outre les possibilités d'extension mémoire (jusqu'à 512K) le SIRIUS 1 peut être doté en option de deux lecteurs de disquettes 
double face double densité (2 x 1,2 Méga-Octets) et bientôt de disques durs WINCHESTER de 5 à 10 Méga-Octets. 


Les ports V24, parallèle et IEEE permettent la connexion sur toutes les imprimantes, tables traçantes, tables à Vo rer 


appareillages de mesures classiques. La liaison avec d'autres ordinateurs est possible en utilisant les protocoles 


SDLC et X25 


Sync, 


Pour toutes les applications spéciales l'utilisateur dispose de 4 emplacements disponibles pour pouvoir monter des cartes 
interfaces supplémentaires (pouvant être développées pour vos besoins par MID). 


fs 
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lisé un tel programme que 
nous publierions volon- 
tiers ? À propos, est-ce 
qu'un lecteur a réalisé un 
programme qui prépare des 
grilles complètes de mots- 
croisés ? 


Publicités sans prix 


On continue à lire dans 
votre revue des publicités 
sans prix, c'est dommage. 


Bruno Klein 
35 Rennes 


B Votre remarque témoi- 
gne de votre souci d'être in- 
formé ; vous reconnaîtrez 
toutefois avec nous qu'une 
importante majorité (8 sur 
10 ? 9 sur 10 ?) des pages 
de publicité de L'OI compor- 
tent un ou des prix, ainsi 
que des dates ou délais de 
disponibilité des matériels 
et logiciels proposés. 





Poignées de jeu 


J'ai vingt-cinq ans et je 
suis passionnée par tous les 
jeux. Mais voilà, il y a un an, 
j'ai eu une grave maladie et 
je suis actuellement hémi- 
plégique. Paralysée du côté 
droit, je ne peux utiliser que 
ma main gauche. 

Je suis intéressée par 
l'achat d'un ordinateur indi- 
viduel et j'ai donc acheté 
votre revue L'ordinateur de 
jeux. Ayant bien examiné les 
photos et lu les articles, j'ai 
constaté, à mon grand re- 
gret, qu'il fallait les deux 
mains pour utiliser les poi- 
gnées de jeu : une pour ma- 
nipuler le manche à balai, 
l'autre pour appuyer sur le 
bouton d'action. 

Je vous demande donc un 
conseil pour savoir s'il 
existe actuellement un ordi- 
nateur avec lequel je puisse 
jouer d'une seule main, 
même en bricolant un socle 
sur lequel je fixerais le boi- 
tier de manipulation. 


Catherine Nicodème 
02 Wassigny 


B Les poignées de jeu four- 
nies en standard sur les or- 
dinateurs présentés dans 
L'ordinateur de jeux ne per- 
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mettent pas — en théorie — 
la manipulation avec une 
saule main 

Une première solution est 
de choisir un ordinateur qui 
permette de jouer sans poi- 
gnée de jeu. Si vous regar- 
dez du côté des Atom, Vic- 
20, Thomson TO7, vous 
verrez qu'ils présentent des 
jeux où votre action se situe 
au niveau du clavier (ainsi 
que du stylo optique pour le 
TO7]. Attention cependant, 
il faut vérifier que le cons- 
tructeur a bien prévu que 
ses programmes de jeu sont 
correctement utilisables à 
partir du clavier, ce qui n'a 
pas toujours été le cas pour 
les jeux que nous avons 
testés. Nous ne pouvons 
pas, bien sûr, savoir quelle 
sera sa politique en la ma 
tière pour les jeux à venir 
mais on peut supposer 
qu'un constructeur qui à, 
jusqu'à présent, opté pour 
cinq touches « habituelles » 
permettant le mouvement 
d'un mobile à l'écran et le tir 
de projectiles, restera fidèle 
à sa tradition pour les jeux à 
venir. 


Si vous désirez utiliser les 
manches à balai fournis en 
standard avec la plupart des 
ordinateurs de jeu, un brico- 
lage s'impose. Le plus sim 
ple est de coller fermement 
le socle de la poignée sur 
une embase fixe, Générale- 
ment (exception faite pour 
les manettes dans le genre 
de celles du Mattel), la ma- 
nipulation de la poignée 
ainsi que celle du bouton 
d'action est possible avec 
une seule main. En allant un 
peu plus loin dans le brico- 
lage, on peut « changer de 
place » le bouton d'action, 
en le mettant au sommet du 
manche. Cette disposition 
rappelle celle utilisée dans 
les avions de combat (voir 
les quelques centaines de 
films qui traitent du sujet) 
En pratique, pour effectuer 
ce changement de place, il 
suffit de déconnecter les 
deux fils qui aboutissent au 
bouton d'action et de les 
souder aux contacts d'un 
poussoir (matériel électroni- 
que très courant) qui sera 
noyé dans de l'araldite au 
sommet du manche 

Pour la dernière solution 


| | vous faudra peut-être at- 


tendre quelque temps l'arri- 
vée en France de matériels 
déjà commercialisés aux 
Etats-Unis et qui proposent 
des manettes de même 
structure que celle que nous 
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L Oréinateur indus 


La connaissance immédiate 
des faits, 
ou l'information pour agir 


Opérant une sélection et un contrôle rigoureux des éléments publiés, la Lettre 
de l'Industrie Informatique (L2i) accorde la priorité absolue à la vitesse à 
laquelle l'information industrielle doit être livrée à ses abonnés. 


Les moyens dont dispose L2i lui permettent de se tenir à l'écoute permanente 
de Wall Street et de Tokyo, mais aussi d'exploiter un réseau exclusif de rela- 
tions privilégiées établies avec les milieux industriels et économiques français 
concernés. 


Le service de LA LETTRE DE 


L'Industrie Informatique 


comprend : 


> un courrier quotidien garantissant la prise directe avec 
l'actualité française et internationale 


b- des suppléments de synthèse constituant autant d’études 
sur des thèmes particuliers 


Pour en savoir plus 

et mesurer (gratuitement) l'intérêt 
de ce service sans équivalent, 
adressez votre carte de visite à 


LA LETTRE DE 


L'Industrie Informatique 


5, place du Colonel Fabien 
75491 Paris cedex 10 
Tél. 240 22 O1 - Télex 230 589 F 
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venons de décrire, c'est-à- 
dire avec le bouton d'action 
situé au sommet du manche 
à balai. 

En attendant, les possibi- 
lités que nous vous propo- 
sons ne risquent pas d'en- 
dommager votre futur 
matériel et devraient vous 
donner toute satisfaction. 


Il y a des favorisés ! 


Lecteur de L'Ordinateur 
individuel depuis sa créa- 
tion, j'appréciais les articles 
de « nos lecteurs de Belgi- 
que et de Suisse ». Or, vous 
avez supprimé ces pages 
pour nous, « malheureux 
Français », n'en laissant le 
profit qu'aux principaux in- 
téressés. Pour mon mal- 
heur, j'ai acheté un numéro 
de L'OI belge et de ce fait 
me sens un peu lésé par 
cette décision : comment 
savoir si cet article ne parle 

as de la société In Data 
qui a racheté Dai) ou du 
club Dainamic Belgique ? 

Le Dai n'a pas eu le 
succès de l'Apple par exem- 
ple. |! faut être honnête et 
tout un chacun en est cons- 
cient. Néanmoins, nous 
sommes quelques utilisa- 
teurs qui aimerions connai- 
tre les nouveautés pour 
améliorer et étendre leur 
système. Devrai-je acheter 
la revue à Bruxelles ? 

Bernard Ducroizet 
29 Brest 


B Les lecteurs de Belgique 
et de Suisse trouvent nor- 
malement, dans leur nu- 
méro de L'OI, un encart de 
seize pages traitant de l'ac- 
tualité de leur pays respec- 
tif. L'OI retransmet toujours 
à l'ensemble des lecteurs; 
dans les pages internationa- 
les, les nouveautés et autres 


nouvelles de clubs qui lui 
parviennent. Que les clubs 


belges et suisses nous écri- | 


vent : la rubrique « La vie 
des clubs » les accueillera 
comme les clubs français 
{ou québécois ou. }. 


A vous bricoleurs 


Pourriez-vous m'indiquer 
s'il est possible de connec- 
ter, sur l'ordinateur Thom- 
son TO7, un magnétophone 
à cassettes autre que celui 
préconisé ? Ce dernier étant 
assez onéreux, j'en ai es- 
sayé d'autres que je possé- 
dais, mais aucun ne fonc- 
tionne : l'ordinateur affiche 
une erreur d'interface. Si 
c'est possible, pourriez- 
vous m'indiquer comment ? 


Bernard Doré 
41 Oucques 


B Un de nos lecteurs brico- 
leurs aura peut-être réalisé 
ces modifications ? 





Un banc d'essai 
comparatif 


Vous devriez écrire un ar- 
ticle comparant... (divers 
noms d'ordinateurs) en pre- 
nant aussi en compte le prix 
des extensions, et cela plus 
dans une optique program- 
mation que jeu. Beaucoup 
attendent ce banc d'essai 
comparatif. 

Hubert Ronan 
76 Rouen 











B La formulation de votre 
question montre que tout 
banc d'essai comparatif ne 
peut être que partiel et sur 
un point précis. Vous savez 
quels sont vos critères de 
choix et vos contraintes. 
Comment lirez-vous un 
tel banc d'essai si votre cri- 
tère le plus important est la 
définition graphique de 
l'écran et la souplesse de 
l'éditeur ou le nombre de 
possibilités d'extension 
ou... ? Nous préférons tes- 
ter à fond un appareil, vous 
fournir le plus grand nombre 
d'éléments d'informations 
possibles, pour vous per: 
mettre de réaliser ensuite 
votre propre comparaison 
suivant vos desiderata 
{oups |! pas très français du 
vingtième siècle, celui-là). 


Des boutiques de 
logiciels 


Dans votre Guide 82-83 
et plus précisément dans le 
panorama des logiciels, 
vous recommandez à juste 
titre « lors de l'achat d'un 
ordinateur... (de) se soucier 
de l'importance de la biblio- 
thèque de logiciels existant 
sur le marché... ». 

Aussi permettez-moi 
d'interroger le spécialiste, 
qu'est l'équipe de L'OI, sur 


| les raisons de la non-exis- 


tence, à ma connaissance, 
de boutiques consacrées ex- 
clusivement à la distribution 
de logiciels pour ordinateurs 
individuels ? 

Sont-ce les contraintes 
de formation — mise en 
place et de maintenance-dé- 
pannage qui sont incompa- 
tibles avec des critères de 
rentabilité de distribution ? 


Jean-Luc Guichaous 
35 Rennes 


B Mais de telles boutiques 
et distributeurs existent et 
ils sont nombreux ! La plu- 
part vendent également en 
méme temps matériel et lo- 
giciel. Feuilleter le numéro 
que vous avez entre les 
mains vous en CONVaincra. 





Un logiciel tombé dans 
les oubliettes 


Dans votre tableau réca- 
pitulatif des langages dispo- 
nibles (L'OI n° 44, janvier 
1983), vous avez oublié de 
mentionner le logiciel Forth 
pour ZX-81. 

Pascal Gauthier 
71 Montceau-les-Mines 


B Merci pour votre préci- 


sion et pardon pour notre 
oubli. 


On cherche un guide 
Le guide 82-83 de L'Ol 


est introuvable dans les 
kiosques. 

René Monnier 

Paris 16° 


B // n'est en effet resté en 
kidsque que trois mois. 
Vous pouvez encore (mais 
faites vite) vous le procurer 
auprès du service abonne- 
ments de L'OI, 39 rue de la 
Grange-aux-Belles, 75484 
Paris Cedex 10, en joignant 
à votre commande un ché- 
que de trente francs. 





APPLE + NEC + SHARP + SIRIUS COMPUTER + SORD + THOMSON + XEROX 





Comptabilité 32.000 écritures — Paie de 1 à 1.000 employés — Stock 10.000 articles 














Sn MéOormoNque 


n° 47 Avi 83 


APPLE Il et NI (promotion) 
SIRIUS COMPTUTER (promotion) 


Commandes téléphoniques : (6) 014.38.25 
Expédition rapide France - étranger 
Assistance technique, maintenance et dépannage assurés 


PRIX 
nous consulter 
nous consulter 


SUR NOS PROMOTIONS : L'équivalent d'une imprimante GRATUITE de 80-132 colonnes 


imprimanTE OKI 80 
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IMPRIMANTE SEIKOSHA GP 100 


PRIX 


2 790 Frrc 
2 169 Frrc 
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POUR FAIRE 


DES ÉCONOMIES, 
ACHETEZ CHEZ 


ash 






C.C. Computer propose une méthode 
de distribution nouvelle pour la micro- 


ie Le omputer 


la vente «CASH AND CARRY» (payer et emporter) 


Nous rendons ici honneur aux nombreuses boutiques qui ont contribué 
à démocratiser la microinformatique en proposant une multitude de ser- 
vices tels que : contrat de maintenance, démonstration, programmathè- 
que, formation, conseils, etc. 

Parallèlement à cela, une autre catégorie d'amateurs se développe : cel- 
le qui, suffisamment formée, cherche simplement à obtenir le meilleur 
prix sur tel ou tel type de matériel, malgré des conditions de vente dra- 
coniennes. 


C.C. Computer a été créé spécialement pour eux. 


CONDITIONS DE VENTE 


1) Vente à emporter uniquement dans notre dé- 
pôt vente Parisien 

2) Les prix indiqués, sont T.T.C. et pour un paie- 
ment comptant. Ni traites ni conditions de paie 
ment ne seront acceptées. Toutefois, dans cer 
tains cas, un crédit CETELEM pourra être envisa- 
gé, sauf pour les revendeurs et SSCI 

3) La durée de là garantie du matériel est celle 
du constructeur. Elle s'appliquera par retour en 
nos ateliers 


4) Pas de démonstration de matériel. En effet, le 
coût du personnel, nécessaire aux démonstra- 
tions est contraire à notre politique de prix «Cash 
and Carry” 


5) Notre liste de prix n'étant pas exhaustive, de 
mandez nous par téléphone les possibilités 
d'achat en Cash and Carry d'autres matériels 

6) Il est prudent avant de se déplacer, de nous 
questionner sur la disponibilité du matériel. No- 
tre stock ayant une rotation très rapide, certains 
articles peuvent être manquants provisoirement 


PRIX TVA COMPRISE 


Carte Saturn 128K 
Carte 80 colonnes Videx 
Imprimante OKI 80 
Programme stock 


5500,00 F 
2700,00 F 
2750,00 F 
2500,00 F 
Moniteur N/B 12" Grande marque 890,00 F 
Moniteur Noir et Vert 12° 
Grande marque 

Osborne 1 

Carte parallèle imprimante 
Carte 16 K 

Carte Z 80 

Epson MX 82 FT avec interface 
graphique 


1 190,00 F 
16000,00 F 

999,00 F 
1 199,00 F 
2 390,00 F 


6999,00 F 


6 400,00 
5 400,00 


Nec 8023 plus interface 
- Centronic 739 sans interface 
Seikosha GP 80D avec 
interface Sharp 
- GP 100 M sans interface 
4116 200 NS le kit de 16 K OCTETS 
Cassettes C10 les 20 
- SHARP MZ 80 A 
Disquettes 5" Grande marque, les 10 220,00 F 
Disquettes 5” Grande marque, les 20 420,00 F 
Disquettes 5° Grande marque, les 50 990,00 F 


Disquettes 5" Grande marque, les 100 1850,00 F 


COMPTOIR DE VENTE : 


10, RUE LENTONNET - 


E DU NORD - POI: 


de 15h à 19h du Mardi au Vendredi 


RECU ZANNE 


Samedi de 10h à 13h 


Tél. : 281-31-41 


L'Ornateur tata 250 
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Un SOS Téphonique 


Vous semblez regretter le 
manque de documentation 
disponible avec les OI. Je ne 
suis pas tout à fait d'accord 
avec vous, Je ne suis pas 
contre une documentation si 
elle comprend : 


. le mode d'emploi (inutile 
de préciser « brancher la 
fiche du cordon secteur 
dans une prise de courant » 
comme je l'ai lu... cela rend 
la lecture du manuel peu fa- 
cile ; où sont les éléments 
importants dans ce ma- 
nuel ? ils me prennent pour 
qui ?): 

les instructions Basic dis- 
ponibles et le détail de 
celles qui sont spécifiques à 
ce matériel ou à cette ver- 
sion de l'interpréteur. 


Mais en aucun cas 
comment écrire un pro- 
gramme | 1! existe d'excel- 
lents livres pour cela ; alors 
pourquoi mal écrire quelque 
chose qui a déjà été bien 
fait ? Lorsque vous achetez 
une voiture, elle n'est pas 
livrée avec une « méthode » 
de conduite et un code de la 
route. || serait souhaitable, 
en revanche, que soient pré- 
sentés les détails de la ma- 
chine (adresses mémoire 
par exemple..….). Pour résu- 
mer, je voudrais dire aux 
fournisseurs soyez brefs 
mais efficaces et, éventuel- 
lement, laissez la possibilité 
aux acheteurs d'obtenir 
tous renseignements rapi- 
dement {un SOS par télé- 
phone ?). 


Régis Rampnoux 
Paris 14° 


B Vos remarques mérite- 
raient d'être toujours suivies 
mais pensez tout de même 
aux débutants (« oui il faut 





brancher là ») at si d'excel- 
lents livres existent, ils ne 
peuvent bien sûr voir le jour 
qu'après l'apparition d'un 
matériel). 


Un dictionnaire 


| dans un OI 


De plus en plus, les ordi- 
näteurs envahissent notre 
vie quotidienne. En cette 
matière je suis vraiment pro- 
fane, aussi le problème que 
je vais vous poser va vous 
sembler bien simple : je vou- 
drais introduire dans l'un de 
ces appareils tous les mots 
d'un dictionnaire, ensuite 
donner une valeur à chacune 
des lettres de l'alphabet 
L'ordinateur peut-il donner 
la liste des mots ayant le 
plus de valeur ? Par exem- 
ple:C=10:0=8:H=3;: 
1= 5 ; dont les mots CHAT : 
38 pts et HABIT : 33 pts 
Mon idée est peut-être uto- 
pique. 

Michel André 
04 Barcelonnette 


B Tous les ordinateurs peu- 
vent y répondre et très faci- 
lement. Le seul problème 
est le « stockage » du dic- 
tionnaire. Sur un petit appa- 
reil, vous mémoriserez peut- 
étre vingt ou cent mots en 
tout : sur un appareil équipé 
d'un logiciel de traitement 
de texte sophistiqué, vous 
disposerez dès la mise en 
route d'un dictionnaire de 
30 000 mots. Votre idée 
n'est par ailleurs pas du tout 
utopique : c'est une utilisa- 
tion possible d'un ordina- 
teur parmi des milliers. Pour 
vous permettre de situer un 
peu mieux la difficulté, 


disons qu'il s'agit d'un pro- 
blème très simple [une oie 
dans la graduation des Jeux 
de L'Ol) ; envoyez-nous des 
solutions 
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FRANCE VIDÉO-SON 
15, rue Pavée - 7500 Paris 
Ti, : 274,20. 


Il vous en coûtern une trentaine de (modes 
tes) francs pour pouvoir bénéficier des prix 
de ce groupement. En attendant l'ouverture 
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HEWLETT-PACKARD 


La gamme des calculateurs faits pour gagner 


ATARI 400 et 800 


L'ordinateur vendu à un dermi-millon d'exemplaires 
possède plusieurs milliers de logiciels 
Possibilités graphiques et sonores 
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acquérir des données 
mesurer, calculer, 





asservir.…. 





Le département scientifique d'Alpha Systèmes propose un ensemble de pro- 
duits pour la recherche, les laboratoires et le contrôle de processus mdustriel 
sur apple 


Matériels 


ADALAB"* : Carte d'acquisition de mesures en temps réel spécialement 

conçue pour connecter tous types d'instruments scientifiques : spectrophoto- 

mêtres, fluoromètres, photomètres, pHmétres, chromatographes, monitoring 

etc 

Avec cette care, votre apple peut acquérir des données, contrôler, piloter 

asservir températures, pressions, flux, vitesses, d.d p.. intensités, etc 

Le système ADALAB comporte 

+ entrée analogique 20 lectures/seconde, conversion 12 bits 

+ sortie analogique 12 bits, 50 000 conversions/seconde 

+ PIA 8 bits E, 8 bits S ou 16 bits individuellement E/S 

+ horloge temps réel 32 bits avec fonction de compte à rebours programma- 
ble par intervalles de 10 us à 100 mn et 2 imers 16 bits ; utiksable en h, mn, s 


ADA-MUX'" : Multipiexeur d'entrée B canaux offrant par juxtaposition 
jusqu'à 64 voies 

ADA-BYTE * : Multiplexeur 32 bits E/S digitales 

ADA-AMP ‘* : Amplllicateur de signaux de + 1 xV à + 10 V, gain program 
mable, muftipiexeur extensible jusqu'à 32 voies différentielles 


FAST A/D CONVERTER "" : Convertisseur à très haute performances 
8 gammes, 12 bits, jusqu'à 18 267 lectures/seconde, multiplexeur 16 voies 


grenoble 
3. rue Vaubar 
76/4780 67 
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ADALAB et ses complèments sont directement utilisables à partir de program- 
mes écrits en Basic grâce au logiciel QUICK |/O livré avec la carte 

Alpha Systèmes propose un ensemble de programmes tous entièrement com- 
patibles au plan des formats de données permettant d'eflectuer sans aucune 
programmation la manipulation et l'analyse des données 


VIDICHART * visualisation en temps réel des données acquises par ADA- 
LAB jusqu'à 4 voies simullanément Modifications instantanées des axes et 
des unités ; déplacement des courbes les unes par rapport aux autres. Nor 
mahsabon, transtormation, intégration, déviation des courbes 

CURVE FITTER ajustement d'une courbe aux résultats expérimentaux, Cal 
cul des paramètres, affichage graphique 

SCIENTIFIC PLOTTER mise en orme des graphiques scientifiques protes- 
sionnets. Paramétrages des axes, tracés en haute résolution. Hard-copy 
VIDIMEMORY permet de stocker les acquisitions en temps réel dans des car 
tes d'extension mémoires 16, 32, 64 où 128 K 

VIDISAMPLER permet d'acquérir automatiquement sur 1 à 4 voies d'entrées 
en temps réel avec une tâche de tond fonctionnant en mode interruption aulo- 
risant ainsi le fonctionnement simultané d'un autre programme 
STRIPCHARTER transtorme votre EPSON en table traçante pour dessiner 
jusqu'à 4 ensembles simultanés de points expérimentaux 

LAB DATA MANAGER systéme complet combinant les lonctonnalités de VIDI 
CHART, VIDISAMPLER, VIDIMEMORY et STRIPCHARTER 

VARICALC calculs, optimisations, simulations en temps réel 


bordeaux 

parc Cadéra bât F 
avenue J F.-Kennedy 
33700 Mérignac 
56/34.24 65 


lyon 

84, av, Mi de Saxe 
69003 Lyon 
7:860.89.34 
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recherche et vente de matériel d'occasion, création de clubs, échanges d'expériences. 





personne atéressée pus int en vue dévelopoenent de 
re Aubaghée Cut 70 4x. figert, 13600 LA 
À 











réumons deus mercreds par mo à 21h 
FF par an SMES. 9 rue Pers Le Grand 


Comute Out crgarse des stages et des cours d'EAO et 

d'ananon pu Base pour les ébrees de la 8" à la 2° Ecree 

à Mchewg Bosco, 117 av, du Gal Méhai Birot 

75012 PARS. 

Chb mo 4 un iycse panmen organe tourno robot war 

LE LS ge Serest, 144 bé Suche 
[ 


Ava! On à des « ttes », pour vous serve ! 58 rue 
21000 DUON 


Arerrateurs et ébrves du Cheb ef du collèges de Lognes 
chenchent à correspondre avec cheb d'en cofège trançæs 
eu career équpé ZA! Coiège de la Madiéne- 
8 35 77426 MARNE-LA VALLEE CEDEX 2 

Création Sun cheb dent md à Corbeil Essonne. Si vous 
dti inémssélel et dans la , éotwet à Sutra 
end pan Dune, $1100 CORBÉIL-ESSONNES 


A Pons, mter-vous. échanger. soprolontetes vos 
connmessences mn inf et former un Club. pour cels 
comtacwez Frédénc Baléran, 3 rue Æigaud, 82200 
NEUILLY-SUR-SÉINE 
Recn. Ch pour wstiation au Base dans le banlieue est m 
posmbie Écnre à Gérant Kadous, 123 bee au Marcaa 
93130 NOISY-LE-SEC 
pque : Céaton ch tout ordnatms haies Micro 
, ei voué de comiacts, échange de revues. ati 
ten. Ecere à Mer-Anches, 12 À place Alban 1° 





Souhaite entrer en contact avec pos. PC-1211 de la 
régon pour à dites, sites, Y. Duinl 9 Me 
meau Femères, ev Tiuncen. 13500 MARTIQUÉS 


PC-1211 rech méthode pour empécher kstage grgm et 


possdétés programmer en Ansembles Cherche club 
ségen Toxiouse Mer Écrire à 14 Fév, 25 ne 
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TRS-60. 16 K, n2. Ch. contacts. Cherche quelqu ut de 
trés doué en Assembieut, D. Nan, 122 Traverse Parme 
gor B1A4 13008 MARSEILLE 

Cù possesseur MZ-80 8. pour échanger trucs. iiées 
Cherche autti carte ext. MEM, 12 K pour MZ-80 & 
Re ue 1330 
ROQLEV: 


nero) Ts ro rer Araed 
Autignr, tue de se urg Besudeun 
2THAO FLEURY SUR ANDÉLLE 


nant. CEZ Rene cherche contact conseils sur de choux 
et Cunosation d'un QÙ en classe fodteg, jeuxl, hatabté 
possiahtés Miche Monnet, La Chernée 
354 10 CHATEAUGIAON 


N'y-at4 donc personne dans tà négen de Aoanne qu 
possède ur TRS-80 et qu veuile ben se mettre en 
Contact avec un débutant Jen Pavel, Faver La Forge 
42620 ST MARTIN O'ESTREAUX 

Dragon 32 futur ponsesseut de cette machme smvers 
mars, Cherche COMADCES en Tous Gares déc POUES- 


Personne handicapée de la parnie déves obtenu era Sur 
pres euntents à propos de Là rééducation du langage 
sn que mur maternel nécessaure P Guns 34 rite de ta 
Wantienau. 6 7000 STRASBOURG 























Jeune retraite arssicité cherche contacth Ou conespon 
dents VGS-TRS-0 de prétésence à pronmté Pourres 
donner cours Base à debutant nés ésponbée Ecere à 
G. Gigot 48 en Muguertes 77340 PONTAULT. 
COMBALA T 








echange Chns 
rés. de là Theudene D1130 AIS. 


Pout ceux qu savent Où que veut dre À à O et CSM 
2016, contacter me Michel Manier, 00: F Mauriac 
Aoet 34. 93730 NEUILLY-SUR-AMARNE 


Rech pertontes ayant ov voulant créer un dcbonnae 
français sur Agole 1 Francois Ghoter, 78 av du Bois 
CE DR 
Utérsateur TRS-80, mod. ! ABK ememdauenté cherche 
contacts. Ecree Bruno Pacheu 69 av Danèie Casmovs 
ONE 
Rech poss Dragon 32 pour cpenun Jéréme Semgrd 3 
10 Jen Gurnde, MAIO FRET 
Cherche contacts avec wtbtateurs du BBC Mcroconqu. 
ter pour échonge d'idées Panich Éugerot. 3 av. du 
Ginél de Goute. 95300 MONTMAGNT_____ 
Ou maheureus cherche contacts Aéponse assurée À 
€ Dies. 21 vue de lite Adam SOSOOPRÈSUES 
LAC COMISCIS aetc DOssesseurs d'une TI 
SA où un TRS-60 codieut ou PET/CEM Georges 
dograbs 56 a des Jantes 1090 BAUMÉLLES 


D a BD tre Le Ci 18 


Boigique : 5 vous possédez un On, éemverme pr 
échanges chées. dx. avteces, Chen Foëls, 10 rue 
dns Bas Sant, 4 100 SERANG 

Baigique : TRS-40 mot t n2 + 1 mndoquetie cherche 
Copa régon Verners pour échange enpénences, Vite !! 
Michel Jacquernn. ax. de Tervaus, bte 16, 4802 VER 
VÉRS-HUSY 


cherche posretteurs Gérme 2 gout 
a nom tue de Justart 84 
5810 SUARLEÉ 


Belgique : nouveau venu de ZX-8 1! 1ËX] cherche corne 
pardentis) habtare 18 rigan de Toma en vue d'échan 


@ docurentahon. irc consels ameratons jeun 
etc Ecwre à Cunanan Delinne, 43 chemn RS 1500 




















Suimse  voudrars prendre contact avec vniksateur de TI 








Rech, tous grme pour Cou FX-602 P en parties 
cœur relais mu pign de Termnale D Yes l'Homme 1} 
ne de l'Ecole Normaie 45000 OALEANS 

Cerche schémas dent, pour 167 IMEY, TV, K21 en 
jeux, maths] Retour des doc asus et faux de 
pont payés Écrus à À Hobne, 12 rue Pasteur, 59161 
ESCAUCCEUVRES Marc: 

Lycées 1" F5 cheche tous prgms pour 
Imaths, jus, physique, etc) S'adrenser à 
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Rech prgms pour Casio FX-700 F (jeun. 
ri que l'adresse d'un cb iré dans Pans F 


i 





8 
F 
; 
4 
È 
î 
î 
il 





i 
d; 
fl 
F2 
à 
Fe 





Lycten cherche tous pou T+57 Apple 
#98 à 4BK) et PET) L16K} Ecnve à 


N üré 


Achat 18 squére de Franche-Comté, 16240 BONSE- 
COURS Tous les genes sont Devenu 





ÿ mt) « ei 

Etudiant passoné par son FX-707 P cherche contrats 
pou fagma. trucs. stfuces Leurent 
Er run dus Éamete, F7ES0 VALLE PERS 
Cherche pryms pout PC-1500 et CE-150 (que ne mosent 


pas dans marul Part. ous ras. care Aloin Dranne. 8 et 
10 rue de la Tour St-Marte, 78200 MANTÉS-LA-JOUE 


A 

















Bolgique : tous pryns imachene 1 Banc) et cheche 
matuchons mature pour PC 1500 stour doc. hi sou 
han Pierre Van Gucht, 15 bé G. Dengch. 1360 TUBIZE 
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Vilar 1° 14, 4272 AVÈNNES Iravesi PRO. LEE! 
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ZX-81 rech, last load, compéateur Tocitit. Phégpe Gas- 
ei, 12 rue Centrale, 14120 MONDE VILLE 

Rech. prgms pour ZX-8t | octet at 16K MEV. 
O. Miheres. Rés @e Parc, tue Urbain Nègre 
18000 ERZON 





Lycéen cherche prgms pour ZX-81, fear remboersés et 


î 





LUS pour Vic-20 en tous genres less. rats. | 
Mc aus Écrire à F Dupont, 41 re Oranry, 
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Lycéen cherche pre, trucs pour ZX-81, 16K échecs, 
pe oui Seagate ge and red sh oncd 
chine Mens doc assuré Ecree à Alam Fiers 12 nue 
des Ormeaus. 592 10 

Drome tous pour Apoie 11 Géry Von. 7 
rue du Conade, 59243 PS sout m'inté 





Rech pme pour T.9/44 comme Carse-bnques. 
Space wvaders. Jann-Max Morte, 11 8e Chtemr Bon 
62121 VERQUIN Merci à ceux qui re 


Cherche tous pegms pour Vx-20 Retour des docs #5 


suré_Yeon Hate_noe Emile Basiy, 62820 UIBERCOURT 


Lycéen rech. prgmns Physique. | pour 
8032 Marc d'axvncs Ecrre à Pierre Visogrol, 15 rue de 
Barsme, 63100 CLERMONT 





Achète pros ts genres pour Sncter ZX-81, 18X Marc 
Planche, 15 ev de Bonsheu, 63110 CEYRAT 

Etude débutant rech proms pour 11-99 /44 lvermen 
de basel, remb des trait d'envoi Marc Mate, | square 
66490 CHALAMPE Merc: € ance 
ZA81 cherche pogns (jeux, maths, etc) et jeux d'arce- 
des on Assembleur Retour des docs F. Graper, 
00 ques Nord, 71700 TOURNUS 


Cherche pryms. contacts pour 11:93/41 fous vtibt. 
remboursés lenvoss| 
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PR in 
Cherche tout pryrms langage Machune post ZX-6 + IX) où 
Patch Gomez. 14 nee Marcef Cochin, 78500 


Ë 


Rech _pryms utér CE ne 
Chaz Geaphue et rapfesme pOur empon » 

© Forchoud. ! sl des Tmu 78570 ANCRESY 
Rech. prgms pour Senclan ZX-81, 642. purout peus Star 
trech, course ste, lnvoders, etc. Aesour 

Fred Tosaues, 38 ru des Vioiertes. 78650 BEYNES 
Rech. pros pour ZX-8! et sartout un de smts 
ton. Joker Saivate. rue de l'Aube, LE CASTEL- 


È 











14 cherche tous pepe win. 
Éctes à Terry Rabreget. 126 bd Cassel Pi 92240 
MALALOSF 
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Lycéen tech prgms matha, phrys. Chune. aheas Term 
at jeun pour Apple Il. S'atresser à Pascal Labrevons, 29 
ax. Gi Gal Lecierc. 95480 PIERRE LAYE 


Rech al he plage gros ù 

rem #te, loue oftre J Bernard, nu 

de la ferme MAFFLIERS, 

Bolgique : cherche pour ZX-81 ayant rapport avec 

de À vetour et trass remboursés J 

M Robbe. 5 av Eudors Pmez. 1040 BAUKELLES. 
jeux. vtétt., fichiers pour TRS-80 


PE 
n2, 48X et deg 
vue de ts Saut. 14 10 WATERLOO 

Belgique : rech. prgns pour TRS-B0, mod 1, 16K, n2 
(KT ou disque qu posrat fonctionner sut TRS K7} 
Écrve à Frédéne Maton, av, & Cemtenses 165, 6080 
MONTIGNIÉES 5/5. 











D edge rodage Log Ne 
Contsct tous pays où achat Pisippe 
ner 1 Tru Cane SON SUTENESS EAN 

Belgique : 160h. tous prgms pour Apole D + ABK sur 
disquette, suriout slt graphiques. Contacter Rudy 
Onsne. rue du Cadet. 6190 TRAZEGMES 

Suisse organe; mod. À, 12 betet son] 
cherche tous . (UGS pour graphume. etc 
Ecree À Gun Cobater 1293 Potit-Lanéy, 4 chemes du 
Rogot, GENÈVE 

On pryrms lang Mach + logoels Vis « ta condurte du 
DCE et le peut bvre du ZX-81 » : 100 FF. Painch 
Gomez, 14 r5e Marcel Cache, 78500 SARTROUVILLE 





ments Compagne Lycée mitare 
Ce 18. JBSE AN EN PROVENCE AAMEES 
Ech 11:69 + 60 cartes + mode maths août 
81}, partet état, contre 1 €. Alen Decornquet, 12 
siée Dumont & Uredle_ 37200 TOURS, 
ahonmabqe récupite toute céculatnce où 
ordnateur mème es runes true remboursés + cad 
Mercs d'avance. France Perl, chemin de Bienne 
28320 STSMIER 











Odos Le Mutaret. 38880 AUTRANS 

Etugtent sech 11-57 complète et bon dtur à has prix larre 
150-175 FFL Ecnee à V. Delcambee, La mensrdars Tamil 
lères, 44240 LA CHAPELLE /ÉROREOU Cheiche aussi 
don do verte à très bars pris ZX-81 


Lycten pastonné mt cherche Came FA-702 P pour 
200 FF mas. car touché et cherche autni généreux 
denateer Apis 2 eu ] Ecere à Jétème Labredonchet, 20 
we Jesrre & Arc. 49000 ANGERS 


On de lycéens, dément, eut. dons d'ON. d'OP. mèeme 
hors sernce Marc d'avance Ecare à Quenc Gueritael 
Lan £r Mond. 56330 FLUVIGNER 


Pet budget 1600 FF) chiches PC-1500 PC-1251 ou 
MPAT. au plus petit gra possible | Caterine Bar, 327 
rue Saet-Pierre. 73300 SANT-ÆAN DE MAURIENNE 

















deux senti Fire oftre dec 9 de tél à G Fargeon. 3 av 
de Bars 78000 ANNECY 


Rech. MP41 C tbe + mode d'emgia prix 900 FF 
Merci d'avence Four jeune étuhart prépatant math sup 
88 2e des Tenez. 75017 SAUNOJAUUN 

Jeune éndient cherche donsteur de T:58/59, PC 
1211 FX-708 P 0e ZX-80-81 même en parte Menci 
d'avance Benoh Gaule 128 av, de Paris 
78000 VERSAILLES 


Collégen sans trop d'argent cherche PC- 1211 Sharp |4 
CE-121t ou 122) Pour toutes réponses, etwoyer 4i poste 
Lie photos et date d'achat Dané Dutresne, 13 me Lous 
Verne 86000 POLTIERS 


Lycéen rech Case FX-702 P en bon état pout mers de 
500 FF Etre à Enc Pemeu, 11 es &v de Verdun 
92130 1857 LES-AMOULIMEAUX 

Jeune hrcen cherche épars Case FX- 5600 À gratis où 
trés Des prie Écrire à T bougon, tes tue Léon Salagec 
92240 MALAKOFF Peas d'errets remboursés 

Etuctiant touché rech denet OP vasaton sent PC 
1211 #X-208 F, FX-602 F. Toés rent. Franco 
Macabeo. 42 rue de Surrénes. 92380 $ 


Rech TRS-80 «2, 1EK etat d'aut.. waité de disque 
rar. le tout péut ? 000 FF man Pare otre à Maurice 
18 rue de , 09400 YTEURE 

Achaie O! pour sébaahon 10 % gestion, 25 % jeux 5 A 
tt tente Faure offre avec dencmgton du Maté et pris 
à C Mougins, 1 bi de la Fabrique, 12008 MARSERLE 
Ado. mis. sccapte avec piarsit tous consesis 

Lycéen cherche O de table bon état. gui mu. 1 TO FF 
Fons othes écntes à 8 Durand, 23 ren Constante 
17300 ROCHEFORT Merci d'avance 


Cherche ZX-80 où autres M À en bon ou mauve état 
Pour étudier Les tructures termes et pour y tedoudier 
chose Urgent Gratist ou 200 FF man. Cherche 
ausu plans du 281 et de ses eut M Lateye 12 
G. Covioumen 24000 PERIGUEUX 

Achète ZX81 éenrttut V6K MEM et eng. Alan buerons 
Bts rue de Le Fonbt ncareiie. 27800 LOUVIERS 


Licéen, 16 ans, passionné ef, mais Semen inancènt 
ment. rech Géréteur donateur de TRS-B0 ou autres 
onde. de table Mers d'avance Yves Olrner, Lannet 
29221 AQUESCAT 
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Rech. Qi couleur, Féstel. TK MEV mr. Echange enciu- 
sivement contre radars Elton MW2TEM et ou 
Fare offre, séponse assurée 
Porean. 19 ru8 joies Massæet, 45500 GIEN. 


Lrcées sex pes de moyens cherche OÙ L16K MEV 


rraremunl, à bas pra Ecrue à Serca Daqun, 10 rue du 
Tertre, 49112 PELLOQUAILLES. 





Lycéens rech. TAS-00 où VGS à très bus prix en vue 
Fous fs à Marc Bantens, 5 nue de 


Jura lycéen sans moyens mordu d'art cherche géré 
Leurensnt Ducious 60200 COMPIEGNE 


Chb de lycéens sans moyens fn. cherche donateurs 
d'en ON où OP conan Banc, Pascal où Assembleur 
ROLE PER Re PRES 69360 Si 


Pour classe déficents wrislectuets mecherche Aggie IL 
dat rœut, et pra Des. car peu de moyens. J.-P. Lalevéa 
lnsttutewr, | rue du Moutn 70100 DAMPIERRE-SUR 


Cherche généreus donateur d'une carte haute résotation 
trarhque pour TRS-80, mod, !, 12. 16K ou actegtersis 
toute épars dO1 Prendre contact Dane Custade, 27 


sons à posuitée Étudier pre sympa Ra 
120 tue de Fusuctin, Bbt A 1/2 72100 LE 





Achète cccamen récente ZX-B1 avec lim et manuel + 
est DEN # engemn. Pos manu t 200 FF Chnstophe 
Caragrel 58 av. de Tourtine. 78310 MAUREPAS 
Débursrs passent d'af sans moyens cherche 

teur donmeur de Apole, TRS, Vic-20 où sue 
Cahutéc toute d Alès. 81800 RABASTENS 











Lycées tauché rech, généteux donateur € 0! en état de 
marche Merc: d'avance. core à Anéré Gehm La Mout 
nées ado 88220 XERTIGWY 


Cherche personne généreuse pouvant céder uesté can 
vale Apgie 1! Plus 32K aux arrerons de $ 000 FF en 
végon Quest de Pans $ atrester à F Mingssin 34 me 
de Fleury. 92 140 CLAMART, Merc: d avance 

Roch Apple 1 + GAK vec one uerté de csquette Prin 
ete D 000 FF et 000 FF Robert Vover. 4 be pv 
Jesn- Jaurès 33220 GAGNY 


Lycees dérmuns pationne d'il Cherche genéreus dons 
tou OO 186. en état de marnte mers Craie 











Cherche Apole Æ. système complet où partiel, étudie 
toures proposons, Jean Mare Wabut, 11 rue Coutte, 
94230 CACHAN 


Rech ZA-81 avec ou sant 1EX MEV, M Chateyras, 11 
rue du Lreutenant Hetz, 94300 VINCENNES 

















Achate enpem pour LX81 Fais otire à 1 €. Catstana 
1 Pac « La Provence n 12017 MARSEILLE 


Étudiant en ef. peu de moyens, cherche généreux 
donateur d'une emgrem lnéme hs | pour VGS ou TRS- 
80. mie !. Fras d'env remboursés Merc. | -Zscques 








Jeune étuhant rech mémoms 18K pour ZX-81, état de 
marche gratit où mes ben prix Marc: d'avance Ecnre à 
desn-Mare Froget, L'Ecter St-Hägie Le Gravelin 
41160 MORÉE 


Rech (éréreus dondime pouvant ee céder là exdmone 
16% du ZX-8 1 où des jeux, toupours pour le ZX-8 1, Merci 
: À Shéphane Lévy, 26 rue du Me-Si- 








Rech enprn. HE2143A pour HP-41 Fans die à 
Martial Berto. 9 rue d'Myvenge 57710 BURE 

Poss MP-41 C mch mod quad pour 500 FF Envoyer 
proposons à Etienne Robeyns. 1 rue de la République 


5991 LIGNY 


Rech impnm. Sector en bon état de marche Faure oftre 
à Enc Moncads, Ÿ ba me du Senter de Sant Rémy 








€h 
Mi Verdun 69410 CHAMPAGNE AU-MONT D OR 


Achète impr. carte bus piaqué « 4/5 » carte mère 
sonate, carte pénéraince de caractiees pour ZX 
S1. Écrire Anne-Mane Dee D rue Francaque Jomend 
69600 OULLINS 

Cherche lecteur dues et imprm. pou TAS-80 
mod. 1, 42, one quure carte graphique 80 HR 
M. Hanau. 32 rue Legendre 750 17 PARIS 

Rech télé nb portabée à petit pre lgranet sera encore 
mieux! avec deunème chaire, 5. Guchert, 65 me de 


Étudiant posséders ZX-B1 1K cherche schémas Gverses 
eut 160 64N, care MAG, etc. Prés de préciser mi 
retour den doc souhaité, Marc d'avance, Lauwemt Ca 
doux. 219rés. du Ces St-Julin, 89000 AUXERRE 

Pour Seciae, je sacherche empnm à 350 FF cene 8 €/5 
à 220 FF. BT 1 monté Arerty à 450 FF, tn & 55 où J cm 
à 500 FF. Ann Lames 40 rue Jean-Jerbs, 91130 














Vés Cane FX-700 P 408/821 + ent. à] 100/ 821 ss ge 
+ «A la Sécouverte du FX-702 P » (PSI + prgms sur 7 
Le tout en tbe pour | 200 F5 Ecrins à E Padowars, res 
des Miners. « Las Miriers ». 06600 ANTIBES 





Vés FX-702 P, Case + intert N7 + impr + pes 
G/ 12/83: 1! 600 FF, med: 2 000 FF, gar 2 3/6/83 
Bloncthon, 49 ne de Mets, ! CARCAS 











het + 10 cmt + mx + 1 100 F, mod 
maths finenc stat. 150 FF l'un, impr, 1942 
1 600 FF mod hortoge 500 FF. 15 veste. boites otigme 
ox Aumer É Lesur, 45 me du ous, 4 1000 BLOIS 
PC-1211 + imp CE-122 + doc. peu serwt 
700 FF M. Jouret. 148 ne de Roubau 42000 S1- 
T'ÉNNÉ Ma Bt 


ds Cateu 702 + FAZ # FF10 + adaptateur + em, + 


A7 de prgms (2/02 le tour 2 000 FF. M Jamie 
Préchhtens. 42330 ST-GALMIER 





EP 
5 





L. 4 





Favre. Leg rue Jean 

HP-16C, de 11/82 

Vas HP41 C 18/80 + 2 MEM imathe + jeul, 9/80 + 

œuni (1/8 + lect cartes (9/81 + 100 cartes + 

Innet jeu + mnt cachées Of + nbreux prgms : 3 400 FF 

S'atrente À Pants cJo Mme Jen Ponot, 18 av P 
54520 LAXOU 








Vés PC-1211 de Sharp + mg. rmtent à] CE-122 ls 
81}, be, le tout ! SOC FE Yves Morts. 14-18 rue Mangn 
7000 METZ 


el 





Vés HP-41 C 11 100 FF, tév. 81 # betx. et chargeur 
1220 FFI + 3 mod. MEV (380 FF1. ant : 1 700 FF de lon, 


d'expériences, recherches de 


pas de délai de parution et 


Le journal ne 
ge ed gg oit de refuser une annonce sans 
fournir de 


Vds HP41 C 19/79 + lac, CM (3/81) + mod. quacirem 
+ 200 cartes jéuet pro mathal + bat CI") 
be : 2500 # 1 JP Toscen C2, Les 
Mégane, rte du Thotonet, 13000 AGX-EN PROVENCE 


Vis coute die empio PC-1211 + PC-129 et à] + 
pes et + manuels + JOgryms acheté ennur É 1, pa de 


Vds She PC-1211 (12/6811 cause dble emphn + 
enprem CE-422 : 1500 FF JeunLous Lawent 10 bd 
de l'Ouest, 2 2000 DLJON 

Vos 11-58 C de mers 82, compiète, te, 650 FF et rech 
PC: 5211 ou FX 702 À avec entert à) dun régon Ouest 
S'acrenser à Pascal Le Geft. Les portes d'en bas, 22120 


& 





Vas Shop PC-1500 avec son vmprem, set 82 + 
rbress sur à? : 3900 FF JL Lancou Peu A 
Marant. 29210 PLOURIN/ MORLAIX 

Vas Sharp PC-1211 12/89) + smgemm CE-122 16/82) 
+ mntert. K) CE-121 + La déc. @u PC-1211 : t 460 FF 








Vis cause mchat FX-709 P T3.58 C [1/87 avec socest 
tue Jen Cocteau, Apot 25. X3150 CENON 








compnal Embal et doc d'ongne Eonre à Davé Acoca 
16 rue d'Embes. 35500 VITRE 

és 15-59. oct. 78 + emgmm PC-100 €, pue 80 + Mod 
ere + # drames T1 1 SOÛFF PC-1211 
fés, B1 4 emprm CE-122 jun 81 + chag + 5 mamets 
Sharp et PSI : 1300 FF Éer M Awroux 3 allée des 
Acacas. 35830 SE TION 

Vos Sheep PC-1211 Dev. M2 avec manuels et eméail 
d'ongne tbe, 750 FF cuve achat PC-1500 Mans Le- 
therums, 3 rue du Domane. 17300 JOUE LES TOURS 














Vas 1459 (00/08/81) + cartes magnétiques + chag 
+ housse + bvres + mod maths + snpten. PC-100 € + 
1 


3 ne (9/81) Fonsentie 1 500 F Mme 
ploc d'Éscures Escaste 40210 LABOUMEURE + 
Vas tbe HP-41 C 9981 1 100 FF, mod. quat 500 FF 








Vas PC-1244 empren. etert 47 avec Dore 
1200 FF. ma 82 Mehei Diem, 12 re 
. 59200 TOURCOING 





Vas FX-202 F 12/82) + FA-2 (3/80) + #P-10 4/82). ns 
5e tbe cause achat OÙ le tout : 1 OO FF + à 7 et bésho 


É iinae 








Vds 11-54. év. 80. 900 FF, PC-H00 €. mon 80 990 FF 

0e les deux pour 1 HOC FF. peu serv, an tte de marche, 

trés cause besue d'argent Écroe Phiigpe Cor- 
ru des Prmevères. 627 10 COURRIERES. 


19/82) + access styles paper, transto… | tbe, ai que 
4500 FF. ect opt MP-41 (1/82) : 600 FF. Siaphan 
Mertz. 9-11 rue des 67140 BARA 

Vat éparve Se TI-58 € Iréparatiet + mod. de base meact 
65 FF. Ecr à Henry Jack Bury-Carmun 38 re Gam 
terta 64800 NAY 


Vés Sharp PC-1500 laoûe A2), ne gear + notes 
1 950 FF, cause achat OÙ Este à Martuel Schnendier 3 
TAASBOURG 








Ven Cavio FX-702 P + enteet à] FA:2 + manual (D/ 871 
TES Ch Susper, 218 re Prncgate 
67330 FLEXBOUSG, 





PCI2I1 + CÉ-122 letert empem. + à! cherchent 
nouveau propriétaire, les deux lie 12/81) 
1 000 FF Le pryms + manueis + bvresi Ecru à Rapaaët 
Bérard, 5 rue Sænt-Oé 67800 OSTWALO 

Case 702 + FA2 + FP-10 lauril, mai, août 82) + 5 rin 
De paper, dans l'en, état met, cécié 1 GO FF + dis 


è 














Vas 11-58 C achetde en 9/82 avec tacture FNAC. À très 
Deu serv, complet + accus nel cédée 450 FF Jourdie 
€ Aerofe, 15 alée Devsiontné. 69300 CALLARE 

Vos TRS-80. mod 1. nd, complet. vec doc. livres, k7 
de jour complstes RAM 1EK, mnée 80, pu 3 000 FF 
Ecru À. Acte, Le Colombe, Charnr O Areques 
69380 LOZANNE 


Co achat emportant vis Caso FX-702 P. état sent + 
ter, k7, acheté on pan 2 dome gar. le tout pour 








255 


1200 FF. S'adresser à D Boyer, & route de Vernsion, 
69540 IRIGNY 





Vie Casio 702 P 10/81) + amp FP-10 104/82) + int 
17 FA2 + 15 din + méap secteur + manusis Le tout 
pout 1 700 FF. Joël Bettremelh, 113 me du Mogrrr. 
70170 PORT-SUR-SAONE 





smbal orge et dus manuels. mov. 82. 
Garner. « La Denetne ». 72500 LAVERNAT 

00. tbe. le tout 650 à 700 FF. Eer © 
1-44 tue de Firok. 75004 PARIS, 
Vds HP41C + lactener de cartes + 20 ctes + chargeur 


et battanes avec emb d'ongre et mamuets, tbe, sept 
81, pe 2 000 FF. S'adresser à Tnston Geotor. 3 ne 
500$ PARIS. 








— 


Urgent ! Vis PC-1211 19/81) + entert à7 19/82) + 3 
marreets, be, 650 FF Tiserry 


1091 & Derte- 
Mt. 75006 PARIS 


Vis Case FX-702 P, mode erçles, tbe, ts ga . 13/42, 
Log np 1000 FF. Vis claner MEBLBD, 4 











Vés PC-1201 # entet 7 + 3 manuels + 07 
PC-1211, plan neuves. achat 02/81, DO FF Para 
Rochas, 44 rue Si Maur, 75011 PARES, 





mod. 4K + doc + + ppm 





Vas HP-15 C oct 82, état nef lcouse doutie emploi, 
Ur Brno Penn, 92 rue d'Alua 75014 





factors, comptabdits lamiole, de tout 
1200 FFF. Royer. 12 rue Morère 15014 PARIS 
Vas PC-1500 + ant. BK + impr. + aeticies. 54 qu 
2. 10/82, avec erball et manuels Fire offre à parte de 
+ Lg Ardé Dwwon, 5 rue Rosa Bortewr, 25015 





Vés HP-41 C 1127800 + quant 11,7 MEVI + mod. jeux + 
mod. maths + lect, carteh + 42 pryms sur carte + 44 
Cartes verges + 2 lvnes + char tait. : 4 OO FF. Alger 
. 19 rue Charies-Lecoca. 75015 PAAIS 
Vés HP41 CV + let cartes + impr 62143 107/81) 
+ mod trme et ent Fct (04/82) + mod HPUL + lect 7 
le tout 10000 FF. Brno de Routien 15 sg de la 
Motie-Fcquet 75015 PARIS, 


Vas HP-41 C inow 811 + Mod. quaën + doc. tbe. env. 
1 200 FF Ecnre à H Técher, 27 nee de Dantrg. 75015 











Vds HP-41 C (3/809 + lect de cartes (7/80 + 3 mort 
MEV + 100 cartes avec 10 aus heyaotes aconss 

. Se 2700 FF M Æibalet, 214 &Ar- 
salé, 75017 PARIS 





En 1000 + 2 mod. han/angl Jin. où autres 
500 FF Paroch Liran. 87 rue de andre, 75019 PAR. 








Vés Shen PC-1211 avec antert À7, murs 1982, pr 
800 FF Over Mons, 17 rue du Dors de la Grange, 
Hama de . 17200 TORCY 


Pen Vuvsmat ? pliée des 
Comosters. 77420 CHAMPS-S / MARNE 

be En Lu + avtert empnen à] CE- 
122 + &7 jeux et progres Sera, le out G 
Choën. 47 #1 G 
Vas 7:57 200 FF. Rech. FA-602 P + ent magn pour 
mons de 500 FF Æ Vanassche 18 rue de la Cherratse, 
Yeemabes. 77720 MORMANT Achat Mo 81 

Vos PC-1211 avec impaun. CE-122 pour ? 450 FE soude 
ment, en 1be dé marche, achetés en pudiet 81 Michel die 
Gudhermer, 20 ve Victor Bart 76000 VERSAILLES. 
Vas cause double emploi Cas FX-702 P + imtert k7 
nov A1 tbe + pryms divers le tout 1 O0 FE Laurent 


L'Ordinateur indbaton) 


Gras, 19e00 5 Dvd, 78100 ST-GERMAIN-EN-LAYE. 

Vos 200 FF Sharp PC-1211 + emtert. à). achat 4/81, 

en Éore J-Luc Martin. 4 square du Dragon. Rés 
, 18050 LE CHESNAY-PARLY 1 

À vendre PC-1500 avec manvets. acheté en sept. 82 

pou 2 200 FF M 47 Grande Aus de Pisse- 

tontane, 28610 TRÉL-SUR-SEINE. 

















791 + mod de base + 60 cartes magn. + 
FF. Vos Cane FX-702 P hdéc. 81) + etant 
A7 + empem. (a get.) : 1 600 FF. Poñiope Ovsianine, 
LU] Bivet. 83136 GAREOULT 

Vds Sharp PC-1291 4 CE-121 + CE-11 + Sh7 + 
manuels, be, oct. 81, total : t 400 FF JF Sigai, 42 Le 
Pa Rotend, 83430 ST-MANDRIER-SUR-MER 





Ê 


Vds calcustnce progremmatie alpha eunérque 
FX-601 P lent 821 pa : 00 FF à déb Ecren à P Saner, 
rue de Grandvilèrs. 80120 MEZIRE 


Vds Sharp PC-1500 + entert, CE- 250 + ext MEV AK CE- 





Vas PC-1211 Sharp ldée. 82) abs. nent lwse tactunel + 
piles + 3 matuels, le tout dans son embal d'or, 800 FF 
à db. Occanon unique, M Corte, 3 sfiée Louise Br 
rase, 91120 PALAISEAU. 

Urgera ! Vés Shwp PC-1500 + CE-151 (4X MEVI 
acheté le 21/8/82, pe : 2 400 FF. Contacter Xavier 
Gelahert, 7 és. de Courcatle, 91190 GIF-SUR- YVETTE 


Vs TLS8 et mod de jeux Lachetés an al et max #3), 
700 FF. Patrich Ciariet, 10 chemun des Sabions, $1300 


À vendre Cane FX-602P (3/82 Lun "+" Len og 











conte 21-81 + 16K, 6 mors. Vds Chess 1. 
600 FF F Ducios, 199 av. Ÿ , 82 140 


Umgent | Vés FX-702 P août 82, # A2, sept 62, le tout 

1100 FF. mmébmètre digues 1960. 200 FF 
Laprettre. 67 rue Boenelsrs, 52 180 CLAMART 
Vds Sharp PC-1500 + CE-150 lache le 7/82) pour 
2 500 FF à déb. Mat 55 gar. et peu senn. Ecrie à Pascal 
Prévor, 4 allés des Piatmes, 42160 ANTONY Posts. 
bté de byraison sur Lyon 


Vos los contre OM HP-41 CVL11/E1) + lect. de 
cames (12/80! avec battene et chargeur et 60 cartes + 
mod. maths. le tout : 3 500 FF. Alexandhe Aayraod, 69 
vote des Gardes, 92190 MEUDON 


Vos 7258 C. sous embell d'engne, en fe, 9/81, 
480 FF, mn que jeu d'échecs électronique : « Chem 
pron » laméncæni, prix 2 650 FF. cédé à ! 800 FF. tbe, 
achat 06/81. Conpcuer Ly Vinna. 28 ite de Pavé des 
Gardes. 92310 SEVRES 


Ve mo. en. 7 TRS-80 de poche 
nb encres su0., tbe : 500 ff 
Den. 92400 COURBEVONE 














Se rise 
Body. 35 bd St 





Ven TRS-80 de poche + imteit 7 + manuel + doc 





Achat jen 92, Pris : 790 FF A T 5 rue de ls 
Mélonesère. 82500 RUEIL 
Vés Sharp PC-1500 14/82) : 1 850 FF, mod CE-155 


18K de MEVI : 800 FF. empeun. CE-150 : 1 550 FF 
Stéphane Posson, 137 av. Pat Douner, 92501 RUEIL 
MALMASON 





Vén MP-41 C tbe. peu sene, avec bois 41 bvrees de 
base. encor #8 ga (01/82) : 1 450 FF 21 Monde 
leon, 5% as de ls Marne, 92600 ASNIÈRES. 


Vds HP41 C + mod quaën + bete et chargeur 
2/81 nue Sekoshe GP-100 À avec 
ï 











sortie HPIL 1067821 FF. Patrie Bartser, 17 mue 
des Cermers. 97700 COLUMBES. 

Vos Sharp PC-1211 + CE-122 + Con Edison MCBO31 
A7 # manuels. mat acheté oct 82 À Kasehert, 18 ev 
Votves. #3 100 MONTREUIL. 

A wendre Case FX-702 P, ls 82 lb peu term mec 
manuels pris : 900 FF, Mori Gad, 14 au Haen- 
Barbwnse, 93150 BLANC-MESNIL. 





Urgent ! Vds FX.702 P + FAZ + FFIO + marmels + 
50 pryms dont 31 sur LT, le tout an ger. Inoe. 1982) 
1480 FF, mactunes av. embl S'adresser à Amaut 
Masseron, 22 ax du Gal de Gaute, 33 160 NOISY. 

Vés Cote FA-702 P 890 FF + start à7 FA2 160 FF, 
01/82. le tout an tbe en plus, piles fves, manuels. 100 





‘Orénateur Indduel 


— 


a nu 5 LE Josquen, 15 re du 
Hardng. 93240 STAINS. 


Vds 11-58 comgtéte lchargeur, mad. de base, manuel 
houssal dans embat. Etat neut (31/3/8271 be 1 


Vs Sharm PC-1500 achat O$/E2 cause dbée emploi, 
pas : 2 000 FF + int. à7, impriem 1 800 FF + mod. BK 
1050 FF + access at à7 de Contacter 
À Ongousser. 17 ae des Marrveners, $4130 NOGENT- 
SUR MARNE 


Îls ont quatre mas THAT CV + luet Jeartes 110) 821 + 
bat 

nr = end l'ensemêle 3 000 FF. Theery Le- 
lerre, 25 re 














Pa ten À dé. Michel Fipert. 2 txt Juies Ferry, 
Vas TRS-00, mod. 3, 4BK, magnéto À 7, logicieis lsere- 
* essembleur, stats], acheté 


riel d'occasion, création de clubs, échanges 
d'expérie 


antit pas de délai de parution et 


t de 








Vis Casio FX-702 P. acheté 10/82, ns ge. : ? 000 FF 
À Sevourms, 139 ro8 Édeuart Tremblay, D4400 VITRY- 
SUR-SEME 





Vds HP-41 CV, 08/81. état meuf + pryns : 1 600 FF 
P_ Hanier, | nt Henri Durant. 06440 SANTENY. 











de pogms eg 
Urgeot Pris à déb. entre 800 FF et à 000 FF fétat neuf) 
Obvie Gisberrrenet, 6 rue À Dnudet. 95 140 GARGES 
Vds Cao FX-702 P # empren. FP-10 + FAZ + 10 + 
bvre PSL encore ss ga lachet 8/21. Pas : 1 200 FF 
À. gaie Leyge Bit 28 Esc 0, 85340 








Vds She PE-1211 + veut 42. gum 6/8 #0 FF 


micro k7 M205 750 FF ou l'ensemble ! 600 FF. 
A. Corrère-Ges. 7 imp. À. Guillaume, 95430 
AUVERS /QNSE 





Vos PC-1211 # eteet, 7 CE-121 + manuels (ue 811 
700 FF. M Le Douget 20 tes me Comet, 95430 
SUR-OISE. 

Vos Casio FX-700 P Gunv, 82) + ent à7 + more. FP10 
+ manusis = bee PSI #+ 15 ris de paper + proms 
A. M Gonoles, 48 me j-Jauis 95470 


Vés PC-1211 Sharp + emprim. irmert, &7 jun 82) 


: 











1 300 FF 1 M Dumeter, 154 rue Maunce Ber 
tem, 95870 

Vés « Ppe neuts de ma 80 à dc 81 
Imenuet 32 p1, pa : 400 FF. Francis 13 re 





: à encre TI59, 1978. avec mod ta 
F& | Lemalte, »v. des Clos 42, 1348 LOUVAIN- 
LA-MEUVE 


Belgique : à venden 11-59 (7/8 11 + access d'ongne + 

pros + trucs, prix : 6 500 FE. S'actretser à Phiigoe 
Thoma, 10e A 4020 LIEGE 

:ws OÙ de poche PC-121 1 /TRS de poche, gris 

inev. 821 + 

Banoñ Faroe, 111 @ 


+ 
_ 
_ 
+ 
+ 











Vis Apgle D, 48k 10/82, lect 
contrôleur carte Integer 
Rover. 20 bd 51 . 06400 CANNES 





une annonce sans 


Pins. porte D, rue Puget, 12260 CASSIS. 


Vés DCE (11/81) + 16K MEV (9/82) + iv wdéo + 
A7 rt Let 5, Antéroïd, fast land monter + pags 
Wocher, labre, brask-out, etc. 1 Prin : BO0 FF. Ph Guns, 
823 domane de ls Sale, 13320 BOUC-SEL-AIR 

Vds 1:99/4A, 10/82 + Prise + télécom 
monde + eut ask, prix : 4000 FF M Pourchense, 
43. Les Perses. 13470 CARNOUNEN PROVENCE _ 
Vds ZX-81 tamem 9/62) + ent. 1EK + chbies + à7 
panausors + dt mage/stranter + le peut bre du 
DX-81, au prie de 1 100 FF. Mercerie Cndy, Fioridia Part. 
13700 MARIGNANÉ 


1 


Vds Vi-20. er B1, 8K, pos : 2500 FF 
Jacques Clément, 10 rés Les 14470 COUR. 
SEULLES. 


Vds Sharp MZ-80%, 4BK MEV 107/801 + paner imtert 
MIS0, 1/0 + empnm. MZ-80P3 (09/81) vel 
16 000 FF. cédé 12 O00 FF à Géb. Jen-Lous Laurent 
10 bd de l'Ouest. 2 1000 DIJON. 





“Vds DCE + 11267 1/82) avec témoin d slumage + 





moe hr Er lee bd , tbe, le tout 
sacré à 1 Lattieyre, 12 rue G. Compagnec. 
24000 PERIGUEUX. 

Etufiant n'ayant plus le temps de né 


Dog amer 
Apple IL 4BK + 1 mndisquette + ! carte Agplesof + 1 
care coul + | idée ni, le tout 10 000 FF. Achat 4/81 
M. Sébors, 7 re du Parc, 24000 PERIGUEUX 
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Bioquae 345 70 PIGNAN 
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Pierre Cadad, La Berperie. 44320 ST-PERE-EN-RETZ 
Vos Ou 1981 avec où sans extengons, pris trés intéres- 
sats M. Tremaud, | rue Fd Buisson, 44600 SAINT 
NAZAIRE 

Vs TRS-60, mod 1, «2. 16K (9/80 + 80 Graghin 
19/81) + acc lcompil. Basic} + Ass. edtasm. tout en 
tbe : 3 000 FF. Écrire à L Bwtotianu, 22 quai Besnerd, 
44610 INDRE 








Vds Dai 48X MEV + 24K MEM + 2 manettes 3 dm + 
prons achetés en 01/81, pre 6 OO FF F Rateus, 2 re 
du Mai Lecierc. 45000 DRLEANS, 


Vos Dan fév. 82, 48K + mognéto 
1900 FF. Bemant Cauler, route 





il 
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4016 nov. 81) + magnëto k7, « 
5 500 FF, Denrs Cloos, 119 100 de 


dL 





TRS-80 mod |, n2 + mont + k7, 04/81 et immert. 
+ 10/81 et abreus ouvrages TRS- 
#t logoels. le tout 6 000 FF. Yvan Béard, 7 ailée des 


FF 
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TRS + proms + interet. imorim 6 000 FF 
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asrents 
M Gaet, 4 rue F.-Mounec. 50550 VERMEUIL 
À vendre T1-99/44, pan 82, 16X MEV, 26X MEM, 16 
cou. + manuel Bas + imtert RL]. Prix : 2 000 FF, val 
2 600 FF. Ecene à 1-Franços Jaffeux, 4 rue She-fose 
CLEAMONT-FÉRRAND 








A vendre TRS-H0, mod. 3 lachat 1962) avec engnm à 
ronde et dépliants at 7 + 11 lnvres er dépéante 
et 7 logioels + 11 lunes ef total : 10 BO0 FF. S'actres- 
se: M. de Cacquerms, 87 220. 64008 PAU CEDEX. 


A mdre Atom étendu 12 MEM/ 12K MEV 107/821. 8 
cou. Péntel, mod. nb. et imprm.. abm.. manvel, 
togciels les, 5 500 FF 4 400 FF. M. Megan, 12 
des Caméhan. 64140 BILLERE Aürgennt (| 





nr 47 Ari 83 


Une touche... 





La à Tow ces colis 
Pere | chuis | CVêve Pacfecle ce à livrer. 











Hevreuse mer, 
cest le dernier 
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Suite page 259 


#47 Avi 83 257 s 





Cause schat Apole, vs Vic 20 acheté O2/82 + lect. de 


L2 + lys « le découverte de Vic » + + à] po 
2400 FF à db RM, 16 ex. Wat . 64700 
HENDAYE 














Vds 2-81 loct. 1) + transhu + 16K + manuel + 5 
bvres + TV nb + prgma k 7. px à ét. jeux échecs Chats 
Chatenger (12/80 - 650 FF. M. Scmwechien, 29 av. du 
20 Jereer, 68480 LUTTERSACH. 


Vés Super-Bran 84 K MEV 2 X D6OK mémo disquette 
11 em mec dv. pans 0e ples offrant 15/8 11 Cisude 
Hell 62 rue du 20 Novembre, 885 10 UFFHEIM 








2 
Mer : 40-50 FF pécs + last 
EL de Pope gp dd 700 FF. 8. Caron, 
59 rue Chevemd, 69007 LYON. 
Vs TAS-80. mod 1, #2, LEK + pryms et doc. érene, 
ah A Stance. 331 rue Garibet, 69007 
L 








Ps mg ee eg pen nn ag à 6 
ver + us + magnéto + pop lasm, $ 
5000 FE Cour, 8 ne L Sche 69100 VLLEUR 
tvermon smétorée du UK 0011 

Vds HP-97 + bent. + + mansels S utésanen + 
carte prom + bat. : à 000 FF. année 1979. M Stmice. 
26 ter chemen des bites Bruyères 69130 ECULLY 

Vds KB, ei 82 + 16K + 4 L7 pryms + condute du 
281 + patit In du DX-Bt + piloter votre ZXEN + 
maruel Sncise - ! 000 FF. Alam Cossot, 50 rue Etenne 
Gros. 69630 CHAPONOST 








Vés TRS-80, n2, LEE (11/80 + housses + hvms (3 
ad 8 + sorte son 4 300 FF et 
net VON, 3/82, 2 200 F4. Partuit état. Lux Gecchele, 
1 av. Banuegaré. Cran-Gevrer, 74000 AMNECY 
Ven On 48K, 12/81 + échecs. jeus daname 6 
et dnmeme 7 + [Odsassembleur + vit 
Tooïun 1] + divers chbies + manuel F. Bertheer, 44 mx 
Jens Der, 74800 SEYNOO 

Vés Asom (2/82) 12K MEM 4 12X MEV + intact, imp. + 
cars coul + doc : 4 500 FF Vds MP-41 C  loct. code 
bee (7/81) + mod X loectons L1/8N : 2 200 FF 
Crestophe Agacha. Foyer d'énufiants, 18 re 2.) -Rous- 
sans, 75001 PARIS. 











Afturs | Cause nchet vorture + dtie mm vds TRS-B0 
mod. 1. 22, 18K, état neuf, bmeux soû lrerenbes _) et 
doc [12/82], embat, 2 200 FF. Alanis Morrmer, 
12 vue de Sane, 75006 PARIS. 

Vés 2-81, 4/82. be + prgmns + le petit Irene du ZX-81 
400 FF (ZX : ht monté Ecnee à P. Chmiopnorce, & rue 
€'Aumsle. 75009 PARIS 

Vés VidéoGénie EG-D003 + monitor ÉG-101 

2000 FF. Pons Compteur, 8 rue du Doha 75008 











Vs TRS-80, n2, 16K, OS/BE + k7 + Ineres et doc. pen 
Dong ane men | 3600 FF M de 
Foucher 5 square . PARIS 

Vds TRS-80, mod. 1, n2. 1EK, tbe, avec letasr 
+. vi et bvres Banc decode, prm du 2-80, Pratque 
TRS-80, 2 1,21 - 3 300 FF. Dte d'achat : oct. 80. Ecrim 
P. Denis, 164 2x. Led Roïin. Esc. 2. 75011 PARIS. 
Vos DI-81 + MEV 164 acheté now 1981, pu : 850 FF 
Patnce Cankar, $ rue de Charoene, 75011 PARIS. Le ZX- 
81 ent vendu avec le bvre et l shmmentation secteur 

Vos TRS-00, mod], 4BX + emtert RS-222 C dec en 
gi TS dd il 
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Vés DL81 (11/82 + 16K (12/82) + bvre + manuel + 
proms : 800 FF. À Saïe, 132 rue Lecoutte, 75018 





Vés Sincier 2-81 (00/4/821, parte état, emb, d'or 
, mec fils de raccord et manuel, #8 er. 550 Ecrme 
f lire 75016 PARIS. 


Vés Osborne 0! complet L10/ 11/81), 2 mmaisquettes 
VOOR * der vert 12 + prgms : CP/M, Worst 
Minas. Chan. 


son + très imp. lngici et doc. : 4 000 FF. Etc Jeanco- 
les, 50 b. € , 15016 PARIS 

Vds Victor VOK, déc 82, ss ge + À cont à man * 
séat Unfn/b + Ben Prioter + 2 k7 jeux, val. 4 DOO FF. 





Vés Ti99/44 + câbles L7, manettes de jeux, jeu 
Invaders et messe, acheté le 27/07/82 Pa : 
2000 FF Contacter LS Calder, 5 rue de Lisctenant 
Colonel Dev. 75018 PARIS lenc. 4] 

Vés Mew-Bune acheté oct 82. pemes sera, 3 000 FF 
M. Mons. 38 rue Mars Dormey. 75018 PARIS, 

Vés Atom étendu (10/82 12X MEV, 16 K MEM + 
ter. empom. + ahm + jeux + doc Atom et 6502 
2500 FF éd Vel 5 O00 FF. M Pissarevtich, 111 me 
Morcadet, 75018 PARIS. 




















Vés TRS-80, OK. n2, jen 81. nouvelles MEM, écran 
veut. mis peu sert. Pa : 3 500 FF + | 000 FF de logic 
bvre Basic. etc 

Vés Sinclair ZX-81 kde MU + ent. 16K * sim + 
mue + pes + ques méos Pa : | 200 FF. Oxéer 
Vuvan. 4 rue Vidal ds le Blache, 75020 PARIS. 

Vas Victor Lembde Guen 42) + duc. + trangtormeteur 
pour TV ob : 2 500 FF + L7 prgm. François Lambert, 18 
bé de Verdon. 78200 DMEPPE 


Vis 21-81 + 16K + manvel + bomnchements + peut 











Vés 2-81 lavri 82) + MEM G4K + 4 nos Onde [3 à 
ccm + Inen PSI ZX + 247 : 1 300 FF avec emb. 
Jesr-hichel Fermsiée, 675 nee des Chavergnen. 771 
SR 
Vs Vic-20, 5K ME (3/82L dtet neut + imtert. Sacem 
ob + cordon Pérmel ab + « La découverte de Vie » + 4 
204 « La Commode » + entert 1 00 FF dde 
LESIGNY 


Vs Senciour ZX-81 Gare 82) + DEK + im ere 
combat guectique + bbrmne fourme pour 1 000 FF 
Chartennes. & ter che des Boulont. 77400 LAGNY- 
SUA MARNE 





x « PSI mu TRS-H0, acheté mai 82 28 
Fe C7 Rés. Basses, 77400 LAGNY 





























Casse achat Vic-20, vis ZX-81 + boitier d' 
le pett leve du ZX-B1 + études pour le ZA 
ce 4 gel acheté le 29/9/02 et 15/ 
1200FF années 

















Vds She PC-1500 + CE-151 (40) + 
a emtert à 7), 04/82 : 3 500 FF & 


ê& 
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quette 2031 (06) 82) + les et nbrx pogms : tait. de 
tartes, 0 


Masseron. 36 bd du Mat. 93340 LE RAINCY 

Vés TAS-80, n2 48K, mars 81, complet lndéo, me 
gréto. manuels) + ent. emtert en cours de + 
veus + edtaum + mber pros (1000, le tout en tbe. 
Lionel Maïaux, 28 #« Y 
PLAISANCE 


Vos Sinctwr 22-81 tait 822 + 16K MEV (nov. 82) + à7 
VE oct. 821 + équipement, sa ges. 1 000 FF. Outer 
26 ov Bertor. 93240 
Vs Sinchwr ZX-81 + codons + alim + 1EK + Berzer 2 
sad bg leo Core 
mors de ge. + letngs. È 1 
ana. 13800 PANTIN 











1 
88? 
383 
F 
fil 
af 
il #4 


Vés inks argent 11-29/ 44 16/82) + chblehT + 

de jeux + mod. : T1 lavaders et Tombetone 
pryms : 3 200 FF à déb Eer, à P. Prat. 74 rue de la 
34300 VINCENNES. 
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cuis * k7 3700 FF. Vds TI-59 + emprim 
100 C. 1 800 FF. Chawtian Brunet, 5 place de le Grande 
Jour, 95120 ERMONT 

Vés ZX-81 |1RE 1 révisé E2] : 400 FF + ZX Panier, eng 
ZX Probe, me. ZX : 450 FF. S. Marquet. 55 rue de La 
Bruyère. 95120 ERMONT 

Vés cause ébie empio New-Bran, Cu 


Vs O1 ZI-8 1, scheté le 9/ 10/82. + La condurte du ZX- 
81 + pryms : 570 FF Frédéne Bot, 19 Hauts de 


Vds 2-81 complet, nn ga. lache 
bras 1 27 de , vi : 1 290 FF, 
, Our. 95500 GONESSE 
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ARE AP ILES Le BRAU L LAten VE EE As (I HR RE ESS Fun ï ne Es [UE 
ME FER ÉAEE BASÉE Le AE RE M TELE 
ARE : He PTS HUE TERME" TE | si LL Hi 
TELE fège l I sl if Use juil = [is di ail fe fs F je 
LR CAE AE LRAPL RER LI LATE PRE TREÈRE TAN FPE in, HLTÉLÈRE 
Er ; HE MeSH "3 It BRIE 1555 = fers de s 2 id HET FFE 5 ss RE s 
fi LUE FAN ARE AIR EE DEAR AN PANIAERS ERA NTÉIE TRS HAS HE 
SUR PSE de fast es Eee LE fi Eté SU [Kers [8 | se ee Gt Le IDE lé 
pe Été fi A ss fn us Bt Gp Là IE fe |A EU PÉBREAN ju il 
EPA HR AIT Re Res [DES pes Le f y AT AP ÉNTÉSEAS 
GUER jy 3 ALI DR EE li re ajgee FF Fe 5j ‘Hg ii] 41 il 2558 ii] Se 
Es EE A ER al MR 4 
D A PAILIES PE en Le ET AE AA An IEEE 
: * DHL CHERE 5 23 ti: PILEE 
HI ss His sil Ho ALERTE ill Fa ik, ji HR AIR A RH il je HE HA 
CUBE LeNSS |6f e4SS (68 lié (5 2 [38 [EE | 2E LE lé | AIO AET 
dt ET TE DEA ju se D LE ME 
AA ; ARE QUE Be Pie (oies Dans LE RSA Re Es ER BE bi aus 
A Ens LEE KES (ie is AE EME RTE jh Lit se Rd 
ss pe jé EU Es LE in kr HE IH HAS 1 En À AAAUR 
8 sk? EH se [45 411 ë 5145 CPE 
dede RAEEl Hi [als Heu (iiess APM LATE 
HEURE DE AIT LH LE EEE PAR TEE RARE 
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L'Ordinateur Incvntuey 


Etudiants, lycéens lisez 


LORDINATEUR 
LECOLE 


numéro hors-série de \ 


a RDINATEUR 
JINDIVIDUEL,. 





Lycéens, étudiants, enseignants, parents : l'équipe de la revue 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL publie un numéro spécial 
hors-série qui fait le point sur l'ordinateur à l’école. 

e Un ordinateur dans une classe? 

« Comment l'enseignement peut-il être facilité par un 
ordinateur individuel”? 

« À partir de quel âge peut-on découvrir l'informatique ? 

« Quelle aide un ordinateur familial apporte-t-il sur le plan 
éducatif? 

« Comment créer et gérer un club d'informatique individuelle 
dans un établissement scolaire ou universitaire ? 

Toutes les réponses à ces questions (et à d’autres!) figurent 
dans ce dossier indispensable réalisé à partir d’une synthèse 
des meilleurs articles parus dans 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL, 

En 1983, il n’est plus raisonnable d'ignorer le formidable outil 
qu'est l'ordinateur. Pour être mieux informé sur ce domaine, 
lisez L'ORDINATEUR ET L’ECOLE. 
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UN SOLIDE APPETIT 


| 


LE SURDOUÉ‘" 


Deux microprocesseurs de 16 et 8 bit font du Z-100 
Une intelligence tout-terrain... un surdoué 
à la puissance 16 + 8... 


* Double unité centrale: l'une de 16-bit (8088). l'autre 
de 8-bit (8085). 

+128 KO de RAM extensible 
a768KO 





* Logiciels de 8-bit : CPM/80 - 

Microsoft - Micropro - 
VPpercalc - Condor - Pearl! Ii. 

* Logiciels 16-bit : 

MS - DOS - Microsoft - Condor. 

+ Disquettes 5 pouces 1/4 au format 
BM/PC sous MS - DOS. 


… et 6 neurones en plus... 


«+ Graphique à haute 
résolution extensible 

à 640 x 500. 

e Bus IEEE 696 (S 100). 

e Huit couleurs. 

e Compatible IBM/PC 

« Disquettes 8 pouces 

e Disques durs 5 et 10 Mo 





1 La LE LS 
APCLE, 


“A partir de 26750 F” 


_ 
= a —— 
Notre documentation et 
la liste de nos distributeurs — 
vous seront envoyées é 
contre votre carte professionnelle. L ENITA data 
ZENITH DATA SYSTEMS : 


167-169 Avenue Pablo Picasso, Parc de La Défense 
92000 NANTERRE 


Tél.: 778.16.03 Référence 103 du service-lecteurs (page 69) 








verte Bernarct Carrés, 





systems 


l'informatique évolutive 


